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なににつて？それはロープレ。セガサターンの口ープレ。 


( 待ちに待ったから入っちゃいます。 ) 



©1997 HUDSON $0 巧 ©1 站 " 拍 7 能 D 


天外01境 
巧四の病示》 

巧えじ增えたイベント 
10001 iU ! 巧きまくるア 
ニメーシヨン！とんでもを 
い超々大化、遂に完巧!! 

1 巧 14 良話巧 6,800円 


( 生々しいから A っちゃいます。 ) 



⑥ GAME STUDIO ©TOYS PRESS 
©MAY MUSIC 1996 


エアー ス 
アドベンチヤー 

巧空のままにを々し < を 
きる主人公ぶ首、狩り等、 
ま々しい 3 D - CG 。 でも口 
マンテイック。これは巧い 

巧 好 巧売や 5,800円 


( 人間くさいから乂っちゃいます。） （ コワイイから入っちゃいます。） 



©SEGA ENTERPRISES.LTD 1996 


アフ 

フアンタステイカ 

留ぞレベルで巧り広げ 
られるれ大な歷をなを, 
お巧を巧えるのは人盾！ 
だ重巧シナリオが熱い！ 

巧巧発巧中 5,800円 



©SON に 1996 

Licensed by SEGA ENTHRPRISESXTD. 


シャイニング* 

ザ •ホー リィ アーク 

が < て巧愛い=コワイイ 
やつろが巧でうごめく 
ホーンデッド‘/\ウスな覚 
RPG 烏化が立つゾッ! 

巧巧発巧中 5,800円 


参 セガのゲームやアミュースメントテーマバークの巧親はインターネットでご巧になれまも http://www.5egaxo.jp 
♦ rR . P , G 」 は（巧）バンダイの畳趕商巧です •，参 ま示価 t をは、消«巧致きのメーカーホ望小売補巧です.. 



このマークが巧示されたソフトウェア、/\—ドウェア 
および周辺がおは、セガサターンとを巧はがあります。 


韓或 4^44* ザ—, A 〜か一一^姑づ 〒144東京が大扭咳羽田V2-にゎ客樣巧なセンター 
会なだか’ぶ一3呵巧ザ怒之 0 口 o-cnssss 劑奇時間月〜をの:00〜口:如觸祭 S おく) 






TEL 03(5642)8349 

本誌からの無断お巧を禁じます 
を SEGA ぶ ' SOFTBANK 
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セガ 7 ガジン . 

1 的 7 年 g 月ち VO し 4 

セガマガジンは、ア ー ケ ー ドゲーム、セガサタ ー ン、 
アミューズメントスポットやテーマパーク、キヤラク 
夕一など多岐じわたるセガフアンのためのコミュニケ 
ーシヨン誌です0 


セガホームページアドレス http , // www . sega . co . jp / 



集セガの各部署へのスペシャルインタビュー/ 

P 1 …夕今巧のセガはこうなる/ 

SEGA1 的 7 

スペシャルを西メガドライフの隠れた名作「レンタヒー•口一」の 
P 2〇 - P 2 5 開発スタッフが^^5^夕 

AM 2研から生まれたヒーロ 
レンタヒ ー ロ ー Story 

対欧 Entertainment Telesc 日 p 巨〜どこまで遠くを見られるか？ 

P 52 - P 53 廢 3 刚伊巧巧巧 (瞧 ) XlSIf 買 おり-巧振） 

- SEGA Another Amusement 

P28’P« もラ！つのアミュ—ズ 

P 64 - P 65 * ■サクラ大戦 J クッズ大おか夕 

SATURN EXPRESS 今月のピックアップソフト 

デイトナ USA CIRCUIT EDIT の N / ダイ巧イト刑事 

DIGITAL DANCE MIX 疆賣 

セガサターン最新ソフトカタロク ( 1 / 1 3 - 2 / 13 ) 

欄 saa ブカ…ド ■ 

P43 P4. セガ•ツ —U ンクカ—•チャンピオンシップ 

ウェーブランナー 

_ mm たガ關発 PicD ここだけの翻 sm 雨«!? 

P50-P51 Public SPACE 

PR 此 PRESS スタンプ f 票裝部登場/慎楽部ご LU 己 
PM - P 37 今月のプライス新商品情報 

ARCADE EXPRESS 蒼聋 K 鹽^/リアルバウト g 繊赖むぺシャル/ヴァーサスネットサッカー/ぶよぶ cfeSUN 

P 54 - P 59 

•aen^B 

SEGA ATP INFORMATION 〔たガ • アミューズ X ン h テーマ八一臟 ) . 戶 ?6 

SEGA ATP ATTRACTION DESGIN WORKS たかアミュ - がン S トマパづヴトラクシヨン • 巧インワイス )……… PZJ 
SEGA MAGAZINE CG GALLAR 丫芭 CALENDAR.P39 

NEW ITEM 【たガニューキャラクタ ^’ ッズ )…"•… 尸郎 

SEGA PC WORLD CLOSE U 户（戶 C ソフ S 紹な )""••… P6S 

SEGA MAGA NEWS 这 INFO 円 MATION 〔ニュース技インフォ六ーシヨン )……… P 目 7 

SEGA MAGA HIT CHART40( ヒッ h チャート 40)- . 戶關 

.P7o 

PAGE JACK ( 読者コーナ ー ) . .P74 

新商品 P 滿矮員会 . .P77 

読者プレゼン h ， .P79 
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小；巧価巧は希望小売価巧け巧別)です、 

ザが パがトス 

アサヒ飲料株な会社 


あき吿は、リサイクルへ。 
























sevent 难 i 说 


チヨコレートク U —ム 



ヴのンティ—ンアイス 


江 e クの棋巧をれ 




































クレーブではツ / 《サとタッキー特製ステーシヨナリークラッチが 

ゼロ •シユガーレスアイスではまま豪美*オリジナルテレカ3巧組セットが当たります 

[それな lAJt は DC ギフトカ—ド5,000円が，250名な B 震は W 化タッキ-特 R ステ-シヨナり—クラッチまたは安室が IS オリジナルテ技化!7卜2,500る斯 
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DC ギフトカード 

3 (5,000円分） 

総計 1 , 250 名様に 
プレゼント！ 俄 n 

乂、嘴 W 。 W 

乂のぶ 。 W 

い。ぉ ^ が)〇〇 

■ 4 二鑛 


特製 DJ バッグ 


総計 2 , 500 名様に 
プレゼント！ 5 &我背農 


化本 
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がむ 
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が仁 X 


G\ 


がけ がぶがド— 

び:神 C 


が n 十 




タフルチヤンス 

なお、目貸は A 貧のもれた方から 
再度抽選させていただきま木 


おいしいだけじゃをい。 

ろれしいもあげる。 

ロッテアイス 25 年目のありがとう 

抽選でち巧巧巧750名巧* 
総計3,750名巧にプレゼントク 

巧!！方法がま商品の L マー ク「300円舞 J を1口として、 
官製ハガキまたは応募ハボキに貼付し、住巧氏名 
年齢•電話番号を明記してお送りください。 

•雪見だいふくプチ兰色 (500 円）は、1個で2□として応募 
できます。♦セミタイプ雪見だいふくに50円）は、2個で 
2口として応募できま韦 

期間：平成8年9月〜平成9年2巧末日（消印有効） 
•締切り毎月末日♦最終回締切り平成9年2月末曰 
送り先〒164-15 ロッテアイスクリーム 

「25簡年記念キヤンペーン」雪見 SE 係 
発表厳正な抽選により当選者を'決定、寶ぞ□の発送 
をもって発表にかえさせて 
いただきます。 


等 F 


100巧雪見だいふく 


300円ミニ雪見だいふく 
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UCC 上 fi 谢辨なす含な 


キレ巧、巧える 

その コーヒー、 

UCC ブラック 


〇 



パ>> 


n U がをければブラックはできる、 
‘滴-满じ UCC の^だわり。お巧 
コーヒ ー 本来の啡•巧り•キ レが'わ 
三のうまさ夕；、ブラックマジック A 





けっこう使える C . C •レモンホームぺーシ I http :// www . tfc ， CO , jp / hiroba / acLboard/suntory 

»進•販売サントリーなまをれ/サントリーフーズがホを社 
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サクラ大巧のすべてをここに集結した 

豪！太正遣票！ 
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巧撃•巧組陈員はもちろん、黒之菓をか6メカをのまで、ホ公開の設定資料を多数掲載。 
豪華スタッフのインタビュ— 有り、 知る人ぞ巧る関連グッズを結な。 

さ6に、巧巧に二0とない真宮寺さく S の"ををの&泻セット"をはじめ、 

盛りだくさんのプレゼントも用意。 
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巧舆！帝が大事典指巧 

勇大仿録】 

描を下ろしポスタ 1& 巧組•戦閱 n スチュ—ム型紙 
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セガヴタ—ンマガジンフォト CD マニアック n レクシヨン VO 

サクラ大戦 

帝挈シ I クレブトフアイル 

ダ—ムには入〇をらなかった大量•莫大なキャラクタ—•メカの設定 &CG を 
CPROM に-を収録り 
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ソフトバンクなぶ舍な/出版事業部 


■月 III 十I曰より、いよいよ通刊化 


を価は税込です。 

わぶくの巧店、コンビニエンスストアでわ求め下さい。 
柬急線駅売巧でもわ‘貫いホめじなれます 




































曰本措巧に平巧不おとい 5 暗いおを落としたまま、巧を PJ じた1的日ま。その中でエンターテイ乂ン h は曰本沒巧を巧気づけ 
たま業の1つ。そして1996巧はセガが7云ュースタントといラ手段によロエンターテイ乂ン S の大きな巧お巧を実なしてみ 
せた巧でちある0果たして1的7年のセガはどこへ向か5のか？セガを支えるるセクションのキースンに聞く./ 

CSEGA 1996 CSEGA ENTERPRISES,LTD. (996 C RED ^996 C SEGA ENTERPRISES.LTD.!996 


























































































變新眷 巻頭特集 
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ATP 事業本部 


地域密着型ポストアミューズメント施設の展開 




常襯瞄臟 A 下 P 事業本 HI 
本 H 脹 


永が 


m 



綠 


急 



BvKIRA NA&AI i 


——96年はどのような年でしたか？ 

セガのアミユーズメントテーマパ 
-クカ《第池代に入ったといえる「東 
京ジョイポリス J の才ープンが今年 
最大のポイントです。この大きな意 
味は日県にわたつて展開してきた既 


存 ATP の現時点での集大成である 
ということと、基幹店としての第2の 
スタートがきれたということです。 
東京に先駆けて2万： t 平の商業施設に 
才ープンした「福岡ジョイポリス」 
からわ台場の「東京ジョイポリス」、 
そして新宿タカシマヤ内に才ープン 
した「新宿ジョイポリス」と、もち 
ろんオペレーションやアトラクショ 
ンの質は十み向上しています力《、や 
はり複合施設の相乗劲果力《圧倒的に 
強かったことも昨年の ATP のポイ 
ントになっています。 ATP じおいて 
第1世代から第2世代へステップア 
ップできた要因としては sys 自体の 
テーマ I 性の向上とインタラクティブ 
だけではなく「タイム フォール j 「 ハ 
—フパイプキヤニオン」のような体 
験型仍アトラクションが新たに提案 
できたことがあげられます。その 一 
方で、我々は技術だけではなく演 
出の部分でより夢のある空間を作り 
出していく巧力を今後の課題として 


まなま巢内を 

セガアミユーズメントテーマパークのオペレーシヨン、 

に報広告宣伝活動、敵促イベントの立案も'よび実施を巧 

う C 


I 


iwii I 


— ^じ福岡、東京、新宿と才ープ 
ンさせたジョイポリス。 


います。このような国巧での展開の 
中でもちろん、海外での展開も十分 
念頭においてきました。ロンドンじ 
おいては「トロカデロ」がすでじ才 
ープンし、今年3月じは才ーストラり 

アの「ダーリングハー バ —」の施設 
が才ープンします。海かじおいては 
より地域に密着した店舗展開をして 

いくでしよう。 

—97年はどんな年じなりますか？ 

’海外における店舗展開と同様に国 
内においても、今年は単に広面積で 
はない、地域【こ密着した施設作りを 
していきます。ギーゴと ATP の間に 
位置するような、従来にはない千巧 
クラスの施設を提案していきます。 
その第1号として大阪ドーム巧に才 
ープンする予定です。またそれによ 


り開発される中型のアトラクション 
が既存のアミ ユー ズメント施設じ導 
入される可貪封まもあるでしょう。今 
年は地方における複合の中での新形 
態のテーマパーク展開を中' こ、 として 
いく方針です。また、新規事業とし 
ては、今後も ATP じ併設される飲 
食 • 物販というものを新しいカテゴ 
リーとして今までにしとじより弓をイヒし 
なければならないと思っています。 



ポストアミ ユー ズメントスペース 

「東京 JP の登場で第泄代に入ったセガ 
ATP 。 今年は地方都巿においてな来じない 
AM スペースの創造、展開をしていきます」 
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—- «： r 
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尸 r ，ザ • 
• 4 , * ^ , 
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ディべ□ッパー事業本部 


さらに凱いアミュ-ズメント空間の提案をしていきたい 




が， 

、づも *- 


取締をティベ□ッノ K-mra 
本き限 


——9 G 年はどのような年でしたか？ 
当事業部はゲームを内包したエン 
ターテイメント空間創りを従来より 
巧ってきたわけですが、バブル崩壊 
じあまり影響なく成長してきたこの 
^も昨年からはいよいよ次のステ 


—ジへ突入しなければならない時期 
じきております。というのは従来型 
のビデオ ゲーム 主体のアミ ュ ーズメ 
ント施設がそろそろ飽きられてきて 
いるのではないかという理由がある 
からです。そこで我々はプレイヤー 
のすそ野をもう一度広げなければな 
らなし、時期にきていたわけです。こ 
れを切り替えるべく、福岡、まま、 
新宿という3館のジョイポリスを夕 
イミング良く才ープンさせることが 
できました。この成果というのは、 
今までアミューズメント施設からか 
し遠ざかっていたカツプルやか性が 
安,！:、して訪れられるより広い急ホで 
の遊びの空間がプレゼンテーション 
できたことでしよう。また、新宿ジ 
ョイポリスは百貨巧の中に出店した 
わけですが、これにより百貨店内で 
そ刀の‘清報を売る、アミューズメント 
を売るという新しし、位置づけじ持ち 
込むことができたことで、社会的認 
巧も含めて業界全体としての前進に 


主な事巧内容 

国巧外のセガアミューズメント施設、セガアミューズ 
メントテーマパークの計画立案から感エまでの全工程管 5 S 
および建設、またそれに関連するテナントリーシングを巧 
う。 


今年はどんな施設作りを展開して 
いくのか;‘ま目される。 


なったのではないでしょつか。 

——97年はどんな年じなりますか？ 
従来型のアミ ユー ズメント施設の 
時代が過ぎ去ろうとしている現在、 
ハードソフトともにどういう付加 
をつけていくの力、が今年の課題とな 
ります。具体的【こどういうお態じを 
えるかを常じ模索してし、かなければ 
なりません。既巧のアミューズメン 
卜施設来館者層だけでなくさらに 
上の年齢層まで、アミユーズメント 
という遊びの習慣を根づかせる。す 
なわち遊びがライフスタイルじを着 
するようなアミューズメント空間の 
創造をディベロッパーはしてし、かね 
ばならないでしょう。国内において 
今後はアトラクション開発部隊とと 
もじ、が来のアミューズメント空間 


を巧えていくような、そしてジョ 
ポリスとギーゴの中間に位置するよ 
うな新しいカテゴリーの施設の地方 
都市における展開にお臟していく予 
定です。今年はその 一 端を大販そ 
して京都でご覧いただけることと思 
います。どうそ•二期待く ださし、。 





II 




ネクステージ 

「アミューズメント 業巧は新たな段階へ踏み出さな 
ければならない韓期じきています。国内からせ界 
へセガはその先陣をきってし、くでしよう」 
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セガブレイバックけ96 



- AM ショーじて VF 3画画お]登場 （2 月）が斤基板 MODEL 3と人気シリーズ第3彈「バーチャファイター 3」のデモンストレーションが AM ショーじて一^さじな開さ札注目を集 
める。そして9巧、ついじ VF 3 がアーケードに登場。引き続き大ブームとなる。 































































さ巧のセガころなる/ 
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営業事業本部 


コミ：1 ニ ケーシヨンがはかれる施設造り 


搞 



AJIME FUNAK 


——9が串はどのような年でしたか？ 
当事業部は、昨年もアミューズメ 
ント業界のリーディングカンハ •二一 
と して、 セガアミューズメント施1を 
のクオリティや顧をサービスのさら 


の成果は徐々じ実を結びつつあり 
セガの都ホ型アミューズメント施設 
「 G に0」および郊外型アミューズメ 
ント施設である「セガワ ー ルド」を 
中,！:、としたネットワーク化も進んだ 
1年であったといえます。 

また、昨年アミ ューズ メント施設 
に登場した觀じおいては「プリン 
卜俱楽部」の発売じよって、今まで 


主な事業内容 

セガアミユーズメント施設にわけるオペレーシヨン、 
-ジメント、販売促進を行う。 


マネ 


田レ 4 ii 


巧 〇 


う*?主 


セガのアミユーズメント施設のさ 
らなる充実(こ 


上げたようなソフト造りろ等別化の 
推進となると思われます。そして当 
がのことですが、今実施している「バ 
まの立場じ立った、質•サービスの ーチャフアイター 3 マキシマムバト 


97 年はどんな年じなりますか？ 
今年は「ニユーマ ー ケットの開巧」 
が我々のスロ ー ガンでありお客さ 


アミューズメント縮ミへ来店されな 向上がキ ーワー ドとなっています。 


かったような新しいお客様力ちおちさ 
れるようじなりました。この流れは 


セガのアミューズメント施設はこの 


ル森みェンゼルカップ」のような全 
国大会もさらに内容を充実させ、屡 


ような方向性を持ち、マニア層のみ 開していく予定でいます。 


「ウェーブランナー」「セガスキー- ではなく ^をのお客さまにも受け 


ス ー パ ー G 」 などのスポ ー ツゲ ー ム， 
「スカツドレース」とし、つたレーシ 

[ n ングゲームの登場じよりさらじ広が 
つていくのではないでしようか。 


入れていただけるような店舗造りを 
常に也がけてし、きたいと思っており 
ます。施設内において、来店された 
お客さま同±のコミュニケーション 


施設じわいてはボウりング場の併 またはお客さまとセガア 


ユ 


ズメ 


設じよる新たな取り組み、そして力 
ラオケ飲食との本格的な展開じよ 


り新しいアミ ユー ズメント®ミの創 
造にトライしてきたことも巧年の大 


なる向上に取り組んできました。そ きなポイントです。 


ントスタッフとの間でコミユニケー 
シヨンがはかれるアミユーズメント 
スぺースを積極的進めてし、きます。 
現在、店 m 横、機械構成など力 M な 
社さんも類似してきており今申し 





巧-サービスの向 k 

「お客樣の立場に立った質-サ…ビスの巧上 
で、マニア層のみならず 一 商をのお客様にも 
受け入れられる店造りをしていきます」 
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新規営業事業部 


セガファンのための事業を展開していきたい 


AJIME WASAI 


—96 年はどのような年でしたか？ 
昨年はまず既存の ATP や AM 施 
設周辺ビジネスの再お馬寸から出発し 
ました。その中でアイスクリーム店 
舗の出店、物販におけるマーチャン 
ダイジングのインフラの胃固め、 


新宿ジョイポリスからの直営飲食店 
の出店、セガ マガジン』 の創刊、力 
ラオケボーリング店舗の出店と、 
多岐にわたりましたが、それぞれじ 
改めて 「アミ ューズメントにおける 
セガらしさ」とは何かという課題が 
残されました。この問いを考えるう 
えで9许は大きな意巧を持ったと 
思います。業徽よ異なりますが、そ 
れぞれの中にユーザーがホめるセガ 
らしさというものは我々は見出し、 


主な事巣内を 

物醜品酸厕網、店護開。画、店漏 
開。カラオケボーリンク施設の企画、店舖展輔出版物 
験を巧う。 




このセガマガジンはここから 
生まれた。 


ガが展開する様々な事業を知ってい 
ただき、セガと読者、読者と読者が 


もしかしたら、ファンの方たちと一 
緒になってセガにおける新規の事業 


コミュニケーシヨンを図れるような、を作るということも考えられるわけ 


全国のセガファンの交流の場となる 
ことを望んでいます。それともう1つ 
はセガのフアンクラブ。セガのアミ 


です。フアンあってのセガですから、 
フアンの要望に応えられるような事 
業を今年も我々は展開していきたい 


具体化せなければならないわけです ューズメント施設やアミューズメン と思っています。 


が、その方向性は十み見えてきたと 
考えております。 

——97年はどんな年じなりますか？ 
今年は我々じと って ユー ザーの二 
—ズを常に検証し、改善していく年 
になっていくと考えています。そし 
て現在展開する飲食、物版、ボーリ 
ングカラオケといったそれぞれの 
複合^ヒの形態をパッケージ化するこ 
とが最大のテーマですね0またセ 


トテーマパークをいかじ楽しく 便 
利な形て刑用していただくか、また 
フアン同王、セガとフアンの間でど 
のようにコミユニケーシヨンを図っ 

ていくかという部分を満たしたトー 
タル的なファンクラブの構築が今年 
は必要になってくるピろうと,晋、いま 
す。その中ではやはりファンじ巧す 
るメリット、インタラクティブコ 
ミュニケーシヨンというものが重要 





ガマガジンじおいては、まずセ であると考えています。逆じいえば 


トータルエンターテイメント 

「セガの!寺つ様々な要素を有捐强^じ統合しつ 
つ、 新たなみ野へチャレンジし、今までにな 
し魄びを觀していきたいと思います」 






セカブレイバックけ日 B 



•20,000 円サターン登場 （3 巧）•セガサターンが賜売好調のため、34,800円から20,00日円に値下げし、ボディカラもーグレーからホワイトじモデルチェンシ。アーケードタ 
イトルの化オリジナルタイトルも充実し低年齢層のユーザーも増えた C 
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'山巧が化む？三 
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RIKIYA NAKA 



AMI 研は偏らずにやっていきたい 
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い> 
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9 6年はどのような年でしたか？ 
立ち遅れていた CG の部みが取り 
戾せた年だったような気がします。 
巧年は「ウェーブランナーIや「セ 


ガスキー•スーパー G 」 といった 
M0DEL2 じよるタイトルを出すこ 
と力《できまして、今年、 M0DEL3 に 
取り組むじあたっての自信とめどが 
たった年であり AM1 研としての方 
向性が見えた年でもありました。ま 
た 「マジ カ JUi 副 S パワ ー 」といった 
従来やってきた占い、クイズゲーム 
の流れの中で、音声認識という新し 
しお術を取り入れたものもできまし 
たので、ノウハウも十みつけられま 
した技セガのゲームは基本的に難 
しいという印象を持たれているよう 
ですが、 AM1 研としては スポー、ソゲ 
—ムを中ムに女性でも一般の方でも 
プレイできるゲームを目指して開発 
してきたつもりです。昨年は当初、 


主なま業内容 

業お用アミユーズメント^^および家庭用ゲーム构|「セガ サター 
ン」 ソフトウェアの企画立案、デザイン、プログラミング、プロ 
ジェクト進行教まを巧う。 


m 




セガ巧)のが感スキ ー ゲ ー ム、 
「セガスキー•スーパー G _ i 。 


技術的じまだまだ問題がありました 
ので、それをなんとかクリアしよう 


ウハウを今年は爆発させたし、ですね0 
またその一方で、パズルゲームやク 


という課慰がありました。そのうえ イズゲーム、 ST- Vのものも従来通 



でスポーツものというのは、リアル り手がけていきます。 

じかるという面では方向性がある程 
度はっきりしているので、まずプロ 
ジェクトを立ちあげて技術的な面は 
そこでクリアしてしまおうと考えて 
いました。 

——97年はどんな年じなりますか？ 


昨年の成果をさらじ発展させた良 
いものを M0DEL3 を使ったタイト 
ルで出していって、昨年に培ったノ 



お -- - -- - - — - 

本当の意味での"チャレンジ"をしていく 


主な事業内容 

業務用アミューズメント機器および家庭用ゲーム機「セガ 
サターン」ソフトウェアの企画立案、デザイン、プログラ 
ミング、業務巧アミューズメント機器のサウンドの制作お 
よびプログラミング、プロジェクト進け管理を巧う。 


ーマのプロジェクトをち金イヒしたわ 


けです。 

—97 年はどんな年じなりますか？ 

我々業務用アミューズメントマシ 
ンは （ AM ) のセクションですから、 

また基本に帰って今年は業務用を強 ャレンジします。かなり毛色の違っ 
化していきます。コンシューマじし たものが出てくるでしようね0新し 
てもアーケードにしても堅し、線って いことをやるので開発サイドじとっ 

ては楽しいはずです。今回岀した安 
室奈美恵さんの 「DIGITAL DAN 
CE MIXj も色々可能性があると思 
うんですね0例えば、ゴルフのスイ 
ングでも、日本舞踊でも、拳法でも。 
形を マスターする うえで、どの角度 
からでも見ることができますからね0 
このソフトをきっかけじ何か新しし、 
ものが出てくればと思っています。 


9牌を代表するゲームといえる 
广ノ く一 子 ヤファイター3」。 


ありますよね？例えばドライブゲ 
-ムとか格闘ゲームとな0 97年は醫 
い線はやっぱり押さえながらも、も 

うかしバラエティにやっていきたい 
と思ってるんですよ。「パーチヤファ 
イター3」じしても「スカツドレース」 
じしても大きなチヤレンジだったの 
は間違いないのですが、やはりシリ 
—ズもの、レ…シングものという部 
36年はどのような年でしたか？ みでディフエンス的な印象もある。 


半のほうでプ□モーシヨン巧に制作 
されましたが、これからは CG ビデオ 
を制作するにあたっては、プロジェ 
クトがスタートする前に制作しよう 
と思っています。というのは今後、 
CG ビデオを制かするじあたっての、 
僕の一番大事な目的は、それを開発 
者のためじ使いたいということなん 
ですよ。どういうことかというと、 
ゲーム開発は無から有ををむ仕事で 
すよもですから開発者たちは1つの 
ものに対し、それぞれの考えを持っ 




新たな世代というのは、こういう可 ているわけです。それを1つのビジヨ 


巧年は AM2 研にとってコンシュ 
—マのプロジェクトを強化した年で 
あったと言えます。そのみ、 AM のほ 


堅い線ばかりやっていて、新たなチ 


肯到まのあるトライからしか出てきま 


ヤレンジがないと、新しいマーケッ せんからね0そういったソフトカ《1つ 


ンじまとめるためのツールとして 
CG ビデオを使っていきたいんです。 


卜と力、、新しし、世代の4善築ができま 
うがタイトルの数から見て、手薄に せんから。セオリーどわりではない 


なったという印象を持たれたかもし 
れませんね C 9 が丰度は 「パー チャフ 
アイ タ ー 3」 と 「スカッ ドレ ー ス」と 
いう2つのビッグタイトルがもとも 
と用意されていましたから、セガと 
してのバランスを考え、要望にも応 
える意ホで昨年の AM2 研はコンシ 


もの、例えは逝55まで言えば、バット 
を振れるだけ思いっきり振ってみま 
しよう/ という感じでやってみよ 
うかと想、うんです。そういうものは 
今まて•基本的にやっこなかったんで 
すが、今年は業務用で1本から妹、 
コンシューマでも1本からがはチ 


でもできれば新たな流れができて、 
新しいマーケットカぐ4驅できるんじ 
ゃないでしょう力、。また、昨年は「バ 
ー チャファイタ ー 3」の CG ム…ビー 
を出すことができたわけですが、映 
像のディレクシヨンに関するノウハ 

ウも会得したので、今後も制作して 
いくでしよう。 「バーチ ャファイ ター 
3」の CG ビデオは、プロジェクトの後 



♦セガサターンネットワータ発売 （7 巧）參それピけで、ニフティ XBAND 、 インターネットカ蝶しめるセガサターンモデムキットカ帮志 X BAND では同堀 (7) 「バーチャファイ 
ターリミックス」「セガラリーム「電脳^機バーチヤロン」などの専用ソフトが発売される。 


C SEGA ：996 C SEGA 1993,1996 



いろんな人に遊んでほしい 

「 AM 1研の開発タイトルのジャンルはバラ 
エティに富んでいます。年齡、性別に関係な 
く、たくさんの人に楽しんでもらいたいです」 


チャレンジ 

「チャレンジしつつもデイフェンスが万 
36%〇今年は閱発サイドからのプロポ- 
を弓盡調したチャレンジをしていきます」 


996 


セガプレイバック 




第 SAM 研究開発部 
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—^6年はどのような年でしたか？ 
9许の AM 娜タイト八4ま前半に 
りリースカ備き、今は鳴りを潜めて 
るけど(笑)、実は M 0 DEL 3 じ切り替 
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ケードをお祭り空間域える/ 


えていくつかのプロジェクト進行さ 
せてきました。 

——97年はどんな年じなりますか？ 
今年の頭はどっとリリ -スが続き 
ますよ。今年の3^初のリリースは 
スポーツゲーム なんですか’、これは 
格巧良さを追ホし、ノリ重視で作り 
ました。 このゲーム をプレイする こ 
と自体がフアツシヨンであり格好 
良いという感じに仕上がっています 
サウンドも最高。情報を楽しみに待 

っていてくださし、。 

また今後も AM 沸 f で提案してい 
きたいのは、格闘ゲームやドライブ 
ゲームを通して成立するような、プ 

レイヤー同±のコミユニケーシヨン 

力個れるゲーム、そして新しし、遊び 


主な事業内容 

業 巧用アミユーズ メント機器および家庭巧 ゲーム 機 「セガサター 
ン J ソフトウェアの企画立案、デザイン、プ□グラミング、プロ 
ジェクト進行胃を巧う。 


新たなが戰の可能性を見せ 
た「電脂戦機バーチャロン J 。 


例えば今進行中の M 0 DEL 3 のプロ 
ジェクトがあるんですが、かし目ホ 
ををえてプレイヤーがいつでも参加 
でき、わ互い関係し合う要素を含ん 
でいます。これはまさじ コミュニケ 
ー シヨンの発想から出てきたもので 
す。ということを全てのゲームにお 
し 、て 考えながら作っていきたし、です 

また、すでに 「ラス ト ブロンクス/ 
東京番外地 J の移植が決ましいます 
が、今年はサターンソフトに関して 
も AM 撕 f は強化していく方針です 


のでぜひ期待してくださし 
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使える頭はすべて使って取り組んでいく 
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--9が串はどのような年でしたか？ 
96^^はみ室ができた年でもあり 
チャレンジの年でしたね。力を貯え 
な力《ら走ってきたという感じでした 
が 、スタッフがみんな本当によくや 
ってくれ、個々のスキルがどんどん 
上がっていくのを実感させてくれま 
した。一気に爆発するようじスター 
卜 した 昨年はそういう意巧で記憶【こ 
残る年だったと思います。 

——97年はどんな年じなりますか？ 
もちろんプ□ジェクトカ、‘大前提に 


主な事業内容 

業務用アミューズメント機器巧び家庭用ゲーム機「セガサターン」 
ソフトウェアの企画立案、デザイン、プログラミング、プロジェ 
クト進行舒まを巧う。 


リアルさを追ポした「セガ 
ツーリングカ ー- ^1。 


なるわけですが、作品のクオリティ 
遊びのクオリティともじ今までには 
ないようなトライアルじしたいと思 
つています。今年は使う頭はすべて 
使って良く考えられた作品を作って 
いきたいですね0 97年は作品におい 
てもみんなのスキルにおいても今ま 
での中で最高の年じするつもりです。 
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今までにないコンセプト、規模の施設を展開していく 


9 S 年はどのような年でしたか？ 
コンセプト、アトラクションの企 
画制作などテーマーパークを立ち上 
げるうえで全ての面から取り組めた 
初めての年でした。やはり1番大きか 
つたのは、アトラクションの企画だ 
けではなく「東まジョイポリス」「新 
宿ジョイポリス」の211で、施設のコ 
ンセプト、内装デザインまでを手が 
けることができたことです。5^の可 
能性を見ることができた年でした。 
——97年はどんな年じなりますか？ 


主なま巣内容 

アミューズメントテーマパークの 施設企画 およびアトラクション 
の 企画立案、 コンセプトデザイン、プログラミング、プ ロジェ ク 
卜進行舒里を行う。 


現在進行中のプロジェクトヵ滯[件 
あります力《、その中で課 M とされて 
いるの々气4平クラスのテーマパーク 
はどういうものなのかということ。 
コンセプトやデザインがより重要【こ 
なってきますね0今年は今後のセガ 
ATP 戦略の方•おせがミ夫まるうえで 
重要な年じなるでしょう。 


今年はどんなアトラクシヨ 
ンが登場するのか？ 
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•ブリクラに続き「ネーム倡楽部 J 登場 （10 月）子中高生を中心に一大ブームを巻き起こした「プリント1具楽部」。ずの第2强として自分た'けのオリジナル名刺を作る、とが 
できる「ネーム俱楽部_!々登場。またまたアミユース•メ >トスボットに長蛇の列を生み出す一とに。じ月には第3弾「スタンプクラブ J 力谭場。 


た SEGA 1996 C SEGA 1996 




お祭り（フ卫スティバル） 

「アーケード【ま本来お祭り空間であるべきで 
to いろんな ff ミで人と人とのコミュニケーシ 
ョンが成り立つゲームを開発していきます」 


エンターテイメント思ぶ 

「み室はワールドワイドならの、どの世巧で 
も通じるエンターテイメント性を目ホ旨したし、, 
そのマインドは常に持ち続けたいですね J 


セガプレイバック199日 




AM ゾフト研究 II 発本部分 



室長 

水口哲也 
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陶村秀樹 


——9 6年はどのような年でしたか？ 
セガサターンが2年目に突入した 
9蛛は、おかげさまで累計約400万 
台の出荷を数を果たし、サター ンフ 

才ーマットのポピュ ラリ ティをユー 
ザー じアピールで きたので、非常に 


鱗、サタ-ンソフトは最強のラインナップになります 


有意義な年であったと思っています。 
また「ナイツ J や「エネ ミー •ゼロ」 
などの新しいキャラクターや新しい 
ジャンルの秀逸な作品が広くユーザ 
一に受け入られ、サターンのオリジ 
ナルタイトルとして定着していくで 
あろうという「芽」が出たことは97 
年への期待を感じさせてもらえるよ 
うな年でもありました。そして、サ 
夕ーンモデムの登場じよりサター 
ンが掘 張 I ま豊かなマシー ンである こ 
と力《わ力、ったことです 。「X B A N D 」 
による通信巧戟をはじめとするホー 
ムエンターテイメントとしてのサタ 
ーンのが;張性と、 NTT とのプロジェ 
クトなどの家庭用情報端末としての 
サターンの化張性という2 つの 面か 
らネットワークビジネスじ着手する 
ことができました。今後日本におい 
てもネットワークにアクセスしやす 
いインフラカ灌えられていくことは 
間違いない、そういう意朱でのセガ 
サタ ー ンの優位性というのは明らか 


まなま巧内容 

国内【こわける家庭用ゲームお「セガサターン J およびソフ 
トウェア、ペリフェラル调辺機器）の市場にわけるマネ 
—ジメント、胃の全てを巧う。 


じ他稻への差另リ化になってわりま 
すし、徐々じ浸透しっつあると思い 
ます。 

——97年の抱負を教えてく ださぃ。 

サターンの化張性をフルにま用し 
ていく中で、あくまでゲームマシン 
としてのセガサターンのポジシヨニ 
ングを守りながら、し、かじゲームマ 
シンとしての多面 I 性を巧ち出してい 
けるかということが97年のサター 
ンビジネスの抱負です。ネットワー 
クビジネスじおいては、コンテンツ 
も含め、しっかりとしたシステムじ 
なっているかが重要でありそれが 
整ってくるのが今年の夏あたりじな 
るのではないかと思っています。 

サターンじおけるソフトウエアの 
展開において97年は最強のライン 



3年目を迎えるセガサターン。今 
年はさらなる進化力ち巧寺される。 


ナップじなります。 VF 3 をはじめと 
する MODE し3タイトルの移植が今 
後、強化されていくでしよう。もう 
1つは今まで参入されていなかった 
大きなソフトハウスさんがサターン 
タイトルを発表されます。そしてを 
く新しいカテゴリーのゲームも登場 
しますので、さらに多■くのユーザー 
の皆様にサターンの良さを知ってい 
ただく年にしたいと思います。 




叔^ 


脈/とセガサタ-ン 

广セガサターンの新しい巧肯封まを持ったソフ 
卜展間とモデムを利用した通信などのハード 
展開をしていきます」 
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人菊 
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TOY 事業部 


おュ ニ ケーン3ンツ-ルとなる編展開をしていきたい 


下。丫事業部 
磯吉脹 


||■山峭巧 


を 


AR 


NAKAYAMA 


96年はどのような年でしたか？ 
サター ンおよびプレイス テーシヨ 

ンの値下げは子供の金銭感覚の価値 
観を変えたと思います。これじより 
W 府け電子補などの高単価エレ 
クトロニクス商品力胃を受けまし 


た。またもう1点としては、 TV キャラ 
クターがことごとく不調に終わった 
こと力学げられます。これらマイナ 
ス要因の中で良かった点の1つとし 
て 「 PICO 」 の音声認識ソフトやドラ 
イブ P に0という新しいカテゴリー 
のソフトを出せたことで、 「 P に0」 
本体の安をした供給じつなげられた 
ことです。また「さわって P に0」と 
いう P に0の廉価版を出したのです 
が、こ れがたいへんヒットしたこと 
で 「 PICO 」 というブランドカタ!立さ 
れたという確信ができたことは大き 
かったですね0そして昨年末の 
「 DIGI 0」 の発売じより、挪1カテゴ 
リー参入を果たすことができたこと 
も昨年の成果です。 

一 —97年はどんな年じなりますか？ 
先ほど申し上げました 「 P に0」じ 
おける新規カテゴリーソフトの充実 
を引き続き充実させていく予までい 
ます。 「 P に0」のソフトは、今かな 
りのライプラリーがそろってきてい 


主なま巧内容 

下 0 Y 里品の宣伝 g 転诗足産およひ•各種マーケティング、営集 
ミ棚の節。 


ますので、今年はを番のソフトに関 
しては S 級キャラクターじ絞って1 
っあたりのクオリティをさらじ上げ 
ていこうと思っています。 「 P に0」 
本体は幼稚園などじ導入されている 
こともあって、お母さんたちじとて 
も良い評価をいただいています。テ 
レビ CM を大々的にうたなくても、 
お母さんたちのロコミで着実に広が 
っていっているという状況ですね0 

そして 「 DIGI 0」 ですが、今年は、 
今デジタルカメラを使っていない若 
年層へ向けて「デジカメってこんな 
に面白いんだよ J という認ミロをして 
もらい、彼らに向けた商品作り、遊 
びホの提案をしていきます。ハード 
自体の方向性としてはハイエンドで 
はなく よりローエンドなものにな 


お手ごろ価格のデジオ。しかし、 
その可能性は跟りなく広し、。 


っていくでしょつ。これは決して画 
像のクオリティを下げるということ 
ではむく、価格や使い勝手をもっと 
身近なものじしていくという讀味で 
すね0セガのデジタルカメラに対す 
るスタンスというのはデジタルで入 
力されたものを元にコミュニケーシ 
ヨンしたり遊んでもらえるツール 
じなることを一番の念 li においての 
ぞんでいるんです。 


庙 


一 ■ 1 


い 




m 


コミュニケ^ーシヨン 

「プリクラやデジカメなど様々な商品に巧影 
されている若者のコミュニケーシヨンム、理と 
いうのはより若年雇へ落ちていくと思いま 
す」 


i 


セカフレイハック 1 日 96 



•東京ジョイポリス （7 月）、新宿ジョイポリス （10 月）オープンが眠肋のアミューズメントテーマパーク東京ジョイポリスカくお台場【こオープンし、そのロケーン3ンの話題性 
も加わり大盛況となる。また、10月には新宿ジョイポリスがタカシマヤタイムズスクェア巧に才ーブン。一ちらも巧日から多数の来場者を集める。 
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’べ，耗 C '。 な;>4を.暢さ始をが;がお裤楚講巧节お? 
矜苗璋拱ご盛もおもぶ 


帶罐 


まわり目ということもあり 
し、切った冒除ができたと思い 
ます。当初は'!:省己もしたんですが、 
思、っていたとおりの面白いものカザ F 



ジャンルを超えた全く新しいタイプのソフトをおします 


—— 9 6年はどのような年でした力、？ 
我々 CS ソフト開発にとって非常 
じ良し、年となりました。サターン登 
場から2年目の年でしたが、開発サイ 


れましたね0例えば 16 BIT 時代の CS 
キャラクターはソニックだったわけ 
ですが、次世代機であるサターンじ 
おいても何か新しいキャラクターを 
提案したいということで、昨年発売 
した 「ナ イツ」があります。これは 
開発に2年ぶくかかりまし たが、今 
までじないキャラクタ ー ゲームを生 
み出すことじ成方 J しました。また、 
スポーツゲームのタイトルとしても 
「グレイテストナイン」「ビク トリー 
ゴール」の96¢版をリリースしまし 

たが 、どのハードでもサツカーや野 


主な事巧内容 

家庭用ゲーム巧！「セガ サター ン J ソフトウェアの企画立案、デザ 
イン、プログラミング、プロジェクト進行管理を行う。 CS 開発本 
部のを部を総括する。 




今年もどんな新しいソフト 
力織されるの々壤しみ。 


球ゲームが出されている中で群を抜 
いて販売数がナンバー1という成果 
があがっています。そして新しいア 
ドベンチヤーゲームの.提案という二 


を制作していきます。実は現を制作 
中であっと驚くようなゲームを用意 
しています。お見せできないのがと 
ても涕をです。ぜひ発表を期待して 


とで制かされた「サクラ大戦」を発 いてくださし 

表できたことはやはり大きし、ですね0 
——9 7年はどんな年じなりますか？ 

コン シユー マのゲームはどうして 
もアクション、アドベンチャー、口 
—ルプレイングといったジャンルじ 
偏りがある。個々のジャンルが確立 
された中で、今年は枠じとらわれな 
し、、 ジャンルを超えた新しいゲーム 


11 


果 


96年はどのような年でしたか？ 
昨年は「グレイテストナイン」 

クトリーゴール」というそれダれ野 
踩サッカーの2タイトルを無事リリ 



新しいダームジャンルの確立に期待してください 


主な事巧内容 

家庭巧 ゲーム 機「セガサター ン」ソフ トウ エアの 企画立案、 
イン、プログラミング、プロジェクト進行管埋を巧う。 


デザ 


セガサター ンの 野が サツ 
カーと いえばこれ0 


— 、ソゲームのゲーム 
ブランドとして確立できた年であつ 
います。 

97年はどんな年じなりますか？ 
今年もこのタイトルをさらじレべ 
ルアップしたものじれ上げ、ブラン 
ドイメージを確固としたものじした 
いと思っています。また「エヴァン 


ゲリオン」のようなキャラクターラ 
イセンスものの制かも考えたいです 
ね 0 そして 「パンツァードラグーン J 
を手がけたアン ド □メダチームの新 
作もスタートさせたいと思っていま 
す。最後に今年は何としてでも今ま 
でにはな し、 新しい ジヤ ン ルの 確立を 
目ホ目します a 



-9がをはどのような年でしたか？ 
なじはともあれ「サクラ大戦」力、’ 
大ヒットして良かったなぁというこ 
とですね(笑)。あと、サターン版り r 



今年も最もコンシュ-マらしい新たな巧品を出します 


主な事巧内を 

家ゲ—ム機「セガサターン」ソフトウェアの企画立1^、デザ 
イン、プログラミング、巧荀5会社との共同プロジェクトも巧う。 


オリジナルの大ヒットかと 
なった「サクラ大戦 J 。 


ガラリー」をやったチー厶が、間も ごろにアドバンスド戦略シミュレーシ 


なく発売される「デイトナ USA サ 
—キットエディション」を手がけて 
きたんですが、一画面対一画面が遊 
ベる通信ケーブル対応で、すごく面 
白し、のでせ•ひ楽しんでほしし、ですも 
97年はどんな年になりますか？ 
今申しました「デ仆ナ」も::^壳ぃて春 


ヨンシリーズ第3弾「千年帝国の興 
。力^^子をです。今年の頭はこ 
の2タイトルじを目してく ださし、。 

2研はアドベンチヤーや口ールプレ 
イングといったコンシユーマライク 
なものを得意とするので、その中で 


さらじ新しいもの提案していきます。 



ザジタルカメラ市場に参入 （I [月）•セガはアミューズメント系メーカーとしては巧となるデジタルカメラの市場に参入し t そのデジタルカメラ D 1 GI 0 (デジオ）は29,800円 
という破格の植づけがさ tU 入 P 诸のユーザーを多数獲得。さらに、サターンや「ブリント俱楽部」など、セガならではの展開も予定されている。 


足 SEGA ENTERPRISES,LTD. 1 9 化 J 996 載 SEGA ENTERPRISES,LTD, 1996 定 RED 1996 
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セガフレイバック 


mm 


巧しみ楽しむ 

「ゲーム開発にはを々な制限、またプレッシ 
ャーもあり織穂しいものですが、楽しみな 
がら創るというのを忘れずじいたい J 






コミュニケーシ 3 ン 

嘴々作り手側と:！ーザーの S 韶1をもっとも 
っと近づけるような仕掛けをしていきます」 


• • 


部み 年 





サムシンダニュー 

^ゲームのジャ ン ルは パターン かされつつあ 
る。その既存の概念を捨てまった全く新しい 
タイプのものに今年はお殿をしていく」 



CS ソフト研究雨発本部 


ま 

大場規勝 


甲05ソフ奮1*|^本部 

震 

永田浩一 


石井洋児 




























































































錐 新春巻頭特集 
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ソニックチームの名に恥じない f 乍品をかりたい 




W 


——9 6年はどのような年でしたか？ 
CS 沸 T は去年の日月じ発足したば 
かりのまだ生まれて間もなし、部なん 
ですが、それじ I 前から引き継いでき 


たプロジェクトである 「ナ イツ」 を 
出せたことと、「ナイツ」を気に入っ 
ていただいた ユーザーへの プレゼン 
卜という意味を込めて作った「クリ 
スマスナイツ」を出せたことで、ソ 
ニックチームを 支持してくれた ファ 
ンの方々じ良いおネしができた年であ 
ったと思し、ます。 「ソニック チー ムっ 
て何ですか？」というお便りをよく 


主な事業内容 

家庭用ゲーム機「セガサターン J ソフトウェアの企画立東、デザ 
イン、プログラミング、プロジェクト進巧管理を巧う。 


待ちじ待ったソニック 子一 
ムの「ナイツ」。限を版も;^.....,^ 


じみんな驚いています。とてもうれ 
しいですね0 

—97 年はどんな年じなりますか？ 

ユ ー ザ ー からは 「ソニック チ ー ム 


を出していこうと,受、つています。ソ 
ニックチームヒしては夢のある作品 
作りというものは,。がけていきたい 
し、今年も基本的にはアクションゲ 


の次回作期待してます/」という言ームをメインとしていきます。 


もらうんですが、そういう方々にも 葉をたくさんいたピいていまして、 

僕たちの存在をアピールできたので プレッシャーを感じつつも、期待に 

はないでしょうか。そういう意味で 早く応えねばと常に思っています。 

も良い年でしたもまた昨年よりイ やはりその中には「ソニックを作っ 

ンターネットのホームぺージを開設 て」と「ナイツを作って」というの 

しまして、ソニックチームの机の PC が多いですね〇今、 CS 30 f そのもの 

じ直接電子メールカ谓くようじなっ をソニックチ…ムと呼ぼうとしてい 

たんですが、海外からの反響の多さ るんですが、その名に恥じない作品 


mm 


‘'かこみ r い一 




を、 


r \王 

ザ 




鋭 


Vが’’ 

、、遜:’ I': 詞 


r 'が 

も著. 

"， r ‘， - 一'-卜 




ML MAKIN 


ゲーム音楽のさらなる可能性に取り組みたい 


主なま業内容 


9 6年はどのような年て'したか？ 

し、ろいろ取り組みができましたね0 
結果としても 「ナ イツ」「サクラ大戦」 
という2タイトルのサウンドトラッ 
クがチャートインするという音楽自 
体の実績も残せましたし。そして今 
までなかったゲーム音楽の見せ方が 
やっとできるようになってきたな、 
という実感もあります。例えば 「ナ 
イツ」をニューヨークで録音したり 
「サクラ大戟」では豪華にをの楽罪を 
いつ(吏い使ったりしてね0 


—•—ム機「セガ サター ン J ソフトウェアのサウンド パー ト 
の制作、プログラミングわよひ•パッケージ ミュー ジックソフトの 
企画な案、制作、セガデジタルスタジオの制作、管理を巧う。 


—ム音楽 CD がチヤート 
インすることも当がじなった0 




日7年はどのようじなりますか？ 

ーム音楽はまだまだやっていけ 

パ P 

る手法とかジャンルがたくさんある ^ L 

I • r ろ…、 , 

と思っていますので、今年はさらな i し j 立な 嘉心 J 
る取り組みをやっていきたいなと思 
つています。ゲーム音楽のスタンス 
を守りつつも、「ゲーム音楽は二う 
だ」という枠は作りたくないですね0 



自分ならではの基準でアピールを 


9 6年は どのょう な年でしたか？ 
ハガキでの資料請求が3方日千、イ 
ンターネットが4方件ありました。昨 
年より「アビりティチャレンジ J と 
いうものを始めたのです力《、その応 
募が6千通あり、そこから300人を内 
をさせていたどきました。その内の 
半分力欄発部門の希望者でしたね 0 
最近ホ ー ムぺ ー ジ【こよる採用情報の 
提供が増えてきま したが、 当社も「ハ* 
—チャル 0 B 訪問」というコンテンツ 
で、ネットワークならではの親ち感 


を学生の方に持ってもらおうと取り 
組んでいます。しかしインターネッ 
卜を利用したことを採用の基準には 
一切していません。 

——97年はどのようじなりますか？ 


切なのは自分ならではの基準でアピ 
-ルできることですね0 


基本的には昨年と同様の採巧ち式 
を取ります。パソコンは必須です。 
ワープロ程度でよいので。英語はモ 
アベター。できるじこしたことはあ 
りません。かなくとも「程度の嵩味」 
ではありません。就職ち菊)は受験と 
違しイ頃向と対策ではありません。大 



♦サターンソフトもコンビニで （12 月）♦デジキューブを通じてセガサターンソフト （ハー ドも予を）がコンビニで買えるようじなった。その第 I 禪はワープの「エネ 
口 J 。 そしてコンビニ専売ソフトとして AM 2研がプ□デュースした 「 D に ITAL DANCE MIX 安室蛮美恵 j も罰堤！じ。 


C SEGA ENTERPRISES.LTD. 1996 じ SEGA 1991 にる EGA ENTERP 阿 SES, し了 D. 1994, 1995, I 9 弓 7 
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セガプレイバック 
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無限大の可能性 

「就職は1つの縁0セガという会出の可能性は 
もちろん、就職)ま動をする学生さんの可負封を 
も決して1つではないということです J 


■ ■ 


人事部 


COOL 


「単じどっぷリはまって開発をするのではな 
く、熱くなって取り組みながらも常に COOL 
(巧好良い）な音りをしていきたい J 


デジタル巧イアお側サウンドチ- 


夢と輿気 


广ゲームて何かをちえられる とし、 う良い位置 
じ僕たちはいるので、子供たちじ夢や勇気を 
ちえられたら幸せに思います J 


1け 






草下永典 


デジタルゾティア 
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牧野幸文 
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今年の b ガころなる/ 





96年はどのような年でしたか？ 
現を、通信カラオケ業界はし烈な 
競合が態じあり96¢は大変な年で 
あったことは事実です。その中で 「ア 



セガカ％マルチメディア端末として確なする 



主な事業内容 

プロ□—グ 2 U セガカラ）およびビジュアル機器の逊言カラ 
オケシステムをな用した情報0け言サービスを行う。 


通信カラオケといえば"セ 
ガカラ"。今年も進化する。 


-ズメント機能の充実」、通信配 
信というメリットを生かした「成長 
するカラオケ」、 「マルチメディア 端 
末」というセガカラの3大コンセプト 
をオペ レーターに 認識いただくこと 
ができました。その結果としてユー 
ザーのセガカラ指名率がアップした 
ことは最大の成果です 


97年の展開を教えてください。 

他メディアとの連動やインターネ 
ットなど、カラオケを柱にネットワ 
ークを利巧したビジネス展開でセガ 
らしさを提案していきます。今年は 
セガカラがマルチメディア端末とし 
て問われる本来の意味での滕負の年 
となると思っています。 





雜夕仆ルに PC ならではの援雜をフィ-チャ-していく 


が 


一- 96年はどのような年でしたか？ 

セガの PC ソフトビジネスは95^ 
じ開始し、当初はバンドル中もて•展 
開してきたんですが、巧年の6月より 
小売りを始めることができ、本来の 
意巧でのビジネスができた年でした。 
それによりセガの PC ソフトを消費 
者の方に認知していただけ、アジア 
じわいては日本を上回る成果もあが 
つています。昨年は期待じし b に成功 
をも'さめた年でした。 

一… 9 7年はどんな年になりますか？ 


主なま業内を 

/ぐノコンソフトウェアの研究も^を巧う 


〇 


TM 


コンシューマタイトルのほ 
かじオリジナルも発表0 


も CPU の it イヒじより PC の 
龍力が一雇アツプすると考えられま 
す。高度な CG をキ及うノウハウじ長け 
ているセガじとってこの流れは強み 
じなることは間違いないわけです。 
今年は単なる移植ではなく PC なら 
では機能を生かし、新たなフイーチ 
ヤーを加えたものを出していきます, 


iJ 
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96 



19 谷がドのセボ。をれはいろんな 
シーンで 、'勢い" を感じむ 1 がだ 
っむ。アーケードでは、お-妍 CG ボ 
ー ド MOD 臣し 3力 f 満を 村して 雅ぶ- 
され、 f を背の「バーチャファイタ 
一 3」がリリース。2リの AOU シヨ 
一 でのデ モンストレーシヨン の衝 

解惦と化 I !度は、ぶおじない盛り 
k がりを化せていむのは,山檐にが 
しい。まむ、アーケ ー ドの斬作で 
は、「',岛脚 i 纖バーチヤロン」や「ラ 
ストブロンクス/おおが外地」と 
いった、從求のもの t はひと味述 
う妍むな把閒おもむ、装が内外 
にが r 風ををき担こしたと,;;えをう 


す、 


ぶで ビデオゲーム だけでな 


く、多ぶ晒にわたり、，巧題の商品が化 
たことも 96 がのセボ特徴であった。 
「プリントわ礫郎」の爆猶もなヒッ 
卜やおぶ&剌斬ジョイポリスの鼓 
傑、 をしてセボサターンの2パ円 
菊 f 伽おでの衛;•むセボサターンみ 
ットワ ー クスの始動等々今がの 
セボは多くのみ野で,請類をまいた 
という点でゲーム楽界を化ぶずる 
1がだったと貫えそうだ。 

だが、化ん-によっては、 96 がの 
セボはある這棘化寸のな部みもあ 
りへ夕をすれば'絶蜗か b の串ぶお 
も々え L ’， れなくはない。…… 97 叩- 
の七 ボに帮むことそれはぶ添や 
化寸的なシリーズ作, V だけに il : ま 
らずさもに妍たなる A 挑戦"を 
続けてほしいと,1なう（ジョ—ジ)。 



今回の特集いかがでしたか？自称セガ通の君も今回 
紹介した中で、巧めて知ったセクションをあったんじゃ 
ないかな？誌面の都さ上、今回紹なでをるのはこれが 
精いっぱい。セガのをセクションはこれの何倍をあるん 
でずから/取材のスケジュール調整だけで気が遠くな 
る!？那年はセガファンのみんなにとって思い出深い年 
であったと思いまず。そして97年ち t ガは昨年 W 上にセ 
ガファンを楽しましてく 
れるでしよラ。さっと時 
間ザたつにつれ、今回の 
インタビューでの言葉の 
意味が分かってくる八ズ。 

さぁ、新しい年が始まっ 
た。なじはとちあれさ年 
ちセガに期待しよラ/ 


ぶ二翔 





■ ■ 


サタ7ガ副麵が語る 


今年ちセガに期待せよ/ 


ステップアップ 

「 PC の進化とそのマーケットを着実にキャ 
ッチし礎から現在のド»業を築いてきまし 
た。今年は今後の展開の大事なづ i 5： です」 


PC 事業部 


巧しいカラオケシステムの提お 

TE 見をカラオケフアンの二ーズはよりを様(ヒ 
されている。セガカラのネットワーク胃の 
活用じよりそのニーズに応えて いく」 


tz ガ•ミュ-ジッかネット9—クス 


{巧}たガ•ミユージック•ネッ K ワークス 

Hi 
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1991年9曰如曰じ乂71ドラィブ2巧责された伍説的巧1^口巴《'し：/タヒーローんをのち八2が、巧巧巧じ巧亮3れたたの 
ヴター:/最が巧ロァィターズ X のミ、 y ヴス J ^睛しキトラとし Z 登廣す S 。ち回は持別足画とし Z 規枉 AM 2抓 Z ミ S 躍 
中の巧 7] 巧 xi / A — が应じち U 出した>■し:/タヒー n — j の魅の g 巧这閱の資制とスタッフの回融録 g 巧え紹巧しよ5。 
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時巧を巧えで令度る…" ; 

[ 1 ^^夕控コ回= 色が^ 
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麵活 
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1 PM 0 DE 



AM 2硏の前身にあたる旧 AM 8巧。その若きスタッフ 
力をみ出した「レンタヒー□-」は、ハードがメガドライ 
ブからセガサターンの時代じなった今もなお、衡舌の希望 
が根強く続いているソフトど。そのレンタヒーロー カ、 •、 AM 
2研夕最新格闘ゲーム 「ファ イターズメガ ミ ックス J の隠し 

キャラとして登場すること力啤リ旧月 
した/ 出現条件は、 1 P モード 
の F コースを クリアすること。そ 
の コース 最後の ボスと して登場 
する彼成当時の設定のままに 
歌詞がきのま題歌(歌うのはあ 
の 光吉猛修氏/) をバックに 衡舌 
するのピ。その雄姿はファンでな 
ても一見の価値があるぞ/ 


電婚び切打3ど节まだち 35" に/ 




ゲージ 上じは？^極う 


し レではなく弓渺で変鼻*舊ける 
"やまだたろう」になって J 妻;Iだ 



語るのは r ファイターズメガミックス J スタ 
ッフ片岡•片桐雨巧。こだわりもをい。 



句'妾用量て電齡 
斗一 変身が解けると 
，ぶ-.、 じなるという凝 


な夕句巧方麵 凄阔 

「今回のレンタヒ-日-の出演じあた ! 

っては、決定した時点で当時の企画巧当(強川とんぼ 
氏）じゲームじおけるレンタヒーローとは？々と 
いう企画含をバーっと書いてもらったんですが、全然 
実現できなくて（笑)。 RPG みたいじ、最初に自分のを 
前を入力すると力、、 2 P はレンタヒロコちゃんじすると 
か(笑)、ノリノリだったんですけどね〇で、結局実現 

できたのは電池 
切れで変身が解 
けるやつ。技も 
苦巧してかりま 
したのでぜひ楽 
しんで下さい」 


た乃 AM 飾の前身で研"と当時纖話びつり脚び加を"/ 








































































Hiro 師匠 


-一機密性とよ0フレキシブルな制 
作環境を求めて、セガ本社から離れ 
た境巧で開発を進めたスタジオ12目 
時化 ……。そこで 「アフター バーナー 
1」や 「パワー ドリフ h 」 を制作した 
後、セガ AM 吕研の前身となる AM 
日研のスタッフは本社な屋に台流し、 
CS (家庭用)作品、ずなわちメガド 
ライブ用のゲームソフ K の開発に着 
手ずる。体感ゲームスタッフが手掛 
けたといラ ふれこみで 発売された体 
感 RPG 「ヴァーミリオン (’89 年12 
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月1日曰発売/日.即日円/百メガ八ッ 
テリーバックアップ カートリッジ ) J 〇 
そして、今回の主役 「レン タヒ ーロ 
一 J がそれだ〇当時のスタッフは岡を 
曹司(入社3年目）をメインフログラ 
マーに、サウンドじ Hiro 師匠、デザ 
イナーに 「 VF 3 j のデザイナーとし 
て有名な小島みか、伊歸和をらザあ 
たるなど、今振り返ると、壮々たるメ 
ンバーであったことザねかる。途中 
でを画として参加した燒川とんぼ氏 
によって、シナリオのノリが変化し 
たといラ 「レン タヒ ー □一 J は、ゲー 
ムの冒頭では単なる"おつかいゲー 
ム"のよラであるが、後半にぶける演 
出が続々と続を、プレイした者の/む 
じ残る"隠れたち作"としてち高い。 

今回は特別に当時のスタッフじ集 
結してもらい、レンタヒ ー □一誕生秘 
話と数々のエピソードを紹介しよラ。 
——まずは当時のわ話からいこうか 
と思います力 《、 AM 2研の前身とな 
る AM 8 硏という部署は、どういう 
ところピったんですか？ 

Hiro ■とりあえず、スタジオ128を 
引き化って、本社に戾ってきたわけ 


ですけど、なんで戻ってきたのかは 
鈴木裕部長のみ知るところですかね 0 
岡安■場祈よ今の本社ができる前の 

ボロい2階建ての一番端っこじあっ 
て、サウナみたいじ暑かったのを覚 
えてますね(笑)。で、当時8研には 
"8 研み室"というのがあって、そこ 
がメガドラ用のソフトを開発しまし 
ようってとこピったんです。でも4み 
室"とはなっていたけれど、当時は 
8研の中で手の空いた人がそこを手 
伝うって雰囲気で、 B 月確にみかれて 
いた感じではないですね0そこのメ 
ガドライブソフトの第1弓華力'「ヴァ 
—ミリオン」。第2弾が「レンタヒー 
ロー」だったんです。 

——当時8研はアーケードでは何を。 
岡を■云船が「ダイナマイトダック 
ス」「夕ーボアウトラン」 「 GP ライダ 
-」とかを続けてやってて、他に 「G 
- LOC 」 とかやってましたね0僕はそ 
のうち「ダイナマイトダックス」と 
「ターボ アウトラン」を手伝って、 「レ 
ンタヒーロー」が4本目。 

—^ガドラ第1弾の「ヴァーミリオ 

ン」つていうのは、このメンバーで？ 


岡ま啓司 

岡安■全然違いますね0 
Hiro ■でも曲は私です傑)。 

——ところて•、讀&を戾すと、「レンタヒ 
-口一」という作品のアイデアはどん 
なところから出てきたんですか？ 

岡安■企画•原熟ま私ですね〇たま 
たま私に「ヴァーミリオン」じ続く 
RPG の企画を出せ、という話が出て 
きて、始めた作品なんですよ。 

-鈴木裕部長からの指示とか、ア 



通 本穎だけでなく^*51|^§^ほう起半的が審>0^り {おこ 
1" みれていた「レンタヒーロ • rja ホ柳ま着ぐるみをホたおシタヒーロー 
を使おうとか、いろいろアイデでがあったそうだか結局7^3ミ巧 
の*斜をで落ち藉いた(パッケージの給を省いたのはチー厶とは赏 J のデ 
ザイン設計部の人だとれ見掘くとゴーグ線があったり、 
ラーメンじ稽を突っ込んでいたりする凝りようじ法目 ） 。倩崎をも自宅 


ブジ 

T ® 。と < 
ft ■しで<だ 






1•处 


ぶ で SiSiSt 

記む C 夕ぞ夕 

I g-KhfStifc か 

! 經を 

fr ■ 1 " M . 

レて 

■♦た ■ 



: 〇-卜りが • 

i ttpciiu 


じ持ち帰って、中面のィラタトの最後まで辕參坐^^董うだ〇&)。 


-：, 


，■ ■ ，— — ■ I T . » 1 J f ， i I ———え J _ 

ち!廣九；曲 
r 鮮皆ご""；防 i が 
sag 心 i 勝れ吗 

て < w 、 i •トムホぉ《ジ 

— • TT "; … T ■•— I も化でげ¢1 
での wt 、 で；かろで 

古‘：，し T な*、^;^^ 


麵トド歷？输ち10夕の巧 


企画当初は「ゴルゴ13」のようなハー 
ドボイルド色を持った作品を目指していた 
という 「レンタヒーロ ー J 。 だが、途中で 企 
画として参加した強 J り氏のセンスろ觀妙 
ピったことと、岡安氏自身がプログラムの 
ほうで多忙(こなったことでシナリオの組 
み立てを煤 JU 氏にまかせることじなった 
時点でギャグ胃の作品じなったという。 
なわインタビューの中にもあるよが3^最 
初のタイトルは 「レン タ マン J だったとれ 
才 ー プニング時 のフレ ー ズも聴き直すと 
確か じ 「レンタマ〜 ンだぞ。 



又しふりに染ま-こた当時のスタッフ。いまや 
一の^ン ハーが. 起まる、とは、なかなか難し 
いり、、とのスタッフじも泉し、趾栗し、作品であ 
A ニーと;ミ間普しん'いようじ 



脈卜の S 巧ち H 帕面匠びアレ：/シ7 
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79ソト W テ3卜じけいわるよ。 
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暴巧紹介 
サウンドテスト 


上の乂ニュー画面が出ている時に 
十字キーの上と A ポタンを同時巧し 



，て女：お期の名鞠を手掛けてきたことても 
•广。 i 心医「レンタヒー □ ^ J ザ、は作链-を担当。 

ド V 兮 i 义バ R ミックス」でも新金題歌を編 
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才を担当数々の，キヤダセ 

一「デイトナ USA 」 や 「 K カツ 
J n I スおじもジ 31 クか… 
































































































ドバイスとかは？ 

岡安■正統ヒーロ ーものという力、、 

ハードボイルドなものを作れってい 
うキーワ—ドはあったと思 L 、ますが、 
私自身はあんまりそういうのは意識 
してなくて、なんか面白い遊びの要 
素をいっぱい入れたい入れたいとず 
-っと思っていたんですよ。「ドラク 
エ」とかセガで出した「ファンタシ 
—スター」とかって、基本的じ正統 
派のシナリオが1本通ってて、遊び 
が;'茜載ってわけじゃないじゃないで 
す力、。だから、当時は今までじない 
ものを作りたかったから、そういう 
遊びの要素をちょくちょく入れたら 
面白いピろうなって思ってたんです 
ね0そうしたら、撒 I が入ってきて、 
そんな要素ばっかりじなっちゃった 
んですけど(笑)。ただ、経験値稼ぎ 
をなくしたと力、、いろんな部分では 



小島みか な4 


新しいことができたと思いますよ。 
——主人公は完全無斑[のヒーローと 
いうわけじゃないですよね0 
岡安■最初に考えていたのは、アメ 
リカの TV ドラマじある「アメ りカン 
ヒー□一」じ近かったんですよ。だ 
から見ての通り、金髪なんですけど 
ね(笑)。あとアメリカで売ることも 
考えて「レンタヒー ロー」 じしたん 
です。タイトルも、セガ社内の外人 
の人を呼んできて、アメリカで売る 
ならどのタイトルがいい？ってアン 
ケートを取って決まったんですよ。 
でも、最ネ刀のタイトルは本当は「レ 
ンタマン J でしたね0 
Him ■そうそう「レンタマン」0 

-それが「レンタヒーロー」になつ 

た理由というのは？ 

岡安■開発の終•わりの頃じレンタル 
専用のアニメビデオで「レンタマン」 
というビデオが出ちゃったんですよ。 
イ巧時■ネム借りましたよ（笑)。 

HiroB そうそう開発終わりの頃/ 
私力视を作ってる時に最後にダメピ 
って言われて。本当は才ープニング 
じ歌詞のクレジットも入れようとし 
てたんだけど、そっちは容量的に入 
らなくて、曲のフレーズも直んなか 
ったんピよね0まあ、歌詞か‘出なか 
ったから、 いいかと。 

小島■最後の「タンタターン /»」っ 
て「レンタマーン」どもんね(笑)。 
——曲作りに関しては、当時はどん 
な感じで？ 


Hiro ■効果音とかは私の弟子が主 
じ巧当しまして、私のほうは曲しか 
からなかったんですよ。コンセプト 
は……あまりなかったですね镇)。 

-岡安さんのほうから何か要望は 

あったと閒いてますが . 。 

岡を■最ネ刀は、ミまいのとか言ってた 
ようじ思います。 

Hiro ■え、そうピっけ？ 

岡安■なんかもう、私の讀&なん々净 
が聞いてくれなくて、この人勝手に 
アニメの主題歌大全集とか買ってき 
てましたから（笑)。 

——才ープニングのあの曲には、当 
時歌詞とかは付けてたんですか？ 
Hiro ■半みは作りました。ただ、結 
局最後まで作ることができなかった 
んで、そのまま忘れまってしまいま 
したね〇で、今回「ファイターズメ 
ガミックス」で曲を作るっていう話 
がきたんで、忙しい中、無里やりや 
らせてもらったんですよ。 

——「ファイターズメガミックス」の 

曲は作曲が Hiro 師匠で、作詞は撤 II 
さんで？ 

Him ■そうですね0今回のはまず最 
初にメロディができました。あとは 
歌し、やすいようじちょっといじった 
りした感じですね C 
—— 撤 II さんって、今回の新曲の作 
詞をつくっている時って、ちょうど 
名越さんプロデュースの「スカッド 
レース」の追込みだったのでは？ 
撒り■ギク/名越さん【こは何も言 


時巧を超えで今度る 

夕控二® 



ってないんで、バレたらもう（笑)。 
いや、でもちゃんと家に帰ってから 
コッコ、ンやってましたから。わざわ 
ざ今回の「ファイターズメガミック 
ス J の新曲のためじ、メガドライブ 
を中古で買ってきまして、何回も才 
—プニングを聴き直して、出だしは 
ヒ―ローものの王道を行って、最後 
はやっぱり「レンタヒー □— J っだ 
っていうイ±上げじしました。で、1 
香、2番の歌詞ができてから、「にし 
いとは思うんピけど、間奏で解説も 
入れたいな一」とかいう話も出てき 
て、また無軟理間奏の台詞を作っ 
たんですけどれ> みなみじこの台詞 
は昔懐しいヒーローの主題歌をパロ 

ってホ3。 

——シナり才が後半だんだんぶける 
シナリオが出てくるんですけど、あ 




岡安メモから① 


「レンタヒーロー J とい纖品についての岡 
無の手書きじよる巣え♦きが、ここにををす 
るので一資料 t して葦のが阵を紹介しよう。イン 
タビューには出なかったエピソードも数多く詳 
しく書かれており、 m 巧いはずだ。 

「にの作品は)元々家庭巧のソフトを作りた 
かったことと、当時セガ全体でメガドラに力を 
入れていた二と、また8研の人数力、みなくて、 
プロジェタトか'3つほどしかなく、1つぐらし、家 



代じ考え V 1つの載万ました 
公がヒーローとなって活理するものです。ただ 
のヒー□一では人 P 动めがないので、ヒーロー 



3をやってちいいどろうという爐じがあって， 
AM でありながら^ メガドラのソフトを作ること 
じなりました （ AM と CS は当時からちゃんとみ 
かれていました力、'、例えばスーパーモナコ GP 
は確か AM 1研が作ったような話を脚いてい 


ます )0 当時は世間に出回っていたファンタジー 
系 RPG と礎うもの错ろうという二とで、現 


M 売じしようと考え V 何のた错じお金を取る 
のかはヒーロースーツをレンタル品じしてしま 
うことで、レンタヒ ー a —の原 J 長か'できました 0 
また、 mm というものをなくしてしまって、すべ 
てお金でパワーアップさせるようじしました(世 
の中すベてお金という現実性をもたせたつも 
りだった ）1 




屋巧蔚围到び生/ L だ 
ウ7巧の曲の宮巧… 


广レンタヒーロー J じ登場するを T のを前 
使京浜急行線に由来するというの成当 
時から知られていた有名な事実。セガ本 
社のある大鳥居は才ートリー、2駅先の羽 
田空港はダハネといったぐあいに登場す 
る。これは当時遠距離通勤に苦しめられた 
という鑛 II 氏のセンスが、恨みのごと傭 
じられることだろう（笑)。さて、キミは伺も 
見ないでどこまでわかるかな？ 



獻 II 巧のセンスが 


というわけ 


てじな又'’々\とに , T ;被みネーミングセンスじ 

ミら^ てもらえることうけあい今讓も法目 



開発時に艳かれたゲーム中の移動マッフ；実際のゲームのもの庙）とほとん 
ど変わりがないのがわかる。じつは京急線と^ほとんど路 iises は同じ。 



、ズ S 物下 : 

子义、市 h ) 

、し•け孟 

モヒで 

k ^ 


ヤ 


マ黄！ 


巧川 

を 

ミ石寺い i 

夕稲ブ 、I 
る蒲 S 平ズ 
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た動きできないかと力、。容量無視し 
て無茶言ってきましたからね0たた'、 
今振り返ってみると、いろいろやり 
たかったこと力^^できなかったの 
で、本当はもう1回作りたいってい 

う気持ちもありますね0 

伊崎 ■! 度「2」の話も来たんた•よ 

ね0でも、うちはア ー ケ ー ドのチ ー 


のへんは蜡 J りさん力^? 

岡安■いや、最ネ刀はみんなで「とじ 
かくいろいろ出せ一 J ってシナリオ 
やイベントを考えていたんですけど 
使えそうな面白いやっが結局、蜡 JII 
の作ったやつになってきて、僕らも 
だんだん忙しくなってきたから、じ 
や全部やってみろってなって（笑)。 
ただ、ニセモノのレンタヒーローを 
出そうと 力、、レン タヒーロ ー3 守りを 
やろうとかいった散発的なアイデア 


はみんなで出したもので、あとは操 
JIU こミ度してなんとかまとめてくれと 
いう感じでしたも 
小島■ネムね、毎週毎週、週の頭じな 
ると新しいシナリオがあがってくる 
のが、すごく楽しみだったんですよ< 
伊崎■週刊アリカヮ俟)。 

小島■そうそうそう傑)。 

——ゲーム中の マッ プや地名って、 
セガじつながってるまお急行線の駅 
ををもじってますけど、あれも隨 JII 

さんが？ 

嫩り■私は蟲巨離通勤でし 
たから、いつも電車の中で 
暇つぶしじ駅名の看板をボ 
— 、ソと挑めていて思いつい 

たんですよ（笑)。 

——ところで、 「レン タヒー 
口 一 J というと、截虚 I シー 
ンがアクションでしたが、 
あれは何々巧由が？ 

岡安■いや、僕は「ドラク 
Xj みたいな コマンド 式の 
ものを考えていたんですけ 
ど、部長が コマンド 式じゃ 
なくて、アクションのほう 



がいいんじゃないって言ったんで、 
まあどっちでもいいかと。 

イ巧時■僕、麵シーン垣当でしたか 
ら、すごいショックでしたよ。 

小島■ぇ、何が？ 

伊崎■戦闘シーンの評判悪かったで 
すから。 

岡安■ごめんね一。本当に。 

~^ろそろまとめに入ります力\岡 
安さんじとって「レンタヒーロー J とい 
うの(赫^局何だったんでしよう？ 

岡安■う〜ん。街胃間は1年ちょ 
っとやってたんですけど、 Am くか 
なかったから、ヒーヒー言いながら 
やってましたねぇ。 

蜡 JII ■都合がいいことじ隣々诚眠室 
だったから、みんな巧白まって傑)。 
岡安■師匠には文巧ばっかり言われ 
てたようじ思うし族)。やれ「大航 
海時代」やったら、この琴素盛り么 
めないかとか、「プリン^•才 をぺ 
ルシヤ JI やったら、こぶ も 7 ネノタネし 


ムピからってボツになった。 

岡安■とりあえず、僕らがいなくて 
も驗 III がいればできますよ。 

小島■でも、 RPG にはぶ力、せる場面 
も必要だから岡安さんもぶ逼よ。 

——続編を作るとしたら今度は何を？ 
撒 II ■ありますよ。学巧を舞台じし 
てラブコメものを入れたり、仲間を 
集めて戦隊ものと力、(笑)。 

岡ま■機会があれ旗をかたし、ですね0 





Hull nil! 


JJ 

■ 一.一'-ぶ一™ 






ザコキャラは、スリや巧をりをでを目あてで巧に « いかかってきます • 

巧のスーツを巧って巧いかかってくるものもいます， 

巧巧のビルみに忍1/化んだ巧合には、その巧巧の一巧ががというじとになりまず， 
巧巧されたけ:事を巧たずことが、ボスキャラどの巧いといった®じになりまず • 

巧巧のボスや、凶 S 化#がボスキャラのなな在にむりまず. 



早*、,々 •的 〇も:ス畔よ、；才、 -7 *，う巧十/ ぶが ク I バ3 


■ 



岡をメモか 



「今までと違うモノじしようということで、1 
クみめていたことがありました。葦れは、最 
後に主人公を殺してしまうエンデインダじし 
ようという一とです。どのゲームも、最後に 
はお婚さまを助けて、ハッピーエンドだった 
ので、主人公が巧んでしまう RPG はめずらし 


いぞと考えていたわけでもただ、このアイデ 
アを鈴木裕部長のところにもっでいったら S と 
ても子供のがームとして曲或り立たず、あまり 
にもひどりということたボジじなりました〇最 
巧の頃はハードボイルトが]なゲームじしようと 
考えていたのて'、主人公が巧 E んでも成り立っ 
ていたかもしれませんか'、結局、ちがが J なでき 
あがりはあんなじなってしまったので、殺さな 


感巧イ心 

巧件かも， 



岭 


疫）タパ/レ 


け、げスト 


無 




cf> 


くでよかったと思いまず(笑 )0 
關発途中でボツじなったアイデアもありま 
to あれはクリスマスの頃でした。皆、化し 
くそして寂 L く仕事をしている時じ、ふと广二 
のダームは女っ気がないな」と思うようIこな 
り、そこでロマンス的なイベントシ少リオを 
作ろうと提案したところ、皆「そりやいい 
や/」ということじなりました。ところ 力ぐ、 
開発の野郎どもがもてないヤツらばかりで 
(女性 S 額休足)、考えつくのが凿の浮くような 
しょうもないシナリオばかり(笑)。こりやダメだ 
ということて\これもボグとなりました 〇 158^ 力で 
終わった時も皆「もう2度とならねえ J と言っ 
ていたのですが、今はがみ材干ったりすると 
レンタ2作りたいね一—ぶいう話も出るのです 
が、今となっては難しいでしょうねI 





ぶブバ K 0 びを夕 r 
が，、的み下みミ I 巧- 
が 1 イ f してが、 う 


マシ(ヤ-かをマ靈ず 
に雅は’ん 


巧をむ r け从片0ホ: Ltiw 、' た） CP 恥 U •勺のな 



^むいともす‘、で-ス义 V (むかぶ卡^•らっ，こ/、ス乂3. 
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終的にはうちのデジタルスタジオで聰^しまし 
た。ま本的じはアニメヒーローもの系のノリで 

すけど、サビのと—ろなんか 
はピッチチェンジで、'肉が淀 
労"とか声を変えてて面白い 
と思います，:、キイも鳥くな<て 
; デイトナ USA より棚いや 
すいと思いますよ(光ま） I 



r レ;:^タヒー位一を直 K ずれば、 

貧貨巧巧である。 
司^^バ巧トアーマ—を 

レ:^タルずる S 巨 CA は巧巧ま«を 


■ う藝み A イテウ企業了ある 



〇 


レタヒーローは、巧がた《人がた切、 


こち J 4 うクま了した/ 

たいかんかいかんヒーロー 
お妨了たヴま了した？ 

おをろ< ごくらく ヒ ー n — 

面な超人 し：^ 9 ヒーロー/ 




レ:/化■口-の 



# 待问__ I 
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7 — r ? 111 

zJ 一 j J 


時代を超えでう醒る 

參夕隆 c 回 
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巧索の畳巧は、巧脚に*■ファイターズ X 力=ックス J に » A され ZU 
るし：/タヒーローの主題歌ちーミにを81しよ5/お巧に E /1» しの 
抑11たこのモ發讚。楽譜た巧養ちパッチ U だ At 5 みたな ZI 1 お5ぶ 
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テしビヴーム r し巧ヒー f 2 « j かみ 

るは人の te & E レジタピー曰一になれるか 

がたま猛條が詞が川と/レは巧お；1[〇巧を 


どこか ITT ちあこザれてい 3 

をみ 

夕つと看ならなりたいはずヴ 

たあ だ:いぎ為がた 

わ 3 ちか巧す正«かな巧 

C 0; つ S Dn 

括 一 I ヴお h るかち 

へいほん むと 3 , 1 ：許 

平巧な人を不巧身に巧れ 3 
コ心バット アーマー 巧]* 

が V ぉ:-..' しみ ^—. 

巧身す 3 冷 


夕み 

ち了をいますぐヒ 


•* 


辨ぶ : 

今日 


.或 


百を化擊を巧華 m 決 したが 

をらえる巧酬 ススメかなみだ一 
い夕巧りなりホりヒーロー 
おまたせヴま了した/ 

かんたんへんしん 

ヒ ー t 2 — ぶ巧扭乂 レタヒー〇— 


，了 • ぐがだ 。I I 


で5 レ-* 

留人でルバイターとして個! くがだ oj 

どこが K 了を巧ん了いる 

こまった•件を擅え了し、 3 んだ 

54 んなとさ * むみんなが巧ち 
いつ了ちどこ了を 

化けにいくんだけど 

た«班切れ了 巧身解け 3 

% 

急け/ 充《巧議 な活ネる今 

今白ち明 g ちず一っと 巧いつヴく 

年や無化巧なけバイトー 

にくたい 3 クどクヒー〇— 

おつかれヴまでした/ 

しよくぶく おうせいヒ ー R — 


A 


am 


RE n f A H 巨 KO 

(Jofl が 4 
の耳 



RENTA H E - RO 

\\l // 

Pen ■■ん HERO 
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が—. iift か 
W が ' UM 
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ゴ-かじ舟 It かけホ 




u かわ 

か tA 




: uirw 


! みが 

♦ げ巧 . 




バイ HU 
をな M rni W ル 




「今回の巧は^令んなものをサターンの最新作に 
入れるんなら^巧じせ'ひやらせてくれという二と 
で、他の仕事に無理やり入れて作曲しました〇元 

は「レンタマーン」た'つたフレーズ 
を广レンタヒーロ ー J じ/、マるようじ 

直したり、2番を作ったり楽しませ 
てをらいましたね:セガカラ入りも 
狙ってますよ （Hiro)j 



巧 "ブアイターズメガミックス J じレンタヒーロ 

-の主題歌を入れる話はお岡(洋)がもってき 
たんですわ，で、最视ま喘却がないから、近く 
のカラオケボックスて t まろうヒか活、つてたんで 
すが(笑)、どんどん献ザカくなってきて、最 
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.いひん （なけ かん） 
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巧め 
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江で 
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しが媳氏か5ひとこと 


Hiro 師医からひと 


みんなで 


譜&間奏が J フつ 


J/nm^ 


rj は才—フニンクの n Ai 
置題發はここで流さ的た 
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スタッブよ 0 

umm (メダル コー 

ナ'—担当） 

大阪 ATC ザルボはをてのゾーンが 
大蚁丸出しになっているので、メチ 
ヤメチヤおもろいで/火阪米たら 
ザルボに朱一^。がが['やで/ 



權 n ジョイポ I ；ス 

' •福岡県活岡巿博を区注まい卜巧參下巳し0お-巧卜巧48♦営窠時間 
10:抓〜23:00【年中親木)参入場料大人30日円、小人 P 日日内、目を1^^下無 
巧、^要る廊設巧金•設 S ア h ラクションアクアノーパ、 V 円-1、 U — 
: スト八ンタースしキューダッグ、 AS - U クレイジートラベル、クラン 
ディッシュの館、聖サスぺ U 才女学院、サイカバーン 


肩 

の 



ろ 



•コカコーラ当たりをキャンぺーン…… 一1/31 (金） 

館巧のコカコーラ自販機に入っている当たりちを引 
かれた方には t ガサターンなどを差し上げまず。 

参成人の曰入塘無料サービス…… 1 /巧 （ a ) M : 邮より 
今年成人を迎えた方は入場料が無料!こ。（要身分証明書） 

• VF 森をエンゼルカップ九が雌区大食…… 1/甜(吕) U :抓より 
各地区から集まった強者が九州化表の座をかけで截い 
を纔口広げます。ミニイペン h も同時關借。 


巧おジョイポ IJ ス 

•新寫県巧寫巧 A 千が- 5-7® TE し〇巧づ 49-3300 ♦営業時固.平曰10:00〜 
巧:0化日細 0:0 fl 〜巧:〇〇•入場巧，大人10帆、か人顯{か学生抓}、巧を 
臓料を♦部アトラクション VR -1 、K ー スト/、ンタ-ズ、7ッドパズ—力、 
アイマックス，ライドフィルム、エイリアンバ ニ ック、日， ZAR 、 クレイジ - h 
ラベル、 AS -1、 クランディッシュの館、聖サスペリオタ学病、サイカパ-ン 
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福岡じもス芋ットマ 
ンジ3>登場/盛 
り上いまくり/ 


スタッフぶ U 

越胃/，（インフオメ 
ー シヨン热当} 

「 ATP にいるとをお人と会うことがで 
きます。彼ったら手ムのことがも 1みたいだ 
なんて……」（おいおいそれ比！ニホーム 
のことじや/ BY スタッフー同） 


日を 
0車 
台場 

i キ 

S 章 

ル 

イ 

を 

体 


祇ぉ電 
困下車 
巧鉄 
よ中 J 
〇洲 R 
徒り搏 
歩論を 

7 mm 

分よよ 
0 0 
巧徒 

1010 
か分 


% 



mwmam 



福闺ジョイポリス 

キヤナルシティ ー！*多 
が • 5 F 


本 

»■ 


A 

肩 

の 

イ 

ぺ 

ン 

卜 


參じキサイティングスピ-ドホジケ-チャンピオンシッフ r "，，， l /]5( が) 
参 「 Q - ZAR 王座決定戦 J ••… -1/ 郎(水） 
•「ウィンタースポーツフェスティ八•ル」.…"2/2(曰） 
各種香物が感ゲームにチトレンジ/ 

•「バレンタインスペシャルジョイポリスザ•フルコース J 
各種ア h ' ラクションやヴームとお食事を丸ごと楽しめるツア 
一。 襄しいスタッフのガイドとデジオで操をしたプリクラち 
ついでまず。ぜひカップルで参加してください。 


画 

新靖 JP で關催さ計た 
VF 骗 i ち掠:き王座決定 




スタッフより 

化おか恵（インフオメ 
ー シヨン化满） 

今一番イケテル遊び場 JOYPOLIS 
! 今年も新お JOYPOLIS で遊んじ 

ゃってくださ一い/ 
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岩谋ジョイポリス 


ダイエ 


ぶ 


バスセンを r レ 


が»巧 


シルバー 

ホテル 


がづ 


が 




篇おジョイポ ij ス 

♦巧奈川爲横お巿中区巧山下 1-14-18® TE し0化-目巧-] 31] •宮業時間]0: 
00-巧:45(年中無巧)鲁入場料：大人目邮円、小人300円、 * 縣旋設備♦設獲ア 
トラクションレイルチェイス•ザ•ライド、 VR -1、 ゴ-スト八ンタ-ブし7 
ッドパス-力、 IMAX ライドフィルム、インディフォ-ミュラ、グランディッシ 
I ュの运、聖サスペリオタ学院、マ-ダ-□が、フォ-チュンミュ-ジアム 


巧 

育 



イ 
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•威人式入場無輯サービス…… 1/1日(水） 

今年成人式を迎えられたお客様巧象(要身分証明塞 ) C 
•巧人式スペシャル「クイズ八ッとして日 J ……1/15{水)） 
•コカコーラ当たり宙キたンぺーン …… 〜 1/3 U 金） 
♦ r クイズ八ッとしで Qj …，， !/2日(±)、巧(日） 
•バレンタインイベント r ジョイポリスべストカツブル馨集 J 

… い-?/目(木)〜16{曰） 


•が 

が, —T ゴ， 


.-1 


； ス’舌 I 


ホ-じ顯植中 


スタッフより 

化山巧美子（インブォ 
メーシヨンが.当） 

薪了トフクシ3ン「マ'—ダーロッジ」 
「フォーチュンミュージアム」は12/ 
21に OPEN した(丈力、り。 まだ im さ 
れていいな V 、方はお早めに。 


スタッフよ0 

牌が江里/•げイッピンド 
ッツアイスクリームが.削 
デイッビンドッツのアイスをぜひ食 
べにきてくださいね0いちごミルク 
のフレ'—バーカ帮 f 人荷。お%のオスス 
メてす/ 



大巧 ATG カルボ 

•細巿肢 il 踊削:目 T 目 ATC (アシス純まトレ-化ンタ - lO ’ s 偏盾 ^ TEL :孤 
•日 15-53 E 3 略*觸:平即こ 0 H 3; 日!!、±•日•期日:邮〜排00【年中 i 斯♦入觸:か 
3日11円、か A 2 邮円、3獻下綿、《お臟齡腊1アトラクションこ：(-スト似夕—ス 
しバワ-イ巧ネ-夕-、パ-チャルシュ-ティンク、 AS - しクランディッシュの館、イン 
ディフォ-ミュラ、クレイジ-トラペル、おときのま 

ろ参成人の曰入場無料サービス••… 1/ほ(水） 
g 今年成人を迎えた方は入場料が無料に。{要身分誌巧塞} 

が参成人の日記が HE を「ソニック幻■ろう /j …… 1/15诚） 

グ•コカコーラ当た〇宙キャンペーン……〜 1/31 (蓋） 

1 . 館内コカコーラ自販機に入った当たりををひくとた 
ガサターンや人気たガサターンソフ S が当た0まず。 

h 


新居ジョイポリス 

参東京瓶絡区千 B ヶ欲-紙巧カシア中タイムススク I ア1日.り FrrEL 的- 

53目1づ0邮♦営業時固10:00〜削:日0•入場科大人300円、ホ人1加円、目 HISTF 

無料、祭縣臟巧を♦設置アトラクションセガラリ-スペシャルステ-义 
アクアノ-パ、ス-パ-ランキング、ミッション Q 、 パワ-スレッド、ゴ-スト 
A ンターズ、7—ター□ツジ、シヨツキンク)(イス、フォーチュンミュージアム 


♦コカコーラ当たりをキャンペーン…… 〜 1/31(金） 
♦「ファイタータガミックス J 新宿ジョイポリスカップ…… 1/19(曰） 
•「tz ガスキー•スーパー Gj アルツカップ…… i /26( 曰) 
•フェスタカス^^ロール in 新宿ジョイボリス…… 巧(曰） 
ドライブゲーム3機種のタッチ茵 K ライのほか、カス 
K □ ールサーキットレデイちイペン hf こ參力日。カスト 
□ールグッズち大量にプレだン K 。 


スタッフぶ0 

みなさん、昨年はどんなザでした 
か？昨ザはたくさんの方にご米齡 
いただき本当にありがとうございま 
した。今年のジョイポリスもイベン 
卜雜リだくさんでみなさんを巧って 
います/ 

な 巧通アクたス 



: 1 MKKSBSfWt 


夕を7ム 


マ U ンタク， 


中 gift 
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機>巧隱9ンブ 
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束まジョイポ IJ ス 

•東京热港区台場トト] rrE じ03-扣〇日-1自の•営業時園:10:0日〜巧:3日【を中無 
' 斯♦入場料:大人哪円、小人即日円、日舰下顯、續る施設料金♦就アトラ 
クション:タイムフォ—ル、アクアノ—戊レイ J 巧ェイス•ザ•ライド、 A - フバイフ 
村二1■ン、ピ—スト，イン•ダイネス、トレジャ—/じック、ザ*クリフト、 AS - 
1、/の-スレッド、フォづユンミユ-シ7ム、クィアード•な h スタジオ 

今 • HAPPY 如……]/15(?お） 

m 今年成人なを迎えられたお客さまは入場無料に(要身 
g 分証明塞)。 

V •ペリオドダムール . 1/1日(±)〜 

ふ、 バレンタイン〜ホワイ K デーイペン K 。 知力、体力、時 
〇 の運でダイヤのネックレスををに入れよラ〇(本選 …… 

r 3/日(日)） 


5?^営業時風予定イベント等は変更じなる一とがあります。事前じを瓶曼まてお問い合わせ〈た•さし、。 

全国の AMJSi ミ、 ATP じてラスペガス麻寸等^な品が当たる「第2回セガサンクス磯プレゼントキャンペーン」実施中/ (1/31 の消印まで有現!)) 
©SEGA 1996 
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山下公 S 




セガ•アミユーズ乂ントテーマパーク•インフォゾーシヨン 


SEGA 






1 巧 13 日〜 2 月 12 日 

新年あけましておめでとうござしなず。今年 
I ま昨年じ(±にいろいろなイベント等をご用意 
してみなさまのご来場をち待ちしていまず0 





.る 


©巧 通アク feK 
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巧奉地下鉄四つ構線「住をな公团」 
ら K にてニユ — h ラム「中ふ頭」が下車徒ホ 
が 一 3分、バス：中央線熟瀬橋よ〇巿バス、 
J /が一八 車巧神再速满岸お蘭港南出入□南 
J 燥会 遺化出入□より 
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它 

ク 

戸 

si» 

巧 

彌 

〇 

露車 J 円根岸族ち川巧がよ〇徒歩巧 
分、バス横おが東□、が木巧化□か 
ら横お巿営バス日、巧、如、125系巧 
で「巧木《前」下車徒ホー分、 JR 閱內 
巧化□よりシャ h ルバスあり、車：首都 
高速巧京 W 3 号線{巧場綜}巧山下ラン 
プから約5日 om 、 船：横お肤東口、 
みなとみらいからシ1バスで山下公困 
下船徒ホ5分 



©巧 通アク fe ス 


霉車 JR 新宿が新南□より徒歩 
1 分、南□より徒を 3 分 
車駐車場タカシマヤタイムズス 
が イク クエアを体 93 日台 


画置 

惟ご 


4育のイベント 
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しご 


14_ 

ミ可 


電車臨海新交通ゆりかちめお 

4口锡巧ぉ公困巧ょり巧ホ2分、臨 

海副都む線東京テレポ — h 駅ぶ 

り徒ホ日分、車富速湾岸線巧号 


平地ランプよ03分、寫速湾岸炼有 

I 網 明ランフより5分、富都高を U 号 

線台場線台場ランプより3分、な 

% ^ r 車場 DmoKS 叫 ok<a Bea 

- c^r つ了 400 当 f 有科) 


户 




















































































































新宿ジョイポリスに足を踏み入れた瞬間、真っ先に目を 
引く「セガ ラリー •スペシャル ステー ジ J 。 実まのセリ カがモ 
—ションの上でブンブン摇れ動く様だけでも相当な迫力。 
加えて ラリーカーなら ではのド派手なデコ レーショ ンはア 
イキャッチもな群。しかもオリジナルのゲームは超ヒット 
作、とどこをとっても貫本き十みの二のアトラクション。い 
まだじ長能の列ができる乂扇《ぶりだが、この人気は確固た 
る自イ言に裏っけられた、言わば「予想通り J の結果だった。 

映像に併せてライドが動き、織者にあたかも映像の世 
巧にいるかのようなミを入惑を与えるアトラクションいわ 
ゆる「モーションライド•シミュレーター」〇おなじみの 「AS 
-1」 「 VR - し「アクアノーパ」など、いずれも高い人気を誇 
っている。「セガラリー〜」も同様のタイプのアトラクショ 
ンといえるか•、既存のシミュレーターと比べて大きな違い 
が2点ある。1っは技術的な点、セガで初めて6軸モーン 
ョンを採用した点である。従来の3軸、4軸のモーション 
ベースでは前後、左右、上下と傾斜の組み合わせじより 
様々な動きを再現•していたか‘、2封おが曽えたことで前;表左 
右の傾斜、左右回転を加えて、ほぼ全ての動きが再現可能 
となった。それにより關発者はハードの制約を気にするこ 
となくゲーム性を高めることじ専念する事ゲできたという。 
2点めは、が来のシミュレーターが原則的には決められた 
映像とモーンョンを体験する受動的なものだったのじ対し、 
「セガラリ ー〜 J はプレイヤーの運転しだいで巧 M まもライ 
ドの動きもをイヒする、まさじインタラクティブ性の高いア 
トラクションとなった点である。モーションライドとして 
かつてない高いリピート性はこのインタラクティブ性巧き 
じはあり得なかった。これらの変更点じ加え、「とにかく実 
車に乗せて、本物みたいじ振〇回して自分でも^^できる 
超豪華なドライブシミュレーターを作ろう/」と企画の段 
階から最終型々巧月確じイメージされていたことも成巧の 一 
因。新しい段階に開発者は、ハードの性能の向上とノウハ 
ウの蓄積じよ0「技術的な不安はなかったので面白さの追 
求に専念できた」。さらに「自みで遊んで楽しいアトラクシ 
ョンになった」と胸を張る。過去にも数々のヒット作を生み 
出してきた AM 5 研の精鋭;: r •自ら自信をもって世に送り出 
した作品「セガラリー •スペシャル ステージ J 。 作り手ゲ自 
らの作品に自信を持てた時から大ヒットは約まされていた。 


關@囚每 


tZ ガ•アミューズ乂ン h テーマパーク•ア h ラクシヨン•デザインワークス 


SEGA RALLY 


SPECIAL STAGE 


SEGA RALLYS 阳 CIAL STAGE 


セガラ LI 


♦ 


スペシャルステージ 


セガの誇る最新技術を踞使し、娛楽性を 
追巧して創られたア S ラクションの数々。 
この コーナーでは そのアトラクションを様 
樣な角度から考察、開発秘話を紹なずる。 






SECRET FILE 






他では給巧見られない秘 
蔵資料をここに公開。 


r \ PQi /^ Ki 關発が進むじつれてを化していく、イメージパース。を画段階のラフなものから、 
L / COlK ^ ly 完成を前に緻密に再現された CG まで、デザインの移り変わりが見てとれる。 
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終' 5^秦痴 



も;^^ 


簿 ，吃ぶ MB 
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气; か: fe' い*、 4 气 
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隹 
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な 7 ン^ 


離 
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本文からもわかるとおり企画段?皆 
から最終型がイメー ジされていた 
ためテ'ザインも現行じあい。 


左図から大きな変化はみられない 
が、ファサードや装飾に若干の違 
し、が見られる。 


おなじみの CG イメージ風新宿ジ 
ョイボリスの才ープン当初は館内 
ノ《ンフにもイを用されていた。 


左図よりさらじド派手なアト 
ラクシヨンまわり。楽しそう 
な雰囲 m は;‘茜点だがやはり 
無娶が ……。 



チ 


開発者の水口巧石ガ AM み室蜜晏も：^後じ「ドラ V ブゲ—ムで巧めて{怖くて)ブレ—キを踏んでしまつた」と語つたと 


〇 


タイヤ型のベンチをあしらつたレスト 
コーナ|。 スぺ—スの関係で沒じ。 
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MINT 


SEGA 

ANOTHER 

AMUSEMENT 


ビールはもちろん、ババやママにはちょっと壊かしいスピ u ッジ良コーク等のアルコー 
ルドリンクが用巧されている。雑皆の中の r 陽れま J 的スペース 「 MINT 」 は、ロマン 
チックな語らいの場としで利用でさることは右ちろん、お腹がずいた人にはパスタやピ 
ザをあるので、巧んで•食べて•騒いでといった楽しみ方ち OK 。 可能性無限大•を歎性に 
富んだマルチバーパスカフェ、それが 「 MINT 」 だ。毎目、17時よりオープン。 




「 MINTj のバックカウンターじは、さまざまな養を見させてくれる数々の 
ボトルが並ぶ。ま斤宿の夜景と敝を見ながら、今夜見たい夢に合わせてレ 
シピを選びたい。 



ベることに関して、 SEGA が真剣に考え始めた。 

なぜ SEGA が「飲食」に取り組み始めたのか、またそれは 
どんなをのなのか、ア三ュズメンと飲食の関わりにつ 
いて考えてみると、 SEGA の新しい顔が見えてさた。 


城 


まず、食べる J ことの意味じつ 
て考えてみよう。 


しかし、「食べる」=「生きる」の 
方程式力城立したのは、もう過去 


当たり前の話だが、人間は「食 の話かもしれない。「食べ物を大事 


ベる」ことなしじは生きていけな 
い。「食べる」とは「生きる」と同 
義であると言えるだろう。 


じする」という道徳的な急ホを別 
じすれば、現，代において「生きる 
ためじ食べている」という感覚は 


!■■■ 親絕 〜 ER 



塞みの查ろか綺麗な、藝ジョィポリスのもぅ-つの顔 「 mint 」。 

はしゃぎ回って旅れた後じ「ちょっと{^^^びした時間を」体験できるのも^ジョィポリスの 

楽しさの I つ。 彼女と一緒に訪れたい。 


食の 楽しみ、 食の 遊び、 

食の nf // ユニケーシヨン 

































ALL 


PLAYER'S 


CAFE 



「オールプレイヤーズカフェ j はセ 
力'力する械の飲食施謀 I 気屯知 
れたイ中間とェキサイティングなアト 
ラクシヨンで盛り上がったら、ちよ 
つと一一で s 复ごしらえ。をにはカッ 
プルにお勤めのカウンター、左は大 
势で圃めるテーカレを配匯〇気 IS じ 
食べる〜とができるメニューも魅力 C 


MENU 

善ピタブレツドサンド•スパゲツテ 
ィ _( ペンネアラビア ータ、 ペンネ ぺ 
ペロンチーニ、カルボラーナ、ミ ー 
トソース、明太子)•ゴボウサラダ ♦ 
ジャーマンポテト•小アジのマリネ 
I チキンバスケット化 



プライスは7ンカップ300円。バ 

ニラ、チヨコレート、スト□ペリ 
— V ハ'ナナミックス、チョコミン 
卜、モカ、レインボー（シャーべッ 
卜） 等、フレーパー もバラ X テイに 
富んでいる。アトラクション同樣、 
新宿 J が)人気スポット。 



DIPPIN DOTS 
ICECREAM 


未来壁アイスクリーム。それがこの「デイッピンド 
ッツアイスクリーム J た'。マイナス40度て';東らせた 
幸が伏のアイスが、カップいっぱいじつまったその外 
娜丈誰もが興味を引かれるはず。口に入れると一^ 
じしてとろける不唐或な食感をぜひお試しあれ。 



今回紹介したスポットを併設した「新宿ジョイポリ 
ス」はタカシマヤタイムズスクェア巧じあります 


もはや日常的な概念ではない。 

次に考えられることは、王見代に 
おいて「食べる」とは「楽しし、」 
ことである、という図式である。 

私たちにとって「食べる」こと 
は「待ち遠しし、」ことであり、 
種の<^ニァミユーズであると言 
ってもいいだろう。 

だが S EG A の「飲食」はここで終 
わらない。 SEGA の「飲食」じ巧す 


る位置づけを一言で表すなら、「コ 
ミユニケーシヨンをミ寅出するツー 
ル」 と言えるだろう。 

友達や恋人や家族と一緒に過ご 
す時に、美巧し L 、料 i 里や珍しし、料 みたいじやね一か。そんなら、イ杳 


r にへ どん 

何か憤わせろ/ 

「なん力 、 S EG A で々食い物"始めた 


理が存在することで場が盛り上が 
り、いっそう楽しい雰囲気ができ 


あがる 


〇 


さまがみんなまとめて唉ってやる 
セ ' J というわけで、俺さまこと 「じ 
へどん」力巧 EGA の食い物屋を唉 


SEGA の飲食スぺースで素敵な 
時を楽しんでほしい。 


がこのコーナーだ。「ピザのフリス 


ビー 大会」 やら「アイスに埋もれ 
てどれだけ耐えられるか」等いっ 
ぱいすごいことを考えているんで 
ヨロ シク。 

来月号では 「 S / W 四日巿ガル 
ボ•セガカラ屋」の料理を噫いまく 
る特另リ企画「四日巿を噫し、尽くせ」 
を揭載する予定だから楽しみじし 


いあさっていくという無茶な企画 ていてくれ< 


ろんな企画や参加者も募集中.- 



S 

8 


SEGA 
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か教目か化が5=夕 
巧[資一が 

3-ス中にジェットコ 
’づ^^ -スターや観!!車が見 

られる。激しいアップ 

篇 sr かな力- 



P プレイを巧実した内容 


2 P プレイもいいが、 1 P プレ 
イもまたよし。一^の油断も許さ 
れないタイムアタックじ、今回も 
たくさんの人カシ\マることだろう 


対戦、対戦ケーブルを用いたフル 
画面対戟と、3種の2 P 対戦を巧 

負居じしている。また、レーシング 
コントローラーじ加えて、セガマ 
ルチコントローラーじも対応して 
いるため、よりリアルな操作感黨 
が、より身近に楽しめるようじな 
った。隠れたところでは、新しい 
6 61\/1の追か1、視点じよってエン 
ジン音が変わるなど、音関係もレ 
ベルアップ。細かい芸が光る.グ 


とりイワイげブレイ 


2分割や通信の対戦もし、し、が気 
也知れた友達と遊ぶなら、やっぱ 
フル画面巧戟だ。テレビ2台+サ 
夕ーン2台+ソフト2が+対戟ケ 
—ブル、これだけ揃えるのは大変 
だが、おもしろさはダントツ/ 




ストツクカーを操る大迫力の卜 
ライブ ゲーム 「デイトナ USA 」 

がリニューアルされて帰つてきた。 
選べる車種が8つじ増え、コース 
が祈たじ2つ追加されるなど、あ 

らゆる巧でパワーアツプカ 《 計られ 
ている。中でも、目を見張るのが、 
2 P 対戦プレイの充実ぶりだ。 X 
BAND 対応じよる、サターンモ 
デムを介しての見知らぬ人との遠 
距離通信対戦、2分割画面じよる 



少ンテナンスをしてくれるピッ 
トクルーたちはもちろん健在〇 2 
分割時もちゃんと表示してくれる。 
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サター ンすリジナルの新 コース 
の背景じは、なんとジエツトコー 
スタ -や 貨物列車が走 っ ている ぞ。 
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5,800円 ♦ XBAND 、 レ— 

シングコントロー ラー、 
セガマルチコントロー 

ラー、タオ戟ケーフル対応 
2人対戦プレイ可能 
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直角 コーナー じ代表さ 
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ゴーストの記録な ど、 パ 
ワ I メモリ I があれば I 
P 時の梁しさが100巧 
じ/タイムの】稳も-目 
で見ることができる。 
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なる刑事アクション 


主人公は格闘と武器による巧 
撃でテロリストじ立ち向かう。 


ア ー ケ — ドで好評の「ダイナマ 
イト刑事」カサターンじ登場。ポ 
リゴンをイまった面クリア型のアク 
シヨンだが、格闘ゲームのような 
コマンド入力じよる大巧と、ドラ 



せるようじなれば、さらに楽しくなるそ’。 


リ。プレイヤーは刑事となり、テ 
ロリストじ占拠されたビルに巧入0 
大統領の娘を救出し、テロの首謀 
者-ウルフの野望を阻止すること 
が目的。オマケゲームとして「ディ 


ープスキャン」も収録されている。 
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これが「デイープスキャン」の西面。ミサイ 
ルを落としてミ替水 IS を爆破せよ/ 
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3 D で展開する豪快ポリゴン刑事アクシヨン// 
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♦ I ち24日発売 

• 5, 800円 

♦2 人同時プレイ可能 
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ビル内を占拠したテロリストた 
ちは、さまざまな場面で刑事に迫 
る。ステージは全部で5つあり最 
深部にはボスが待ち受けているぞ。 
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セガ 

1巧10日発売予定 
2,800円（税 &) 

デジキューブの什器 
のあるコンビニで発売 








安室奈美恵の最近を代 


カラオケのようじ歌詞を画面下 


表するヒットナンハ*一で 部に表示させたり、カメラのアン 


ある「チェイス•ザ•チ 

ヤンス I と「ユア•マイ • 


グルを自由にをえたりでき、歌と 
振りをおぼえるのじ最適0ィメー 


サンシャイン」の2曲の、ジビデオの編集ようじ、 


/ 西、 


のま 
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曲が流れている時にカメラアングルの変更力可能 


户 R 調ご 





歌からダンスの振り付け 
までを完全収録0 3 D 化 
された安室奈美恵が、寸 
分ちがわめ振りをサター 
ン上で見せてくれる。 


巧裳は写真のもの！•が中にも数宿設拥意さ 
れている。清せ替えができるそ’。 


まじ動かしたカメラアングルを再 
生することもでき、また安室奈美 
恵本人力谴んだ衣裳の着せ替えも 
可能0おまけにミニゲームも4種 
入っているという豪華仕様なのだ。 
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カメラアングルを変更して、ホ^をチ 
エックするのも楽しいず。 
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ダイナ等イト刑 


•セガ参 I月24日 発売® 5,800円 • 2人同時ブレイ可能 
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カプコン ♦ I 巧 17 日発売 参 己，800円 • I 人プレイのみ 


インタラクティ プ鲁 I 月"日を売 ♦ら ,8日日巧 • 2人同時ブレイ巧菲 




ハドソン 参！ 月14日発売 ♦6,800 巧 参 I人プレイのみ 
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参兰國志リターンス' 
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心霊呪巧師太郎九 
ダイナマイト刑事 
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"い;/クインソフト 善 1月24日発売 参 6,800円 参 I 人ブレ < のみ 




♦ダイ/、 ー ドトリロ ジー 
タイムギャル&を者ハヤテ 
デイトナ U S A CIRCUIT EDITION 
D に ITAL DANCE MIX 安室奈美恵 
参天地無用/登校無用アニラジコレクション 
•天外魔境第四の黙示録 

♦トウ^ —ムレイタース 




SLG 


王困ちリターンズ 


♦光栄 • I月 3f 日発売 ♦6,8 日0円 • I人プレイのみ 


ACT •••アクション 
倍閱 ACT …お M アクション 
R 戶 G ‘* •口ールプレインダ 
A ’ RPG …アタシ3ンロー ルブレインブ 
S • R PG …シミュション 0— ルブレイング 
S し G …シミュレーション 

SH 1 ••.シューデイング 
ADV …アドペンチヤー 
A ‘ ADV ，，’ アクションアドペンチヤー 


SPT …スポーツ 
RA 巳…レース 
PUZ …バズル 
A •戶 U 之…アクシヨンバズル 
TAB …テ—ブル 
01之…クイズ 
巨 DU …ェデュテイメント 
MOV …インタラクティブムーヒー 
巨 TC …その化 
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♦はいぱぁセキュリティーズ S 

BUG T 00/ 〜もっともっとジャン九てふんづけちゃってぺっちゃんこ〜 

♦Fighting Illusion 〜 K-I GRANDPRIX 〜翔 

•ブラストウイ > ド 

ルームメイト〜井上涼子〜 

ロックマン8 メタルヒー□一* 
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シミュレーション ズー 


ゾフトバンク *2 巧7日発売 •目， 800円 ♦ I人プレイのみ 
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孙权效 M ! 
巧わ 巧3| 
煎;] が7! 


ミ i 告巧リにお力 ill 蹄を巧 
なったので•あ3た。 


動；^をテ I マとした @ ss し G 。 フ 
レイヤーは園長じなり、 f 不振の動 
i を建て直していく。最終目標は世 
巧一の動物圃餐暑じなることだ。 


ネォジオで人気の格閱<:じ|-をサタ| 
ンじ1システムが大幅じ改良され 
たム存では、レオナなど7人の新キヤ 
ラクタ—が登るず" 



旨動照準で敵を捕捉し、意を送り込ん 
で相手を倒すといぅ act 。 時は江戸 
元禄時巧謎の#®じさらわれた 
を救ぅためじ太郎丸と円海が巧く/ 


1 



巧年にちじ発売された「艮 UG /」 が 
スケ—ルアップして復ちグラフィッ 
ストラップがパワーアップ。ま人な 
の巳 U G も3種類から選択可能じ。 



ア ー ケ I ドで好評の Ac T をサタ I ン 
に®。コマンド入力じよる必殺技が 
おせるのが大きな特蹲オマケゲ—ム 
「デイーブスキャン- 入つている。 



ファミコン時代から続くアクションシ 
リしス 「ロックマン」の最湾。 8 作 
目となるム在は、帮ホスキヤ ラ、 新武 
器などを追加した超！ W 仕様 ピ。 



他機種で大人気ピつた「天外 ij シ 
リ—ズの最愛がサターンじ登 sT 今 
作の舞台はアメリカ大鸣突如現われ 
た「暗黒^&を倒すことが目的ど" 



2〜3世紀の AS を舞台じ作られた S 
L G のシリしス最^;^がサターンじ登 
Ijf ダラフィックを-新し、 追加仕様 
として 巧言 n マンドを 設けて いる。 


パソコン版が好評の美少女ホ巧成 SLG 。 
プレイヤ—は民 iooiniii の交通部の課長 

となって、 3人の カワ イイ女の子を立 

派な婦人酱巨じ育てて いく。 
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ADV 


登巧お用アニ覆ジコレクシ 






一. ■ L * てク •. 

柳衣 


xy ア51 


冶 B ACT 

Fighting Illusion 
〜 K-1 GRANDPRIX 〜 


{女室ぉ翼恵の最近の 2 大ヒット 曲と、 
ダンスの振りせけを完全収録。 3 D ポ 
リゴン化されたか業恵が歌って踊る。 
コスチュ—ム変零ミニゲ！ムも あり。 


人気映画 一 「タイハード」のシリーズの 
興奮をポリゴンゲ—ムで！プレ V 
ヤ[は世界-不運な男マタレ ー ン警 
部となり、巧莊兄を倒していく々 



歳の女子幫生、井上涼子ちゃんと同 
居生活が楽しめるソフト。サタ—ンじ 
巧谅の P 機能4^^い、リアルタイム 
の生活シーンが流れる。 



早いタイムてクリアしてすると、 
^巧円がもらえるといぅとんでらない 
ゲーム。夕々と迫り来る2巧問題をク 
リアしゴ I ルをめざすのピ。 



2つのレしサ f ディスクゲ£ムを禱。 
内容は主人公の動きじ合わせて方向な 
とを入力していくというもの。 



巧年じサタ I ンじ^^^されたレ I スゲ 
—ム第2弾 。 XB AND に巧巧さら 
じ2画面み割 i 、 ！ケ—ブルじよ 

る！^か1じ。新 n — スも2つ追加。 



Ml 


インカやエジプトの古代遺跡の内部を 
冒険す る、 アクションアドペンチヤ— 
プレイヤ I は二 T 華銃を使、つ女レイ 
ラじ扮 し、 通跡内を探索していく。 



バソ n ン版として発売され絶大な人気 
を得た ADV を§。 2人の主人公の 
視点から物語が楽しめる。セリフの昔 
声化など追加要素が盛りピくさん。 



人気アニメ「天地無用/」がアドペン 
チヤーじなつて登 sT 用ちされたアニ 
メ ー シヨンは^111115化みの大ボリュ I ム 
アニメと同じ声巧かセリフを演じる。 
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サタ[ン用のオリジナル SHT 。 一兀々 
ア I ケ[ド版として企画されただけあ 
つて、ずのクオリティはコンシューマ 
の域をはるかじ越えて いる。 
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秘密の地を舞台に繰り巧けられ 
る、 スト— リ！ 性つたガンシユー 
ティングゲーム。エイリアン 
1リア： K を读減させるのが目的ど。 
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プレステ版が巧評の5©^ Ac 下を穩。 
スタンザマンなどの新キヤラ4人 
を追加。技のモ[シヨ A もレベルアツ 

ブ。モードも大幅改良された 


売 

発 


グ 

ン 

シ 

ク 

卫 





プ 

人 


巧 

8 

ケ 


巧 


綿 


ダ 


X 















































































































譚 r ..-' 

■■ 




を 


’.* イ 


ブろイスマシー;:^か新しい顔とし了ずつかりみんなかおなじみに 
なりました「ブ l /^«^卜俱楽部 J と「ネーム俱楽 ® J 。 これらを巧输 
し了 "メイキ:^ヴ俱楽部シリース"と呼 U ます。54し了こが"メ 
イキ::^7俱楽部シリース"が第3雖、期待かニュー々マー r スタ 
ブ俱楽® J をついに公開/俱楽部シリースファ^^必読が俱楽 
部ウろブ了はさ回をお得なネタ滿載でお届けす3冷/ 
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本誌 1 月号でのセガのデジカメ 
むに10」の小特集の中でちらつ 
と紹介した「プリクラ愛」。今回は 
パワーアップされた内容を詳しく 
紹介しよう。「プリクラ惡」で作つ 
たシールを見てまず巧くのが、そ 
の鮮明な写真 0 ビデオゲームでお 
なじみの ST - V 基巧の採用じより 
発色数か瑪行の16色から16巧色へ 
ぅと大きく向上0また、セガのデジ 


顯 


が 


カメ との連動じより 

った函像デ•^夕をプリクラシー■ル 
じできるようになったのは前号で 
お伝えした通0だ。君が 「 D に10」 
で撮った画像データをせ J 昆の スマ 
—卜力ードに記憶させて外に持ち 
曲廿ば「プリクラ③」 があ る巧で 
いつでもプリントアウトできちゃ 
う。そして最後にビックりなのは、 
なんと CS 衛星波を利用してフレ 
—ムのデザイン データを 「プリク 
ラさ」じ受信させる機能もつけら 
れるとのこと。この社大な計画、 
聞くだけでワクワクするでしよ？ 
は今後の情報をお楽しみに。 




メイキンダ俱楽部シリーズ"期待の 


色のスタンプインクの中から好きな力 


第3碟「スタンプ俱楽部」が遂に登場。ラーを選ぶと、かわいいハンドバッグ 


実はこの「スタンプ俱^鄙」、この名前 
で登場する前に JAMMA シヨーじ出品 
され、長魄の列か*できたという口鳥りも 
の入り。そして今回、ミ茜を持してデー 
タイースト/セガからの登場となった, 
気じなる内容はというとまず、コイ 
ンを入れて「ホ」「堂光ピンク」「紫」 
「薄茶」「黒」「緑」「水色」「青」の全8 
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の形をした小さなスタンプのもとか•箱 
じ入って出てくる。このスタンプのも 
とを箱から取り出し、キャップを外し 
てマシーンじセットする。画面じ出て 
くるデザインの中からお気に入りのも 

のを見っけたら、いっものようじハ 

イ • ポーズ/ポーズは4回取れるの 

で、君のベストショットを1っ選ぼ 
う/ 20秒待てばでき上がり。できた 
スタンプの使いちは君しだいだ。 ユー 
モアいっぱいのテ•ザインは3タイプで 
60種類あるので何個作っても飽きない 
ぞ。 自みの持ち物にぺタッ、名刺にぺ 
タッ、ギフトカ ー ドじぺタッて感 
じで君の顔をあちこちじ登場さ甘 
れば君の印象度アップも間違いな 
い。そろそろ君の家の近くのアミ 
ューズメントスポットでお目じか 
かれるんじやないかな 。なが一い 
列ができていてもくじけるな/ 
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一れが冬休みの期間限定:で設をされていた 
プリクラのスキヤツトマン ジョンバージ 
a ンのフレームなのた'。 
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新しい巧切<キヨロちやん J 
フレームは 全部で7ネ摧見 
今回はおなじみのキヨロち 
やんたちのをを楽しむネも子 
が収められてます，要 チェ 
ツクピも 


本誌創刊号の 『PRIZE PRESS 』 で紹介し 

たプリクラの「森永キョロちやんバージョ 
ン」。その人気のすごさじ本誌取材班もびっ 
く 0だったけど、二の「キョロちやん/<一 
ジョン」じ新しいフレームが登場したぞ。 

今回は季節がら、羽織傅姿のキョロちゃ 
んやこたつで夢/こ、地のキョロちやん、 スノ 
ボーを楽しむキョロちやん等、日本の冬を 
楽しむ彼らの姿がフレー ムじ なって いる。 
本誌取材班はこのニューノくージョンが清原 
退団で揺れる西武ライオンズの本拠地^所 
沢て•確認できるとの情報を入手/さっそ 
く現地へ飛んだ/ JR 所沢駅を出て、目的 
地へ向け商店街を步 いている と プリ クラシ 
-ルを手に駅の方へ足早にかけて行く女子 
高生2 Mi とすれ違った。さらにその先で 
今度は中学生 ぐらいの 子が同じように プリ 
クラシールを持って、友達らしき子と見せ 
合って いるのを 発見。どうやら現場が近づ 


いているらしい ことを察^^口したのもつかの 
間、向二うの方に連なる巧歹リが見えてきた。 
そう、その列の先頭にはまぎれもないプリ 
クラろぐそびえていた。この日設置されたば 


かりのはずなのに 


恐るべき情報網< 


我々は驚嚷を隠しっっ、その場を写貴に収 
めたのであった。 
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"ム方種 

'ij 幽 < 

li キ弓 U ちゃんバー 
ジョン，まピ設 S され 
たばかりなのじ、こ黄 
のとおりのいつものホ 

まです 


設置店データ 

ダイエー所沢巧 


隱感 



乘京ジョイポリス<0二:! - ぶ靖 b 

みい J 
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ショット/ 





- 当日 CD を買った人は擔手が、さ 
らじ抽選で本人とフリ クラで、 ソ 
—ショットができたのた 


さて、新しい年を迎えて今年はどん 
な年じしようと思ってる？ みなさん 
いろいろ抱負はあおりでしようが、避 
けて通れないのが運命ってやつ。やっ 
ばり自分の未来や,じ、理って気になるも 
んだよね。今回紹介するのは自分の運 
寶を「ネーム俱楽部」のを剌で知る二 
とができちやうというオドロキの占い 
だ。その名も「ネーム俱楽部占い」が 
ョイポリスに出現したぞ。この 
占いはアルファべット運命数に基づく、 
ヨ ーロッ/ く式姓を判断を中/じ、として、 
作ったを刺をどういう人に渡せば、ど 
ういう運々巧 a けるか、などを恋愛運、 
金運、仕事運などを対象に占うという 
実は本格的な占い。場所は東京 JP の4 


隙常時4人の占い師が常駐している 
とのこと。「ネーム俱楽部占い」の気に 
なる見料は、1件5狐円ととてもリー 
ズナプル（^^総合占いは30狐円です)。 

「ネーム俱楽部」で君のオリジナル名 
刺を作ったら絶対占ってもらおう。ど 
んな結果が出るかは名刺のみぞ知る！？ 
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わがマが読者にメツわージを送ろう/ 


「俱^部 CLUBj ではみなさんが作ったプリント俱楽部シールを募集します。備えがけのアンケートハガキのメッ 
セージ欄に巧きなメッセージを含いてお気に入りのプリクラシールを目ぶり、セガマガジン編集室まで送ってくた' 
さし、。その隙メッセージおよびシールをセガマガジンぺ望するもしくはしないのどちらかを選ぶのをも' 
忘れなく。みんなの送ってくれたシールの中から「ミスセガマガ J 「ミスターセガマガジン1か誰生するかも/ 



























































































助ソ魏纖 j 


巧〜巧 cm 


巧 


きの中の献力、形になが 


2巧はソニックチームる、' 
充実/その第1雖がこ 
の「ナイツ J めいぐるみ 0 
チイジが2活類、リアラ、 
ピアンじエリオットとク 
ラリス。できればワイズ 
マンなんかもあったらお 
もしろかったかな？ 
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ソニックチーム第2弾は 
こもコインを入れると 
ゲーム中の巧!果音が嘛る 
のだ 。デキの良さはハン 
ゾ《じやなくよいです〇ソ 
ニックをはじめとする全 
4®. ザひを^^えて 
ほい s & a です。 


かわのまあまつで辟が00卸？ 
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とみ三;んリーいブルブル 




スーパー/だース 
ブスクトツブヴロジツ 


ぶ韦 Eja ちみん >トルゴール 


オフィスのデスクワークじおれたら、これを取り出して 
肩にブルブル。足が薇れたら、ふくらはぎじブルカレ。 
後<7>巧を活用して取れば、そんなに難しくないはず。 






デザインを見ても、とてもブライズアイテムと成影えな 
ぃデキ/インテリアとしでも、プレゼントとしてもお 
盧使用時は単3電池が1本必要どよ。 


今のうちじこれを G 亡 T しで、ホワイトデーじおかえしの 
プレゼントとして添えればバッチリ。ジュエリーボック 
スにも最適^取りじくい秘けは愛でカバー/ 
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一/クスバジド 
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巧ぉ® i 咖 


あら不思蒲、付属の専用キーホルダーを置くとふたが開 
く、不焉議なしかけのボックス。海!や秘密のま妨をそ 
っと隱しちやおう。 


開着閒 i をのワールドカップ方ジ 
ァず遽じホ巧け、»羣な マウス 
パッドが登場 0 'むは フランスへ 
と一麵だね/ 

—— |||||| ■ ||川| 



なんどか J リーグフアンに限らずともコレクトしたくな 
るこのままな種類、全16 チームの マグカツプは圧巻で 
to 君はどれを狙う？ 
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UFO CATCHER 


サターンの看板ゲーム、「ナイツ」がついにめいぐるみで登場。ソニックの貯金箱やキヨ 
□ちゃんオルゴールなど、キャラクターをので実用性の高いちのが大活躍な2月/ 
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厕ず iHT シ /! 辦マミニ勢鄉勢 


既存のアメリカメジリ 
ーグのユニフォーム を、ち 
よこんと着こなしたかわい 
いペアたち。お巧きな チー 
ムの一 流プレイヤ ー な ベア 
を選んで巧る？それとも 
達部揃えちゃう？迷うの 
も 一つの 楽しみです。 


とつても大きなめいぐる 
み/テディと聞くと A ク 
マちやんかのイメージか3盡 
いけれにそれが全てとは 
限りません今回は待望 
の？ねこちゃん、いめち 
やんうさちやん、ぞうさ 
んも参加/ 


人巧;のセサミウ オール 
クロックカ、'好評じつき 
再版 0 —見難しザうど 
けど巧が多くをいてい 
て取りやす L ので自信 
のない人もザひチヤレ 
ンジ/ コツは アーム 
をち:じ入れることどけ < 




こちらもおなじくかわ 
いいタマたちか 
キッチンタイマーと懊 
ホ料入れは愛らししが JI 
き声か 1巧けるよ C キッ 
チンも糊 Ut よりもか 
わいいほうがいいよね 0 

今から揃えちゃおう* 
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タマたち 力で を化横のオプシ 
ヨンを装蒲して登場したよ < 
かわいすぎてたまらないを 
いぐるみ引っかけると二 
ろも皇言どし、見かけたら 
思わずつかんじゃいそうだ 
ね 0 ぺットがほしい人も、 
二の愛らしさじは满 JS ? 



「どのクマちゃんがいい 力、 
な……」と狙った時点であ 
なたの深®'巳、理を探る/ 
なんと占しイすきのミニぺ 
アなのた '〇 でもほしいもの 
々巧るかどうかは本人の 
腐次第なのた考一んと一 
ろはあしからず。 


:葉り歩いてるクマ看 
たちです 0 オスしかいない 
のはホ曲句けなせいだと思 
います 力ぐ、 かわいいクマの 
をいぐるみじ普段^ 巧卜を 
てあり、とてもかわいいで 
ず。ホの字^マストアイテ 
ム、ニニで GET / 
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イカした猫たちが m ぃスポ I 
ーッウェアを身にまとって 
現れた。今流行のスノボか 
ら、スタンダードなベース 
ボール や、ちよつとおやぢ 
なゴルフまでが》なおりを 
泣せる人夕 I をガーフイール 
ドはいか力で。 
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PRESENT/ 

二の コーナーでは プライズの「こんなグッズがほし 
いから作って / j という意兒を大募集しています。そ 
の声は開発スタッフじお届けするので、それが実現す 
ることもあるかも知れないぞ。キャラクターものでも 


0 K なのでおノ、ガキを送ってみてね(封書でもかまいま 
せん）。送ってくれた人の中から抽選で5名にかわいい 
セガのぬいぐるみセツトを5ちじプレゼントします。 
あて先は右の住所です。お間違えのないようじね。締 
め切りは2月12日ぶ、着。なお、当選者の発表は発送を 
もってかえさせていただきます。 
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干103東京都中央区日本橋 
箱崎町 24-1 ソフ h バンク ㈱ 
セガ7ガジン!^^「プライ 
ズでこんなアイデアはど 
ラ？ J 係まで 


GARFIELD: 唆 PAWS©1337 ミント / 、ウス ©0 之カンパ . 
J1M HENSON PRODUCTIONS, INC. 


ひ二ねのりお ◎! 997 Sonv Creative Products Inc • 按 MEIJI SEIKA CO.,LTD • 貧 Australian Broading Corporation ABC Enterpriaea-March 19 日 5 で 


サ 


リ 

.'ジ 

J 

4 :, 


拟：|£01じ形でめいぐるみが 
出たけど、は小さくな 

つてマス n ットじ。かさい 
けどカバンじ付ければいつ 
もおやつのことを巧い出す。 
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大巧胖のボールペンキ I ホ 
ルダ—が公 i はペン丰ンパ 
ラダイスで登？！^ 

^は巧つてるよねゥリバ 
イバル^実です。 
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^ 代がペンギンパラダ 
イスと一結じハマつたキヤ 
ラクタ 1 グッズ。9帥のか 
さいあひるた ちは、 いつも 
あなたのおそばじ。 



かわいいバナナィン•ハジャ 
マが、 ミニ ラックじ。なん 
と§^^もついてるか、1^<|{用 
壁じ穴を開けなくてい 
いのをつれしい？ 



アメリカの人気をが吕本で 
も i をから—みの漂 
かつたこのキヤラクタ—が 
小さなキーホルダー^なつ 
た。めいぐるみもチ H ック〇 
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小さ<てかわいいアイテムじバーチヤ 
キツズがお目見えだよ。 
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化の激戦区、化海道地区の結果はいかに？ 
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去る12月15日に実施されたハ 
イテクセガ•ススキノ第一巧店舗 
淵./ 

この結果を報告する前に、北海 
道地区の現状をイミえねばならない 
だろう。北；备道といえは li もがま 
ず、"ブライアント斌ポ’と言うの 
だが、現をそれ力す変化しつつある C 
ラウ•チェンカ《幅をきかせ始めて 
さたのだ。 VF 2ホし幌四天王と呼は’ 
れていたススキノジャッキーけ目 

馬富一)、 H 代目札幌サラりり崎達 
男)、そ刀代札幌サラ（河村裕隆)は 
現在も異常な程の蔚まで強さを見 
せつけているのピが、ゴリラ魔王 


(上田学)の引越しい）じより王 
座が一つ空ぃてしまってぃるので 
ある。現在その枠を狙ぃ燃烈な戟 
ぃ々網り広げられており、最も有 
力な候補として高橋優、月居慶介 
の2人のラウ使 L 、 が名乗りをあげ 
てぃる。この日人を中ムに北海道 
の VF 3 は動ぃてぃるのた'。「達:国と 
のレベル差は？」とぃう問ぃじ、池 
袋サラ曰く「兰代目ネし幌サラはた 
しかに強かった。勝負を決めるの 
はもはやジャンケンである。使は 
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j ピ每道地区代表となった3人店から月 
居、離、川崎のを選手)。 


読みだけ/)」というコメントを残 
して:!ヒ海直をちっていったのであ 
った（この日の組手で H 代目札幌 
サラは新宿•池袋ともじ3 — 0で 
胃した)。 

この S 人が参加する予選は相当 
レベルが高いものとなるはずであ 
ったが 、既に通過を決めているの 
で、参加したのは高橋、月居の2 
人のラウ使いのみ。この2人のお 

かげで、 UNDER 20 は異常に盛り 
上がったのである。しかし結果は 
2人ともレッシャ ー じ弱く、準決 
勝•ホ勝で敗退し、ローキック投 
げ、エルボースピンを的確に決め 
る渡邊君に軍配があがったのであ 
る。気混力灣くてもバーチャピけ 
は熱すぎる北海道 C 全国への切符 

はいったし、誰の手じ……。 

(報告ハイテクセガ•ススキノ/ 
きくちジャッキー ） 


VF 3 エリア人な突施セガ巧舗 (1/ 口〜 2/12) 

参化海道/1巧巧曰一八イテクたガ•ススキノ （ T 巨し mi -532-9 日日 5) 

参東北/1月26曰一八イテクセガ•仙台 (TEL Q 巧-卽7叫日 34) 

•化関東/1月巧曰ーオーツーパーク ( TEL 日 43-2 日4-日46目） 

•東京/1月2目曰一池袋 GIGOCTE し日 3- 39日 1-6906) 

•西関東/1月が曰 ー セガワールド•静岡 (TEL 054- 2日 2-3 日目 1) 

•中部/]月巧曰ーセガ•デポルテ ( TEL 日お-お卜3目如） 

参関西月巧曰一天保山マーケットプレイス□ダンヌステージ (TEL 06-576-5643) 
•や国/1月巧曰一に島 GIGOfTEL 日お-日4卜目34日） 

•九州第一/1月2目曰一福岡ジョイポリス (TEL 092-2 巧-巧4日） 

参九州第二/1月巧曰一たガワールド•くまなん ( TEL 日 36- 37日-739日） 


パ■タトフアイタ 



巧装な 

巧たれ V 円(は 

全国バーチャファイターファンのみなさん、 
君の街のアーケードで日々鍛練しているか 
な？単なるが戦プレイじゃ飽きたらなくな 
ってきたノくーチャファイタープレイヤーじ巧 
報 0 現在、ま京のハイテクセガ•が漢原で実 
施中の「バーチャファイター道場」力《装いも 
新たに拡大スタート予を/ 「ランキングバ 
トル」「初'む者講を J 「3 ON 3チームバトル」 
など、幅ないバーチャファイターファンが楽 
しめる内容を準備中。ここからスーバープレ 
イヤーが生まれることを期待/今後もこの 
コーナーで紹介していくのでお楽しみじ/ 



必たを 
要めた 
じじめ 
なはし 
る様^ 
だ々よ 
ろなり 
うバ上 
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ルす 
がる 


イるま 
夕でた 

I 占新 

新ろた 
道うな 
場バ強 

n I者 

自チが 
みャ生 
のフま 
統ァれ 
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速里 
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一 / L 


: J 


ツアー終盤/セガの店舗に VF ファンじはおなじみのプロゲーマーが登場するぞ。見逃すな/ 
日程 エリア店舗を ゲー マー る 

1月19日仙台 ハイテクセガ•仙台 新宿ジャッキー、池袋サラ 

1月26日東京 ハイテクランドセガ*秋葉]^新宿ジャッキー、ブンブン丸 


大会巧巧はセカのホームページでも入手可能/アドレス ■ http : 夕 www . sega * co * jp / sega / vf 3/ 

また、 VF 3のホームページか•日刊化/毎日内容が斩するぞ/アドレス ■ http こグ www . se 芭 a . co * jp / AM 2/ news / index，html 
C SEGA 1993,1996 
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オリンピック I OOm 走選手の耀 
動する筋肉のようじ、疾走する 
窒持が)チーターのようじ、速い 
ものは美しい一の 「SCUD 
RACEj じ宴場する4載重のフェ 
ラーリ F 40 も、ホルシェ91 IGT 2 
も、クライスラーダッジヴァイ 
ハーも、 マクラーレン FI も 美し 
し、。 進イヒし続くドライブゲーム 
の歴史の中で、、の 「SUCD 
RACEj の50インチブロジェクタ 
から峽し出される峽像は、過去 
のものとは正しく^泉を画して 
いるのではなかろうか 









1997 

1 WED 


CALENDAR# 

1 January 


2 THU 


3 FRI 


4 SAT 


5 SUN 


6 MON 


7 TUE 


8 WED 


9 THU 


10 FRI C)D に ITA し DANCE MIX ま室奈美帝（コンビニエンスストア巧売） C ロー ドランナーエクスト ラ參 ファン 

キーへ ッドボクサ—ズま本版スポットゴーブトゥー/、リウッド r し EGEND OF K - I THE BEST CO し- 
し ECTION ♦ガレージキット ドルカス（セガ（寿屋 ）） 


1 SAT 


12 SUN 

1 

3 MON 

•セガ マガジン 2 月ち発を 


1 

4 TUE 

〇 天外 巧境 第4の お 示お 


1 

5 WED 

♦ぶ 人の日入 巧 無料サービス 

「HAPPY 20 j (東京ジョイポリス） 

16 THU 

1 

7 FRI 

タイムギヤル&足、をハヤテブラストウインドも®巧巧師太郎も _ ロックマン8 メタルヒー□一 
ズ 2 TAX GOLD 天地無 ffl / 登ほ無用アニラジコレクシ3ン/、イパー 3 D ピンボール 

1 

8 SAT 

♦東をジ3イボリスバレンタイン、ホワイトデーイベント[ペリオドダムール〜耶を期 fyjj {応募 
巧巧 …"•1/18〜2/23)(本 お …… 3/9) 


9 SUN 


20 MON 


21 TUE 「パーナヤファイター 3 j キャラ別与 t 格ビデオ（ジャッキー、カゲ、パイ）（セガ) 


22 WED 


23 THU 


24 FRI ディ トナ USAC 旧 CUITEDmON ダイナマイト 刑事 〔 EVE burst error トウームレイダースはいばみ 

セキュリティー ズ S スー パーカジノスペシャル 


25 SAT 


26 SUN 


27 MON 


28 TUE 


2 〇 WED ブラドル DISC 轉别巧 レースクイーン G 


30 THU 


31 FRI ダイ"ードトリロジー BUG TOO / ミ國志リターン ズを Fighting Kkision 〜 K - 1 GRANDPfilX 〜頒 

ROOMMATE 〜井上谦子〜 

第2回セがサンクス度華キャンべーン」応募が切 


THIS MONTHS' NEW ARCADE TfllE 


このデータは 12 月 25 日現在のものです。発売日、イぺ > 卜予ま等は都合じより変更じなる一とがありま 
r 。 AT 欄連の情報は 26^- ジのインフォメーンヨンもこ利用ください。 

































































































SEGA CALENDAR# 星医祖 


1997 

1 SAT 


2 CUN ドライブゲームイペント「フェスタカスト ロール in 新宿ジョイ ポリス」 


3 MON 


4 TUE 


5 WED 


6 THU 


7 FRl シミユレーシヨンズ — ZAP / SNOW BOARDING TRIX 


0 SAT セガスキースーパ ー G 「バーチャルビクトリアカップ j (東京ジョイポリス）（〜2 / 9 ) 


9 SUN 


1 

0 MON 


1 

1 TUE 



2 WED 


1 

3 THU 

♦セガ マガジン 3 巧号発売 

1 

4 FRl 

サクラ大が巧組ぶな天がが巧どいな>あいらんクレオパトラフォーチュンエレべーターアク 
シヨンリターンズ 

1 

5 SAT 

み 巧みエンゼルカツブバーチャファイター3マキシマムバトルを国大を-世巧大会（おをジヨイポリス） 
(〜 2/16) 

1 

6 SUN 


1 

7 MON 


1 

8 TUE 


1 

9 WED 



20 THU 


21 FRl SEGA AGES / ファンタジーゾーンきゅ一巧つく H 困志バリューセット语長の巧望バリューセッ 

トキューブバトラー 


22 SAT 


23 SUN 


24 MON 


25 TUE 


26 WED 


27 THU 


28 FRl SEGA AGES / メモリアルコレクシヨン mr •日 ONES ふしぎの国のアンジエリークパネルティアスト 

—りーケルンの大■巧巧おクラシック□ー ド新*海底軍お〜巧鉄の孤独ワイアラエのを a Extra 
36 Holes 


ム February 




.シリ ’'’i-ji - ' 

- S ■' >1 

S NEW ARCADE TITLE 


のデータは 1 2巧2目日現をのものです。発売日、イベント予定等は都合じより変更じなる一とがありま 
0 AT 巧或！の巧報は2を<-ジのインフォメーシヨンもこ刑巧くた'さし、。 
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COMMENT 

メインビジュアル用に描き起こした何点かのうちの I 点ですが、メインに 
は使用しなかったものです。シーサイドストリートキ 'ャ ラクシーの高 
妍を猛スピードでくぐり拔けるストックカー陣を、手前オリオールの天 
井に備えたカメラカ<ホ最影したという言を定で括!き起こしました。ホーネット、 
オリオール、ギャ□ップ、の3種は色のバランスが好きなのて'、いつも配 
置してしまいまず。 




























FermriF40 



標準タイプ 

AT -349 km/h MT -359 km/h 

ゲーム中では標準タイプのマ 
シンとして位置づけられる F 40。 

ハイ/くワー V 12 ユニットからく 

るカロ速1まは文句なくまたトレ 
ッドカ化いため高速コーナリン 
グ時の安を性は抜群。若干アン 
ダーが強く、タイトなコーナーで 
はドリフトを強いられるだろう。 







翁 


h ルク重視タイプ 

AT -338 km/h 肌- 349 km/h 

トルク重視、つまり巧し出ず力 
々丐金いためじ、コーナーからの立 
ち上がりや上り巧配では絶対有利 
なダッジヴァイパー。アンダース 
テアカ、端いの力、 It だが、ドリフト 
中の安を I をは4台中、最も高い。 


35^1 

40 



Pws^m 9tl 




，ぐホた•ろ,—^心'' 



加速重視タイプ 

AT -337 km/h MT -344 km/h 

幸まいシャーシ【こハイパワーエン 

ジンを搭載した911は、ゲーム中 
では加速性重視というホつけとな 
つている。それとともじ旋回性!目 
も高く シヨートホイールべース 
ならではのクィックなコーナリン 
グワークは、ドライバーじ攻める 
楽しさを存分に味わせてくれる。 



PI 





最高速度重視タイプ 
AT -355 l ( m/h 肌 -3 閒 km/h 

数字を見てもわかるようじ、卜 
ップスピードの伸びは巧群のマシ 
ンだが、そこに到達するまで多少 
時間を要してしまうの力<痛い。高 
速コースでは確実に速い車だが、 
ドリフト時の応答性力《非常に良い 
ため、タイトなコーナーでも難な 
く攻めることができる。 


C SEGA 1996 



ついに登場// 

巧上最強のレースゲーム// 






スカジドレ 





•セガ♦好評稼圓中♦レースグーム • MODE し3基板 


ついに孩動開始した AM 2研最新巧「スカツドレース J 。 気になるスーパーカー 
4台の走巧性能と走行特性、そして全4コースの走り方を徹底解説/ 


を 4 巧種の腑性獻 


特性を CHECK / 
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2 コーナー とをお コーナーが タイムアップの力苹 / 


この コースで 難しいのは、2 コー 
ナ ー と最終コ ー ナ ー 。まず2コーナ 
一は車によってはスライドさせる'必 
要があるかもしれないが、基本は4 

速のままでアクセルコントロール。 
最終コーナーは R のキツさから若干 


スライドさせる必要があり、手前で 
アクセルを一旦抜き、軽くドリフト 
させてクリアするとうまくいく。脱 
出時にアウトじ膨らんでしまう場合 
は、アプローチを早める 力、、 もっと 
車速を落とす力、して対処しよう。 





POIIfTIl 輕く右へステア 



I コーナーの右は、あってないようなもの。 
ホーム ストレートを立ち止力くったら、全開の 
まま輕くをへステアしてやればいい。接触し 
ないネじインを突く一とも忘れずじ/ 


POINT 迸ここも輕く左へ 


!(お T -- に 巧 


H 



2コ ー ナ ー と最終コ ー ナ^ 一 の間じある左コ ー 
ナー。 W —もコーナーじあってコーナーじあ 
らず。 I コーナーと同様に、控く左へステア 
してやれば自然にクリアできるはずた'。 


POINTg) アクセルコント□ールを/ 



ニニは巧快にスライドさせてクリアする方法 
と、アクセルつ ー クでダリップに徹するち法 
があるれ速いのは後者。へ夕にグリップを 
失わせるとアウトじ膨らんでしまうのて i 吏意 


POINT ぶスライドでクリア* 



最も R のタイトな最終コーナーは、手前でァ 
クセルをおき、次のアクセルオンでテールを 
スライドさせて車の向きを変えて祕出。立ち 
上がりが鈍いようなら3速に落としてもし、い 


〇 


ほぼアクセル全開/閨題は P 白 INT 3 か 


コース 概要【こも書いてあるようじ、 
この コース は、どのマシンで も ほぼ 

4速でを巧可能だ。ま速を落とす必 
要があるのは、ポイント3の右コー 
ナ ー。 ここは手前で輕くブレーキン 
グするか 、アクセル OFF で確実に車 


速を殺して進入しないと出口で壁に 
接触してしまう。ラインはもちろん 
アウト.イン.アウト。 あとミ主意す 
るポイントはトンネル入口のギャッ 
ス斜めに進入すると挙動をましして 
しまうので真っ直ぐじ ilA しよう。 


5 TWILIGHT AIRPORT ( h ワイライ h •エアポー h ) 


POINT 玉！ 4 速全開インべ夕 


如 乂、 




mm 




骄 


一-"^;— 

ド- - 


I コーナーは 4 速全開のまま飛び込む。走行 
ラインは、ハ'ンクがついているのでインベタ 
で〇んたた'、インに寄り過ぎてダートにハミ 
出さないようじ注意しよう。 

POINT 圓車速は確勤こ落とそう 



全開ではまず無若シフトダウンまでは必要 
ないので、手前で軽くブレーキングして車速 
を巧してやろう。進入はハーフ スロッ トル、 
出口が見えたらを開にしてやればいい。 


POINT 遵走行ラインにま意 





一一は基本は全開だが、アウトに膨らむよう 
ならアクセルコント□ールしてやろう。バン 
クろ觀やかなので、全開インベタでは少々キ 
、ソ し、。 アウトインアウトがベストた'。 

POINTS ここも減心束して / 



けがが がバ 





一こ最終コーナーも減速が必要なポイント。 
アクセ/ i 4 t めて無難に抜けるか、コーナー進 
人時にテールスライドさせて強引に車の向き 
を変える方まもある。とじかく fl を出速度をだ。 



DOLPHIN 





(ドルフイン•トンネル) 


全4トスがンポイント攻が 




では4つのコースの難所をポイント别じ攻略してい 
く。 ただ、 開発中のものを元にしているため、製品版 
では異なる場合が出てくる可育封まアリだ。 






コ—ス 


BEGINNER COURSE 

X4LAPS 




BEGINNER COURSE 

X4LAPS 


夜の調田蜜灌を惑しさせる湾岸王い 
yh ィのおる‘レ f K 奋藥しをを。 n } - 

TV 祭，字，..®窥韩に'も桑啼盧 r > 爱， 



虹 



と高速 


のみで 


广 


.」 


K - - ス- L 1 

\ I 乂ヒ — n -I 「. V。 t 一-ナ-歎も八王5つと少く 

，す—は V ,」ぃぶ，をミが巧能だ。見所はコ| 
をな水中卜 ： r r \ - . ぶ歸マ、た巧こぅを：沸 

さ、 宅」 幻 f 早こ-!* 'クミ•暴れ渡 

ッ飛は中/-"一腎「一 n - ならで 




























































































コースを域が見所、そして難所。睾寒季足のぶラに麵れ/ 


このコースは難易度的じ波があま 
りなく、全域に渡ってまんべんなく 
難しくなっているため、完走するに 
は、何より車を自在に操れること力、’ 
大前提となる。その中でも特に難し 
いエリアといえば、 P 0 INT 2 の右コ 
ーナーから次の左コーナーじかけて 
のエリアと、 P 0 INT 4 のコロシアム 


進入の右コーナーの2つ。その2力 
所だけはコーナー形状を頭に叩き込 
んで、ベストなコントロールをする 
'ぶ屡がある力、’、その他は行き当たり 
ばったりでもなんとかなる。ポイン 
卜は、テールスライドを自在に制御 
できる力巧力、。それか f できるかどう 
かで走り方はガラリと変わる。 


i 


一 -> CLASSIC 




ド U フ h ではなく、スライドを多巧ずる 


二のコースは減速、あるいはスラ 
イドを要するコーナーがをく、コー 
スマップに示してある 4 力所では全 
て、をかれかなかれマシンをスライ 
ドさせてやる'必要がある。これはア 
クセルを一县抜き、ステアリングを 
切ってアクセルオンでテールを流し、 
マシンの ノーズ をコーナー出□じ向 


ける、という動作で、ハデにドリフ 
卜させるという讀ホではないので念 
のため。比較的難しし、のが POI NT 3 

のへ了ピンだが 、ここはマシンじよ 
つてガラリとち劝&ま力、‘変わつてきそ 
うなエリアの1つ。ドリフトさせた 
いのは山々ピが、手前でま速を落と 
してグリップで抜けたほう力乂、い。 


ASTLE 

POINT JJ 早目のステアを / 

倒 


シック•キ节ッスル) 



風畜餓 U ， 


如… J …一;； 


いきなリタイトな右コーナー。一一は手前の 
橋を渡り切ると同時くらいに3速へ叩!き込み、 
アクセルを緩めて右へ思し蝴リステアリング 
を切って進入開始。と【こかく早目の操作が要。 
遅れるとアウト側の壁へ搔触する慰剝連大た'。 


POINT 圆ハーフス ロットルが 要 



大きくちに曲がったコーナー。 R 自体は緩や 
かなのた'が、全開でのクリアは不可能で、ハ 
-フスロット ルが么逼じなる。 ドリフト させ 
てもいのピが、ある程度でグリップさせない 
とアウ トへ 膨らみ続けるので注意しよう。 


POINTS 思い切ってドリフト / 



一一は宮殿内のをコーナーと中庭進入の右コ 
-ナーという2つの右 コーナーが する難 
しいエリア。一一は I つ目のをコーナー手前 
から3速に落として強引にテールスライドさ 
せ、そのままドリフトさせつつクリアする。 


POINT を 2 通りのクリア法 



最後の難関。一一は、コースじならってコー 
ナー 手前で 3 速に落としてドリフトでアブロ 
ー チする方法と、手前の看板をお賴?らして、 
いったん左〜はらんでから安全 t こ進入するお 
法の2通りがある。安を確実は後者だが ……I 


RUINS にステ ij - •ルーンズ) 


POINTU 全開では厶リ / 



車速がのってくると、意外と難しいのがこの 
右コーナーど。上り勾配で視界が悪く、また 
出口がトンネルじなるため、アウト 【こ 膨らめ 
ない。一一は焦らず手前でアクセルを緩め 
て車速を殺し、アウトインアウトた’。 


POINT 过鞋くスライド 



このポイントは手前がキツく、あが!播^かじ 
なつた上り巧配のをコーナー。全開で進入す 
ると給巧{こアウトじはらんでしまうので、手 
前であるネ號ミ臟するれあるいは軽くスラ 
ィドさせて車の向きを変えるかだろう。 


POINT 翅グリッスこ徹するべし / 








誰もが頭を帷ませるポイントが ココ。 イ□イ 
口とクリァ法がありそうだが、現脾点ではァ 
ウトインアウトでのダリッフを巧^々;最も 
速し、。 手前で3速に落としてフルブレーキン 
ダ、 ハーフスロットルで進入、全開で脱出/ 


POINT ぶ 3 速ドリフトか !? 



意外と難しいコーナーがこの左た’。車速が幫 
いと容赦なくアウトに膨らんでしまうので、 

コーナー進入手前で3速じ落とし、一一はス 
ライドではなくドリフトてがけたほうがいい 
ダリーンゾーンじは乗り上げないようじ/ 




EXPERT C 0 U 脫 E 


X3LAPS 


ス概要 





タラ、 N ツク早ゎ.ツ K ルち本 作 中で も最 t 長く、最も樣し 
一一 1 K とされているが、度的にはそれほど高くはない-" 
rTr 含 I か全待的じお：>7えアツブダウンも多く、 またコ！ナ 
i も夕 V 卜な# P Q が 多いた め、とつつきじくい巧象おあるが、 
何區か走れなミがつかめて くるは ず。る n I スは巧めるの 
ではなく、 晋爸を楽しんでドライブす るという 咸常見で定ろう。 




f 、」， り〕； fr 埋 


う•位鼠なけじあるこの：ミテリ I ル—ンズは、ほぼ 
,1 i ナ—で靖成さ打たハイスピ—ドコ I ス。全或に 


遮って n 1 K 幅 jn 亢く 取られ、 7 割从上のエリアで全開走巧が 
楽し 訪る初级と比、ても、動く自然 物が 多く、特に ナイ アガ 

うをな雜とさをるたが！刀：ぶ指大追 力。ザの他じも神殿のやのへ 


が早し 


量鲜. 


ん a 

. ち f- 


瞬じ見姑る場面ら数多い 
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参ピオンシップ 



1000かの1秒の壁をやぶるための徹底な略，ヴ 


前回の巧贻では4 WD の AT まを紹介したが、今回は 


気にレベルアップして、 FR の MT 車のコース巧路を トヨタス■プラ GT で走る/ 


おイちえしよう。浊待のグリップ感を持つ FR 車は、やは 
り佩!:、者には巧し、か 1® しし、 車0はじめは 4 WD の AT ま 
で コース を覚え、次に4 WD の MT までギアチェンジを 
覚える力、、 FR の AT 車て操作感黃じ慣れるようじして、 
それから最終的じ F R の M T 車に乗るのがオススメに 
操作 t 摸 I しいが逆にそれ力、‘楽しくなるのでがんばろう。 

さて、今回の巧脂のを意点だが、スリップストリー 
ムの関係で、 力ーブなどで曲がるタイミングカ啤肋少に 
巧化してくる場合がある。また、力ープて•外側の壁に 
激突しそうな時は、一^アクセルをはなして、綱に 
ハンドルて操作しようとしないことが重要だ。 



共を！ 

を n 扱 




選スタート時のギアチ 
て>ジでは、5遠まで夕 
丫ミンダよく一赁じ主げ 
tzh . そのミ i I 回ため 
をぶうじしよう，そして 
ち！ 遮へ， I 〜5速までと、 
5^6速までのタイミン 
シの;產いじ;ま寮^ 


'著し•、里予產つ〜スは著 I 穀と同 

> 邱 の じたか、ス今~卜吁ぶ义 

とをト ヒート'かおなて、こ巧刀 

を勇が1 — っ 句を入遠瘦む逞 

因 蠢逵ス つて\る：駕 I 載のタィ' 
だ心：丄ミンダよりも、おし遅ら 

k せてからバンドんを瑚畜 

W る G ように- 



mmkm 



クセ11/3*クばなレで巧览 


殺ピ 
解 



、標タイム0か45秒 



橋を拽けたら、力ーブの的僧! の壁に 向か" 
走る:そしてかしずつハ> ドルを切り、内側 
ぎりぎりをなけてい一う： では、スビー 

ドが乗っていないと巧僧!の壁に激实してしま 
うので、おず E 地点までじ加速をしてお一う 



-ンでもなくアう 卜てもを 
ク通りじを专牛央をキー/ 
う.このカーブを结:すたた 
巧かって 定る主 ^5 にし去 1 
樓華を事敏が多ぃの巧皂蒙/ 


'ィニ； 

，，为一 


'! 曰 iV > ぶ: 


©SEGA 1996 


スタートからは外畜^り（こ位置をキーフして、 

A 地点手前でタイヤのマークが曲がりはじめる。 
ピットコース{二触れるくらいがベストピが、こ 
二を 30 Clkm/hi 义上て袖がると、 B 地点て夕1ぶ)壁 
じ激突するの巧主育。をない時はアクセルを一 
瞬はなし、激突を回避するようじ。 B 地点で少 


し滑るのは、許せる範画としておこう。 C 地点 
では、タイヤのマークに沿って走るよりも、か 
しタイミングを遅らせてバンクを利用したほう 


がいい。その後じ、左ちどちらかの緣石に少し 
乗り上げてしまうかもしれなし、が、それは気に 
しないようじ。 D 地点ではタイヤのマークに沿 


って、アウトでもなくインでもなしイ立置をキー 
プして曲がる。二こは、順位じよってはほ力、の 
車じず臟されることがをいポイントなので、十 
み连意するようじ。そういう場合は、無里に巧 
こうとはせずに、アクセル操作て個避しよう。 

D 地点を挪ナた後じある橋から、先の力~ブの 
内側に向かって向きを調整0やはりここでも、 
内側の壁ぎりぎりを走ることをム趨けよう 。 D 
地点から E 地点のカーブを巧けるまでを、 I つ 
のカーブとして考えて、曲がる時じそれを意識 
するとうまくいくだろう。2周目に入る時は、 
先のことを考え夕 Mi に位置を取っておくこと。 



它ガ下 cctK — ムぺージアドレス http://www.se 邑 a.co.j 日 / arcade/tounn 良 /^ 



ぶ マークが 曲方く りはじめたら ハントムをがる 
レ: -、 い，そして、巧側ぎりぎりを走る よう； 
して、 一一 を 290^300 km / h で妓けら f ぶ ，! J 
無事に 齒がる^とができる。 





インをまるのではなく夕 MS] じあるバンク管 
利現し、スピードを乗せた畫ま曲がるのがべ 
スト：ただし、あまり外すぎてもダメだ〇— 
一を段けた後じある、左をじ出っ張っている 
縁石じは、多少なら乗り上げてもが充 





































































































セガ•ツーリンクカー•チャンピオンシップ 


第2我 





標タイム1か00砂 



一一はアウトから、ハ Vh ルを切る直誠 
てを4速まで落とし、巧側ぎりぎりをず 
ける，一-のとき華がは壁側を巧いて•、るれ 
巧クンターを当てる、とで:^ピンを回避して, 
力 ー フをきネ1し 、に 抜けられる。 



_の力一 7では、アウト < > アツ 


定リ结パたば、 減速も 2 ら Okni/ け前覆，: r で C 
済み丰 7" テ ニンジの'舰 むない し 極 
端に減速したり滑ったしたら、それじ八> 
ドリンダとライン取リじ失写;,; しているぶうだ 


F ポイントのカーフの要領は、第 I 戦と同じ 
ようじすれは間題なし、。たた‘、ゆるやかながら 
も早めに曲がりはじめているが、これに惑わさ 
れずポイントまで直棟を保つようじ。ここで 
はタイヤのマークを頼りじするよりも、自みで 
背景などじ目印をつけておくといいどろう 。 G 
地点は、アウトインアウトを姐って走るこ 
と。ずの後の H ± 也点が控えているので、必ず先 
のことを意識しておくこと。 H 地点の力ーブで 
は、速度が 220 km / 似下になったら一度目速ま 
でギアを落とし、そしてすぐに目速に戾すよう 
じしよう。スピードが乗りすぎていると、外に 


大きくふくらんでしまうので注意。 I 地点でも 
アウトインアウトを ' C ; がけよう。たた'し、 
曲がった時に速度が極端に落ちたり、タイヤが 
滑ったら、ライン取りまたはハンドリンダに問 
題力ぐあるはずど。なじらなければ、 26 Dkm/h 前 
後まで速度は落ちるものの、スムーズじ抜ける 
ことができる。ここをキ友けたら、 J 地点まで絶 
巧じ壁じ二すったりしない二と。つまらないミ 
スで速をを落とさないようじ、常に'む掛けてお 
こう。最後の J 地点では、ハンドルを切る直前 
じ一気に4速までギアを落とし、カウンターを 
当てつつ曲がり切ろう。 



に适と间じうじ、ピット]一ご て 


た/: が ベス h ただ、曲がい ，：ジ〜を；^ 1 
ミ^ク か誰し く タイヤのマーク；，'—，：ホ 
ら なぃ/、>レ-ルを 荀意タイ ご ンゾ (-、 當.苗; 
などに度;- V リの印を見づ 7 る こ’いた;ろう 



一— では、曲がった時に速度が 落％ やず い扔 
で、 220 km まで落ちたらギアを5 遽に UJ： 
う。立て直したら、すぐにまた芋アを 6遠に 
戻す一と。勘ニスピードが兼も J すぎているとち 
外に*シくらんでしまうので违意だ C 





標タイ無0分59秒 



フル フ L- 一字で 2 遠凄で 落と L て / （ ■己ぶ 

巧る一れらの數 K 乍曲ま(師轉(だうィ ’ 
いたろブレーキをはなしたら Ty たルで 
調節し、コーナーを秘す V 先力がえたらギア 
を5速まで上げて走り输すよう。 



一.-， ム5撫ハーフ アタ おんで^ろ 
- -T -スの中央、夕斗ヤの マーク 
^ " I 义無理に機を整え ci ： うと 

しない^^。 靡壁じさえ襯察しなけれ肤 
を夕なら葦弛に入つ T も大丈夫に 


スタートは4速からはじまるので、 K 地点か 
らし地点手前までに6速までギアを上げておく 
こと。 L ± 也点じさしかかったら、ハンドルを瑚 
る直前に4速までをとし、内側の壁際ぎりぎり 
を巧けるようじしよう。車体が安定したらすぐ 
じ5速まで上けて、 M 地点を曲がる直前に再び 
4速に落とす。曲がりきれない樹ま、3速まで 
落としても大丈夫だ。その後の直陳、 M ± 也点か 
ら N 地点までに6速までギアは上げておくこと。 
橋の手前で4速まで落とし、 N 地点を巧側じつ 
くつもりで曲がろう。また'なれない時は、軽く 
ブレーキを踏み、姿勢を整えるのがポイ > トピ。 


0地点では、巧側に向かって5速で走り、户地 
点でもそのままの速度をキープするようじ 。 P 
地点を城ナたら、 Q 地点の内側の壁に巧かって 
走り、5速で曲がれればいいだろう。もしきつ 
けれ成一度4速まで落として、立て直したら 
すぐに5速に戾すようじすれば曲がり切れるは 
ずた'。最大の難関である R 地点では、ハンドル 
を切るとほ(栗同時に2速まで一気に落とし、内 
側につくようじ曲がろう。ただ、気持ちブレー 
キのタイ ミンダは早めに。 コーナーリンダ中じ 
ブレーキをはなしたら、うまくアクセルをイまっ 
て車体の向きを調節しよう。 




一の力ーブ手前までじ目連まで上け、 

ルを攝る直前こ4速まで一気 [二 京とず/ ‘I 


要。内側をぎりぎりて滑るように : r ぶけて、 這 
体を立て直したら旨速に上げも こ^^巧 堅二 乃 
突したら、タィミンダゃ慢入馬度！間麗南リ 



橋に さしこ、 かる前までじ、一度 6 速まで 上け 
ておく 一 C , ぞして、橋の前で4速家て^気 
じ落と U カーブで巧側につける。巧扩リ谓 
れない時は、ブレーキ操作てただし フ 
レ=ホは輯く踏み、踏みすぎないようじ珪意〇 
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最柯 I のジャンプ台は直樣上じあり、なんて 
ことはないようじ見える。だが、この後の 
力ーブのことを考えると、右寄りじむ置を 
取ってジャンプしたほうがいいた'ろう。 



「ウエ ー ブフンナ ー 」のコ ー ス别 
巧略も、ぃよぃよ最後の上級コー 
スを残すのみとなった。このコー 
スは、きっい力ーブや激しい波、 
狭い通 S & など II しいところばかり 
がそろっている。巧)級、中級とい 
いタイムを残した人でも、そう 
単にを0切れないだろう。 

このコースのを意点は、きつい 
カーブでもいかじインに沿って走 

れるかと、 COM のをりを100%信 

じてはいけないという二とじある。 

COM と同じようじ走ろうとすると、 
痛い目じあってしまうのでま意0 




スタ—トダッシュを 
忘れるな/ 


タ イ厶を少しでも縮めるためには、 
スタートダッシュも重要になって くる。 
カウントが じ I 下に なったら、ア 
クセルを一気じ 握れば0 K 。 スタート 
してすぐに、 A グレイトスタート/"と 
いわれれば成なだ。 


コース上に、大小合わせていくつも 
設置されているジャンプ台。これらは 
気をつけて飛ばないと、ぶじ流されて 
しまうことが多い。特に、カーブやそ 
の直前じあるジャンプ台では、できる 
だけ飛ぶのは骄けたほうがいいだろう 


ム u にジャンプ台には 

柔らない 




目の前に巧がさたら 

遂うな/ 


このコースの最後の難関である柱群 
は、2段構えでプレイヤーを待ってい 
る。やっかいなのはその2段目。目の 
前にをがきてから迷ったのでは、ほと 
んど避けることができない。はじめか 
らどちらに避けるかをホめておこう。 



二れまでのコースと同じ厭第では曲がれな 
い。強引じいかずじ一度外に位置を取り、 
カーブ手前からかしずつ内に巧きを変えて 
おく。すして、曲がるときは一気に曲がる 
ようじしよう。外の壁(二は載も意/ 



最初のカーブを曲がったら、すぐじ反対じ 
ハンドルを切らないと、外じふくらんでし 
まうのでま意しよう。このカーブの手前で 
壁に;‘歡した場合、その場でが勢を整えよ 
うとするとふくらんでしまうので、カーブ 
を曲がることを儘先させよう。たどでさえ 
タイム□スをしているので気をつけたい。 


S は見たか7食の7—ク「巧寿司」にせまるぶ 


前回、紹介したマークのほかにも、お寿司ゃブタ 
といったマークが存4するので、それじついて巧をれ 
ておこう。これらのマークゲ出るのは、タイムやネ 
-ムゲ表示されるランキングの部み。最速ラップを 
出した人には、4番目のと二ろじ富±山が表示され、 
それが更新されると天使じをわる。ほかじは、逆走 
すると4番目にお茶がついた0 ゲー 
ム中のマークがすべてそろうと忍者夕 
コゲ出現したりする。これらじよって、 

最速ラップを出した人か現在何位じい 

るのかか> わかるようになっているのだ。 



一れ部々^をした寿司ネタの^^ 
出現させる条件は、ジャンプ得点の合計 
が全部0になるれ獲清したマークが3 
つとも"イカ""タコ""エビ’のいずれか 
である一と。一れらの条件を満たしたら、 
ランキング表示にミ主目た7/ 



マークは、ジャンプで胃するピけではなくス 
ごードなどじも与えられていた一とがわかったそ。 


超難度の上級コースを完全攻略// 


义- 心 \ ‘ 


，み 




i 


♦セガ参稼働ゃ参1\/100巳し2基板 
•体感シミュレーション(マリンジエツ S ) 


ウエ—ブランナ— 


が*:^ 

膠露.繳 


1位になれない人のためのアドパイス[上級編] 


お為中龜\な北べ.も G じならな！；ほど、^、-高く：-^っていミ上 
' .V J. I K I- ピが， ， i ツさえつか館ば二 r, 巧な i 、 こはできるピろぅ 
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手前の力ープから内側をキープし続けられ 
たら、左ラインを走るようじしよう。二の 
後じくる柱群に、す曠されることなく直線 
的に走りままけることができる。 



内側にラインを取れていれば簡単に曲力、'れ 
る力;、この後じせがあるので、油断せずに 
内側のラインをキ~プしておくこと。ほか 
の機かじ邪魔されることもあるのでを意0 



曲がりじくい力ーブなのて-;主育0巧側に畜 
つておいて、小刻みに機体の向きを変え、 
早めにハンドルを切るようじしよう。激突 
したら、曲がることを m させること。 



ジャンプの着水から、一の壁まで直線的にラ 
インを取るようじしよう。内側じつけたら、 
ハンドルと体重移動で一気に曲がる二と。 




左に寄ってジャンプす 
るといいのだが、寄り 
すぎると見えない壁に 
激突するので主音。ち 
力、ら3タク ）I くらいの 
位置から飛ぶのがいい 
だろう。ジャンプ中に 
機体を左じ向けること 
を忘れずじ。 

力ーブの内側じジャン 
プちがあるすこめ 、間違 
えると流されることじ 
なる。ジャンプする直 
前に内娜こ娜を向け 
て飛ぶようじしよう。 
タイミングカ文は'、 
液がうまい具合に猶 
を立て直してくれる， 
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このジャンプ台では、勢いをつけ 
て飛んでしまうと、その先のカー 
ブを曲がり切れないことがある。 
そのため、機体にスピードがある 
ときは、あらかじめ左【こ寄って力、 
らジャンプして、空中でも向きを 
左に向けておくようじしよう。 



カーブ中じある小ジャンプ台群は、極 
力飛ばないようじして、左の隙間を走 
るようじするといいだろう。すして、 
その巧の左端のジャンプ台を飛べば、 
うまく コースの 真ん中を キープで きる 
はずど。無至をして飛ぼうとすると、 
玻じつかまり操作を失うことがある。 


最初のカーブを曲がったときと同じよ 
うじ、あらかじめ夕 Wi じ位置を取って 
おいて、カープじさしかかる前から巧 
きを調整しておこう。ザうすれば、内 
側の壁をスレスレで巧けられる。腕に 
自信のある人は、はじめから巧側を走 
り、ちよつと早め[こハンドルを切って 
うまく波に乗って曲がろう。 
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IS 月巧曰に東京ジョイ 
ポリスにて巧ねれた、「ヤ 
ングジャンプ杯バーチャ 
ファイター 3 大舍 J を紹 
介。 r 曰刊 J 初の大会速報 
を書いた号だ。こうした 
大をの結果報告は、何といってち速報性。し 
かち写真つさで見れるといラのちインターネ 
ッ h ならでは。今年も r 日刊パーチャファイ 
夕 一 J を期待してほしし、。 


む琴 — 

I ■•ザ•，い t ♦け t 


I 

kt I 4 fi# 

JSfiiSLi 


I か I 


ム^/12研ファンは毎曰チェック/ i 


アドレス令 http :// www ， Sega , co . jp / 


ぶんく 




lj 3£^ 



^曰刊バーチヤファイター j では、みなさん 
のご意見•ご感想などを E >< —ルでお待ちし 
でいまず(原始><ールち歓迎)。ボブ这みんち 
共勺、気合いの更新を続けでいさまず。今年 
ザ最高の年になるよラ、精一杯頑張0ますの 
で応援よろしくね/ 
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ド OR SeCSAMASASINe AMSm^na 


mmm 

みなさん 

导ャ ファィ 


『曰刊パーチヤファイター』お!巧巧台実!? 


みなさんネ刀めまして。『日刊バー 
イ ター J の言3^ (いわゆる 
ライター）を務めさせていただい 
ているボブと申します。日干リバー 
チャファイター。がスタートして 

じけもネタ探し 
と締め切りに追 
われる日々力输 
いてます。ネタ 
探しといっても、 
当然きみ一人で 



中島靖支編集長 


ネタをひねり出すことはできませ 
ん。 AM 2 研パブリシ ティ マネー 
ジャー兼 r 日刊パーチャフアイタ 
- J 編集長の中島に、ネタを持つ 
てきてもらわないと身動きがとれ 
ないという、胃【こ悪い日もありま 
す。しかし、ごくごくまれじいい 
こともあります。自み自身、超ミ 
—ハー解に声優)な生き物であ 
るため、有る人じ会えるようなと 
きの前の日はドキドキモノです。 

f 日刊ハ•ーチャフ 
アイター』は決し 
て自み一人て•作つ 


ているわけではありません。もう 
—人の頼れる仲間、 A みんち"瞧 
員がいるから 'で干り"力勺能なん 
です。彼女は記者をしながら、マ 
ッキントッシュを使用してホーム 
ページのデザインと全体のコー 



ィネートを巧当しています。はっ 
きり言って彼女がいなければ、巧 
刊ノくーチヤファイター i はなし、と 
言っても過言ではありませんね0 
ホントじ。 

そんなみんち編集員は 、 AM 2 
研パブリシティ内ではちょっとし 
たファッションリーダーで、巧き 



なブランドは、'ヒステリックグラ 
マー"、 香港映画力《大好きで、しか 
も云巧線がひけるという、もうひ 
とことでは表現できなし、か性です。 

とにもかくにも『日刊バーチヤ 
ファイター』は、 AM 2研ファンの 

ためじ更新を続けていきます/ 




ヤシの木のマークでおなじみの AM 2研。その八ブリシテイチームがお 


送りずる当コーナ 


これを読めばキ S ち AM 2研通じなれる!? 
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ブライズマシンに SEGA のロゴ • キーホ J け一がを場 
ノ、'ーチヤファイタ ー3；^だ/ 

带夷 I 国刖デジかいが-テイメンは* ? Hr - 階巧*こも__ 
VFX アーケードゲーム巧制城への第-^ 
g が;〜タイ W 巧が蘇 ' mi >イタ-かがクス- 

日本で（ぶ化をじお U じかかむ〇い、がレ7,0 
ゲ…バストそのをむ化柏 t 王 GAMtST 

「炎の軍ジャン J の夕は「《のトレーナー」なのだ/ _ 
— SEGA 柏が加 e 1巧号で，桃0£1巧呈，ミ2詩を累む建 t _ 
池袋ラクセルに閒く、 VF 3 の状況 
^ SHOWA 侧 L から、 VF おズの巧員が曼売さむが 
「パーチャコッブ2」グッズ近日発売 
アニメ版バーチャファイターの最巧のグッズ 
バーチャファイター3 ACT . 1発売中/ 

[FIGHIERS MEGAMiX , のがぶも iVll ：：^ 

' フ？•イティング/、イ,、^ズ J の丫ザ/ろしてむり 

まに本艮 f パ-チャコ"の J を売 5 S をチ-フ‘須頁をを置が 
V 口のクリスマスカード完お.モデルはサラ•ブライアント 

お羊 

VF が)キーホルダー、プライズマシンじ畳墳 
キッズのランチボックスセット 
プライズマシンに VF 3 のマウスハ•ッド登場 
もう一人のを室奈美恵^ゲームで登場/ 


日利八-チヤフアイタ 


■J ス h 川/卜 12/20) 



己-; 


唾日 






































































































































今ね u 「〒なも っていう日〇▲をモチーフじしたゲームを巧当してるんですよ。 
そういや最おカトー君、バタバタして忙しそうだよネ。 

忙しいけど、充実してますヨ。それに楽しいですし。 

それはそうと、キミの「仕事」の目標って巧？？ 

う〜ん、自みの持つ可能性と包括的な仕事量との達ってまピまどあるんですよ 。だ 
からし、かじ周りの人の動きを吸収して要領よくその差を縮めるかが目標ですネ。当 
然それによって AM 3研とユーザーの方々のも'役に立つことも目標ですヨ。 

. はい、 iV ; できまちたぁ// 

ありがとうござ L 、まちたあ//(くっそむ〜//) 


AM 3巧って雰囲気良いですよネ、明るくて。 

カトー君、3力月で妙に副 I 染んだよネ。すっかりオモチャじなってんじゃん。 

そうそう、もはや J ■冬 i が;が すもん。 

煤）でも良かったネ、水モンで…。今や夜の帝王と化しているじゃん。 

…ま、それは良いとして、3研って祭り巧きって感じですよネ。 

そうそう、それ力鄙の雰囲気とゲーム【こもおてんピよネ。みんなをいかじ楽しませ 
るかっていうエンターテインメント性力 S も 

それ力み J 、口さん(部長 ） のおっしゃるウチのスローガンなんですよね0部長の人ネ肉が 
すべてにおいて出てますよネ。 そ勺 L >ベ•一 

. . ん？何かやばいっスカ？部長ネタ？？ 

ギギッ…ケイコク/ ケイコク/直チニテープヲ止メテ巧降シナサイツ 


(力）こんなに長い間ダラダラ嚷ってますけど文章になってホントじ面白いんですかネ？ 
(ノ）そうそう、 I ををの方々の反応力術いよネ〇 

(力）う〜ん、不安になってきた/ このコーナーを読んでいただいて、面白いって思わ 
れる方がいらっしゃったら感想のお手紙でもゲストを呼べでも 何^’ % 

か^送っ^;ださい// 

(ノ）不安に打ち露える2人の広報部員に明日は来るのか// 

(力) 他人1切、っ// f 


ス 


力 

* J -ゎ I ' 夕 

呼ば 

いいむ、 い I 







(ノ）ところで突がだけど、なの？ 

(力）ホントじ唐ちですネ，ゾう〜ん、多趣ホっていやあを趣味ですネ。 

(ノ） そうだ冬、 英語もできるしネ。う〜▼◎ぷでしょ？ 

(力）わかります？？あ、でもノリマキさんも多趣味ですよね、「シャンゼリオン」とか" 
レ）そうそう（笑)//あの番組良いヨ〜•グそれにウチがスポンサーだしネ。 

(力） 「ナデシコ」と 力、——。 

レ）そぅ。ボクも昔 「うる夕1!やつも:^」ゾフアンクラブに人 

- jTC た好。 まだあんのかなあ…。 

(力）ほうっ//シブいっすねェ//オレは「めぞん一刻 J が好きでしたネ。青春時代の 
バイブルですヨ/ 

(ノ）キミもそっち系巧きどよネ。サタマガでコスプレしてたしねェ。 

(力）それはアンタろ M 出阻んだんだ っ， グ最初はブロンクスのリサをさせようとしたんじ 
ゃないですか.グ深巧ハニーじゃないけど、ぼくももう、 苗* り® ま。 

せ’ん//」 

レ)ほお〜う•グそうなんどあ……。じゃあキミが古孕♦なこと公に…… 

け）はうう//またさせてくだしゃい•グ （し、 つか……斬る//) 


レ）カトー君、3研に来るまで何してきたの？ 
(力）（笑）いきなりそういう話はやめましょう// 
(ノ）でもサ言っといたほうがいいヨ/ 

(力）いいですヨ、言わなくて.グ 
(ノ） CS の開発じいたんだよネ/何作ったの？ 

(力）強弓 I た'なあ . 。 . MD のゲームですけ 

どネ。 

レ） 何てゲーム？ 

(力） . 「〇古^」ってヤツです。 

レ） あ〜、 例の…… 

(力）ねっ/ヤバいっしょ？ 

い•力) ……はははははは。 

(ノ）それはそうと、ウメちゃん （2 硏パブ）と相 
当イ中いいよネ。さっきも下で!をしてたよネ。 
(力）ええ、公私とも窓意じしてもらってますヨ。 
考えると開発の頃からのつき合し、ですもん。 

レ）そうどもロンゲにナイキがトキオだからネ。 

(力）なんじゃそりゃ。まぁ、それに彼は ♦□# もしてますしネ。 

レ） え-/.^ そうなレん7 それって.こ.♦どけ？ 

(力）今はね。でもこの調子だと、将来的には※〒とかも埋めちゃったりするんじゃないスカ？ 

レヵ） だ〜<バまっは（も!）// 

レ）まあ今後も仲良くやっていきたいよネ。 

(力）そうそう、部署力增っても、、兰羽ガラス"って言われたいですネ。 

(ノ）いいねいいねグウメちゃんは嫌がるかもしんないけどネ。 

(力）まあ、何じしろ仲良くやるのは良いことですヨ。ありがたし、、ありがたし、…… 

レ）君はジジイカ、.グ 

(ノ）さっきのウメちゃんの話じゃないけど、わ互し、ってかなきゃなんないから、彼 
ら （ AM 2 研パブ）は時にはオレ達ライ/ N •ルでもあるよネ。 

(力）そうですネ。ウメさん患こは色々勉強させてもらってるし、それを辑じ彼達より良 
し咐:事をしてやろうって话、いますよヨ。やっぱ2研さんウマいですもん。 

レ）そうそう、伝統あるしネ。でも模做するのは簡単だけど、オレ達はオレ達で 

\ M ： m ^ イストを11111した L 、よネ。 

(力）そうですも頑張りましょう•グそのためにもまずは遅刻からやめてくどさいヨ•グ 
レ）キ……キサマ•グ言うてはならんことを…•グ 



AM3 が AM 3 研責任編集 

華々しいゲーム業界の階:に游み、日を東ホ西麦する餘みさ U 除があった。 

そのぶは 「 AM 3 巧ぶ報が隊（を标募集夕）」。これは2人のぶ報さ P 員の;教しいまでの生き様を 
克明に嘗き微らずにウダ託で1女立て上げたソンフィクションであるぶ 


広報部員主将 

ノリマキ教授(ノ) 

たった2人て備成される AM 3研広報部隊を牛耳る若年寄り ー ダー。高出 
力低燃費なのだ力解々挪章暴走する。メキシコ製0 

広報部員下男 

カト — 少佐(力) 

旨みの仕事じ忙段されながらも教授の挪章 GlSiJ ) 時にはバックアップ 
するカプセ J レ怪拟0体型の割にはエンゲル係数が高し、。おフランス製0 


パブリシテイにお便りを/セカマガジン編集 





C SPACE, イをまで。 
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——お 2 人々ミ舌躍されているフィールドも含め、様々な 
ところで注目されているデジタル技術に巧してどのよう 
じお考えです力、。 

胃もしデジタルというものがなかったら今のきみは 
いなくて、よっぽどつまらなし咐:事をしてたと思う。と 
いうのはデジタルの存をじよって、ものをプレゼンテー 
シヨンしたり、プロデュースするときじ自みの表現でき 
る麵女化くなる。それがすごくありがたいんだよも 
もしデジタルがなくても実横があったり、嚷リが上手で 
自巧の世巧を表現するのがうまいのであればいろんな人 
を使ってより良いものができるんだろうけれども、これ 
が睹構うまくいかない。まだ僕は若いしさ（笑)。そうい 
う中でデジタルがあると早いし、楽だなって気がするん 
だよね0もう1つデジタルが良いなと思うのは、それを 
踏まえて、アナログな作業力《できるわけ。例えば僕が劇 
作まであれば、モニター上で 3 D モデルを動かして 、を庸 
からどういう風に見えるか考えながら動きをみめ、出演 
するち馈たちにそれを見せて「あなたの勤きは二うです 
よ J と指示するかもしれない。そういうことを含めてデ 
ジタルというものは僕にとってすごく便利だと思う。 

巧藤映画の現場には、照明部がいて、撮お部がいて、 
大道具さんがいて、小道具さんがいて、というそれぞれ 
のパートがありますよれその中にデジタルというパー 
卜力《加わったということなんです。その恩恵というのは 
計り知れないものがあるわけで、一番大きいことは試行 
力、•比較的簡単にできるようじなったということ。そ 
れともう1つはデジタルは魔法の小箱だから镇）、何か 
してくれるかもしれないという期待があること。単純な 
話、デジタルの技術がなければ「ガメラ 2 j なんて映画 
は存なしないわけですよ。そういう意ホで(巧が国のすそ 
野を広げてくれた。表現の可能性は格段に広がってます 
ね。 

觸デジタル表現で気を付けなけわばいけないのは、 


「そっくりできるから、そっくりやらないこと J 力、な。 

でも今回「エネミー•ゼロ J のスタッフちが出てくる才 
ープニングテロップを作るとき、せ界 一 m 持ち良いテ n 
ップを出すタイミングって何なんだろうと考えて、死ぬ 
ほど映画を見たわけ。そしたら「エイリアン3 J が一番 
気持ち良い。向こうが30コマでこっちが16コマどったか 
ら巧こう じ 合わせて、 「この 段階では白が何パーセントど 
な」なんて見ながら全部同じじした の。 フエードインフ 
ェードアウトに著作権なんてないだろうからさ煤)。こ 
れ力《できちやうって怖いよね 0 





巧藤僕はデジタルというものをそんなに意識している 
わけじゃないんだけれども、デジタルカ嘴^えるというこ 
とで前ほどアニメと実写を区別しないでシナリオを書け 
るようじなりましたね0アニメと実写でのシナリオの差 
つて何なのかなと考えると、まず1つめはアニメ向きの 
素材、実写向きの素材という素材の問題がある。これは 
シナリオの問題というよりも企画の問題じゃなし、ですれ 
もう1つはアニメが得意な表規実写が得意な表現とい 
う表現上の問題がある。これもも演出上の問題であつ 
てシナリオの問題じやないんじゃないか。そういうふう 
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じ考えていくとアニメのシナリオも実写のシナリオも実 


鋼 


は差異はないんじゃないか、というのが r ガ メラ」 をや 


って思うんです。そうすると一香大きいのはやっぱり予 
算の問題じなってくるわけ。アニメは必死になって画を 
描けばなんとかなるけども、実写の場合は実際にその物 
がなければならないわけで、デジタルをフルに使えば実 
際に物がなくても実写でもできてしまう部分がある。そ 
れで、アニメと実写の培根が1つ消えたのかなという気 
はしてます。 

，海外からの取材も多いと思いますが、海外から見た 


日本のアニメやゲームの現状はいかがでしよう力、。 

额1?実は織きヤバイんだよね0害化新しいアイデアが 
出てこないから飽きられている。むこうの作品のほうが 
麵なの 力； 多し、。 

彌巧預対^»」力《むこうのビルボードで1位じな 
ったんた'けれども、をが実感がないんだよね0二の間、 
押井さん（楽 1) と話をしていて、これは何々帶庭いされ 
てるよねという結論じいたったのだけれども、たど日本 
のアニメファンとむこうのアニメフアンで決定的に違う 
のは、むこうのアニメファンって延々と昔の作晶を大事 
じしてし、る。作品の息の長さみたいなものは向こうのほ 
うがあるなと感じます。 

— 「巧殻梢勵隊」は明らかにヮ=ルドワイドな展開を 


狙っていると感じました力 

巧藤う一ん。僕自身は狙ってません傑)。結局、ナシ 
ョナルなものこそインターナショナルなわけで、世界戦 
略を狙って、むこうの视こもわかるものを作ろうとか、 
むこうじをけるものを作ろうとかするとかえって失敗す 
るんじゃないかな。 

飯野そうそう。ジャッキーチェンの峽画なん力づ片窜 
じナショナルどからインターナショナルなんどよね0 
胃アニメは「巧^ iiw 」 から2年間遠ざかってい 
ますが、集 fj 作の現場はどうかというと疲巧してますよね0 


[, 叫 


(伊藤) 
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どこまで遠くを見られるか？ 
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3回 



0* 围界じおいて脚本を巧器に実写とアニメ ー シヨンを自巧に巧を巧ずる 
伊霞が巧巧。そしてインタラクティブムービーといラ新たなジャンルを 
引っさげ、ゲームといラ梓にとらわれず、あらゆるゾディアに目を向け 
る巧野貴治氏。2人の巧通項は作品の«となる「脚本 J を手がけでいる 
ことであ0、その重要性を巧っているといラこと。物語を生産ずる実» 
を互いの活 巧ず るジャンルから侯訝してちらラ。 
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巧藤和與礙繼爆を細る 



太人も子供も楽しめるガメラ2作 □。も 


か嚇氏のがく脚本のI 帥'1さは何といって、 
巧蜡人物、小逍おの辦ふ設ぶをはじめと 
してぶに!1雕な峭たお] Iがされむリアル 
スト…リーであると一ろ。氏の-乎にかかむ 
ば「パトレイィく一 J や广ポメラ」といった 
フィクシヨンがかな説巧 Jj をて兄る 
?) のに訴えかけてくる。このり;•ドに人った 
きっかけろホ销巧嘶叫だしけだけか）ネを 

に广ボメラ J にいむって:よむだ。ら记思 L 
があるようじをの魅をビデオで I 巧解嚴 


を巧を繪感を赛を 

巧:ちにまった 「エ う、 ミー*ゼ質 J が!お^され 
た。 「 D のをむでインタ7タテイプんービ 
一とい うジャン ルを 養く の 人々•巧い*,しめ 
む飯!巧氏であるれ广エう、ミー•だ口」では 
氏の脚本らドラマ性を增しをこへゲーム 
の憐盘とするインタラタテイブ化が知将む 
に盛りしげる。グームのげを飛び越えて峡 
柳'化 f t 械けに満もむれぶ,に化けし, てい 
る。 ジャンルレ) けに t ない本八 M 様、 

ームがにがむむお引をリえるはずだ。 
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胃ま y —力一が 


矣か儀^ 


ば「王ネミー•ゼ目 J は奉 当に ゲームと して视こおもし 
ろいのか？ とかた毎回気にす暴ようじしている。 

うしないと他のメディア{こ巧けなくなっちゃうし、他の 
人としやベれなくなっちゃうから 

伊藤これは印象なんどけど、オリジナルアニメのビデ 
才がすごくブームになったことがあるじゃないです力、。 

「こんなのありなの？ J みたいな企画が/くンバン通って 
バンバン作られていて、あっという間に淘汰されちゃい 
ましたよもゲームももしかしたらあの時と同じような 
流れで、しかもあの時化との傭スピードで淘なの道を進 
んでいるようなね0 

tm うん。もしそういうことがあったとしても、しっ 
かり生き残っていくためじはちゃんとした本当の素材で 
勝負していかなければならない。それが何かといえば技 
術と力、志とかたそういう部分はすごく気をっけてる。 
これは逃げじゃなくて、もし「エネミー•ゼロ J で伝えた 
いことを映画とかアニメとかマンガで表現したらもっと 
良いものか’できる。だけどゲームだからできたメッセー 
ジがあるんです。プレイヤ-"^がプレイしているからでき 
るイ±掛けがいくつかある。今のところゲームのシナリオ 
で納得できたり、面白いものって1つもないじゃなし 
口〜ルプレイングのシナリオどって1巧くらいにまとま 
っちゃう。サブストーリー入れても3巧くらし、。「川に何 
力、落としたから取ってこし、」とかね U 伏線かと思ったら 
本編と何にも関係なかったりするんだよね煤)。そうい 
うことを含めてゲーム巧のシナり才は全が的に薄いと思 


〇 


うな 


〇 


巧藤ゲーム用の脚本と峽画用の脚本の違いって何でし 
ょうか？ 

I ® シーケンスが対時間とイコールじゃないので、プ 
レイヤーがこの場面はこれくらし、かかるだろうというこ 
とを想定して書かなければいけないんです。あとはイン 
タラクティブであることを想ましてあげることですも 
巧藤 ゲーム でのインタラクティブムービーはみんな ム 
ー ビ ー をお手本じしているじゃないです力、。ム ー ビ ー を 
お手本にしてもそれはムービーを超えることはできない 
でしょ。どからインタラクティブなアイデアをたくさん 
出さなければいけないんピけれども、多みそれを出せる 
人が少ないんでしょうれ> 

そう。いないんですよ。1人もい なし、。 だから今 
も巧本祐二（嫁 2) じ仕込んでんの。瓶頭良いし、若 
いからいろんなアイデアがハ'ンバン出てくると,軍、う力、ら 



どこまで違くを見られるか？ 




ているから食べ ；； 

し、持るんですよ。饌はをれをすごく気にしてる e 例え 4 


-が•ミー _ - ふ— V . L _ _ 


も良いことだと堀紙 

ゴンタラク零:ず寡裳づ 
間とがイゴ 
ールじ靜ないか鳥趕こ暴悪 
L 案もいつはいあ^て、 
例えば良いシーン0前でプ 
レイをやめられちゃうとか 
も型日いきなりをきのシ 


伊 Bf 和巧(し、とうかずのり) 




ホでは W ズラ犬 
蛮 « ii ちむ(ラ？ J のが本蹇担当し、 

m \Atvmzh 


巧野 K お(いいのけんじ) 


後、3 DO © 卓 J でマ J げゾデイ 
アグランプリ ’9£1^1^^^;£31を受寶〇そ 
のをも3 DO をかむに盧顧 ’9巧にプレ 

イステーシヨン巧としで「エネミーボロ J 
を発表ずるち、急をたガサターン巧に変更、 

驢を呼んも 


—ンから始めて も全然ダっ 
とこないでしょ（笑 )。だか 
ら今回「エネミー•ゼロ J で 
はそういうシ ー ンをセ ー ブ 
できないようにしてるんで 
す。部屋の中はセーブでき 
て廊下ではセーブできない 
ようじしてるのね0良いシ 
—ンはを部廊下にして。そ 
ういうことも含めてね U 良 

い本を書ける人がかない気がしますね0このジャンルは 
おもしろいですよ。ぜひやってほしいんですけども 
巧藤なるほど。さっきも対談を始める前に、どうやら 
自みはゲームのシナリオはむいていないという話じなっ 
たんですけど、要はそういうことだと思います。という 
のは、ストーリーを作ることはできる、1時間半なり2 
時間、おぎさんを絶対飽きさせないメリハリの流れを作 
ることもできる。だけどもインタラクティブなアイデア 
を出すためのを想まという力、訓練を全がしてないから。 
飯野その部みカホ)かる人間とアイデアを出し合えばい 
いかもしれないですね0結構ね、インタラクティブだか 
らほわることって大きいんですよ。映画とかよりもシヨ 
ック度が大きし、んだよね0 
胃それはわかるような気がする。 

旗野ゲームだから大したことないピろうって最柳ま思 
われているところもあっても街の巧いラーメン屋じ入 
ったらすごし^||^宋かったみたいな(笑)。 

胃それはアニメにおいてもあるし、 「ガ メラ」みたい 
な怪歡映画でもある。怪|«画だから馬鹿じして見ない 
とかね0 

—そういう固定概念を持った人を驚かしてやろうとい 



イタ藤さん々等手がけでみたし、脚本はどのようなもの 


でしようか。 

wm 個人が)じやってみたいのはりが就ての怪獣映画 
日本の怪画って今や大予^^だから、辛し幌じ 
が出現しても必ずま京を目指さなければいけないという 
宿題を背負ってる（笑)。そうじゃなくて、キし幌どったら 
ネし槪で収束するようなストーリーをやってみたいな。あ 
とはかなし續をいえば「インデペンデンス•デイ J が公称 
801 き円という 「ガ メラ」が1ができちゃう予算て带がさ 
れている、そこまでは言わないけど30、 4 M 意の予算をし 
っかり使いきれる映画をやってみたいで1も 
—^さんの今後の活動【も 

願サターン用に r リアルサウンド」というのを今、 
坂本祐二とやっています。1[©力填っ暗効果音を全部 
3 D じした、音た'けのインタラクティブラジオドラマで 
す。恋愛もので、できるんじやないかな。音楽 
は鈴木唐一さんだし。あと t 巧巧里、特にフル CG の映画を 
やってみたいと思ってます。 

~期待しています。本日はどうもありがとうございま 


した 


〇 


う欲ホってありますか。 

飯野びっくりさせたいというのはありますね〇今びっ 
くりすることがかないから。 

im —応そういう狙いを持って、僕の場合あとは監督 
じ委ねるわけじゃないですか。シナリオを書し、た段階で 
そういう画は自分の頭の中で想定してあるんだけれども、 
それを超えるものを監督が作ってくれた時 t ま本当じうれ 


(1996,12.2 ワープじて収録） 

祭 I ) 押井守 

映画監督。特にアニメ界ですの活躍はミ主目されており、 

イえ表作として「うる星やつらビュ…ティフルドリーマ 
一」、劇場版「機動警察パトレイバ~」シリーズがある。 
祭2 ) 坂本祐二 

脚本家0「東京ラブストリー」「同級生 J といったテレビド 
ラマを手がけた人気作氣最近では石田着成の主演映画 


〇 


しいですね0 


ューリ J を監督 


〇 
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このステージでは戦飼 
f •機より 趾<7>|始じ気を 
配らねばならない。というのも、こ 
こで出現する抱台は二重^じなつ 
ており、一度破壊しても次の砲台力、‘ 
待ちかまえているのだ。し力、もやつ 
かいなことじ、をから出現する砲台 
の方が巧巧力激しし、。とじかく早め 
にツブしてしまうほか[こ手がない？ 


巧] 

n 


了 


発中 
X 磐 
2か 
組ら 
で读 
禪半 
をじ 
化か 
き ！ f 
出て 
し出 
て現 
くす 
るる 

。中 
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襄上油田 




発巨を巧^っている': 

•5 を台ろしてくるし 
載か至ピ 



灌 属 L は A 麻か 


このステージのボス「海風 J 战ほか 
に比べて一風ぶわった存在0もっとも特 
徴的なのは、この「海 iu をツブすと中 
から「^」というもう1体のボスが出 
現する点だろう。2体いるのて‘倒すのじ 
時間はかかるが、巧巧力自体は大したこ 
とはない。を機 gij のポイントを下にて紹 
介するので、よく読んでおこ 


つ 


〇 


〇 


•エイティング/ライジング•シューティング 
•稼働中 • 2人同時プレイ巧能 ♦ ST - V 基板 

この「蒼弯紅蓮隊」の紹介もついじ終盤の5、6ステージとなった 
ちなみにこのゲーム、基本設定ではステージ6までで終わりなのだが、 
もの足りない人のためじ2周目の難易度でプレイすることができるぞ 
( P 55の欄外を参照のこと）。ではステージの紹介の前に、恒例のちよ 
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■2 k 


ボン^く~を運ん— C 、: 
了。 出 I 見数は多い r 




づ 


すヤ 


すか 


としたポイント攻略。まず1つ目 
は「アイテ厶キャリア」のヒミツ。 
正確に確認したわけじゃないが、 

自機をわざとパワーアップさせな 
いと、キャリアの出現率が高くな 
るようだ。余裕があったら試して 
みよう。もう1つは追尾レーザー • 
の知っておくべき巧歩的な技術。 
こちらは画面を交えて説明してあ 
るので、そちらを参考に。 


— 1 -- 

ShR 



旨機よりも下に位置する敵は、 
追尾 レーザ ーでないとエ巧复でき 
ない。上空に吐!て一られる前に 
ウェブを飛ばしてやっつけてお 
けばラクじなるず。 



ついに終備 /, 
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1997 EIGHTING/RAI2ING 
54ぷサタ—ン版の画面写真は開発中のものです 


かつて米大統領は「火星に人類を送る J 宣言をしてたけど、 NASA は予算不足で苦しんでいるらしい。ロシアの宇宙開発 
も資金面のを觸で、轨直とのミールはエライーとになっているみたい…•‘•二りゃ ㈱ ）夕星の出番？ 「蒼驾紅蓮除」は 
現をのような国家主体ではなく企業主体の宇苗開発時代を描いています。お:会派シューテイングと呼んで/ 
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「海燕 J はキラキラと光る誘導 
弹。を霞 G 当たり判定は 小さい。 




诗；；._」至 f ぺちを擊は— 


—ノ 


V ル：。 数が多い爲だ 


、 


5 














































































































いよいよここ 力、' 最終ステージ。ス 
夕ートからいきなり極太のレ^—ザー 
か 1をってきたりと、一•根たりとも気 
力澈けないぞ。じは講を組ん 
でいる中型機が多数出現画面下か 
らの登場となるので、上空に上がっ 
てくる前に巧破しよう。ステージ終 
盤には強力な巧巧力の荷台力谭場。 
これを倒せばついじボス戰ピ 

のよ礎 
攻る台 
を達の 
か統ミ 
多攻サ 



ぶ 

* 

n 


攀。 

1 


ル 

と 


な盤レ 
気は I 
が特ザ 
; じ I 




ステー ジの中整から後半にかけて出現する5 
^^^の中壁機 I 機あたりの;吸を力は大し 
た一とはないが、同時に弾をおたれるとやつ 
かい。上空に出られる前にり円けるだけ口にう。 

中型機と 
固定砲台/ 

巧箱做 < さん 1 

画面に入りきらないほどの大きさを持 
つ爆機は、攻擊ポイント々《大きく 4つじ 
みかれている。1つがレーザー攻をを行 
う中央部み。そこを壊すと冀の部み、こ 
れが左右あるから計2力所。そして最後 
じ鬼のような攻擊をする機のホ端部み。 

各力所の耐久はそれほどでもないので、 
ボン バーを 使うのも 1 つの手だ。 







麵獻 

王 >おン側 


な 

巧^ 

% i 





感つて 


u • 1 \ ■ お - 

^ ごをじの人ら多 

いかもしれないが、 
「蒼寫*]のサターン版 
I 力堪場するぞ。発売元は EAVo 
i 発売時期は 2 月ごろの予をな 
! ので、もっとじっくりとやり 



化みたい/難しくて••と 
いうユーザーはぜひサターン 
版でプレイしてみよう。 





一れが正寅正蘇最後のボ^「黒瞥班。 
一見すると、黒嘗とをわらないが……。 


爆機を倒すと、警報とともに出現する 
のがこの真の最終ボス「黒皆•改 J だ。 
さすがに改の名はダテではなく、1面の 
ときと比べるとち CS 力が^ it い/ 11® 
を上から下まで自在に巧び回り、ウェブ 
でこちらを照準し、その直後にレーザー 
巧巧を仕掛けてくるぞ。ボンバーを連発 
して倒すの力 《 ベストかもしれないが••… 



また、「を章を^^ fej のサウンド 
トラックアルバムも尝黑プレイ 
中はなかなか聴き取りにくいかも 
しれないが、独特のサウンドはか 
なりいし减じだ。全サウンドを網 
羅したこの CD は、 MEM レコード 
から2,如0円(税込)で絶貧発売中 
だ。勉強や仕事の合間にぜひ。 


巧蝶 


Sf 



ジをお々だつ 



黒■•田はく側 



TAG 巨厦 


义 





嫁2周目からスタートするじは……クレジット投入後、タイトル画面で、、^ t i i 卜卜^ AB ( r と入力してからスタ 
卜する。ミ:—れは基板設をのローカルテストモードの ADOmONA し MODE SW が ON の場合のみ有瑚です。 
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♦卜 

J - -- 心み 
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を與型我 


fif/T 


I nki ぶお蓮驗のま雜をが南！で見 

せるレいぅ祭た演出になつているぞ 

i 遲が藝屢邏疆两 

- まチ罗ル-プ爱巧の巧 

- J --f - w-^flii- I I - J _I E ■ i I f > I . AmF.-f-f — >,lli- 7 f tLth! t - 

蒙 nr 狂達 It 巧儀を掌 



fMMSJCR ,- 


ミ - 
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6発 X 2組のばらまき猜。レ— 
ザーと供吊されるとょけづらい。 


マッサオのレ|ザー攻 
擊/ウ王ブで照準もするのピ。 


满手な立-ノイルよりも砲台の巧 

.>巧刀かキ^ V 先じぉ破せょ。 


《部はレ I ザ ー じよる攻攀か 
イイン ' j わりと Jjs 導しやず.、％ 



スタート直後じ画西の上の方から発射されるレ^^—。 
「を樣 J のマ ー ク蹇不を頭りじかわす他はない。ある程 
度こちらを狙つてくるので、ぅまく Jli 冀してやろぅ。 
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リアルバウト 

狼伝説 

スペシャル 


•SNK 

♦稼働や 

•巧戦格闘アクション 

•MVS 


改良をれ;ちまれ変わったシステムを説明しようダ 


前作をはるかじ上回る容量で登 
場の、餓狼シリ—ズの最新作广リ 
アルバ’ウト餓狼伝説スペシャル」。 
今作では、前作でのリングアウト 
などシステム面が見直され、新し 
いものじ改良されている 
今回は、それら新しいシステム 
じついて説明しよう。大きく変更 
されたのは、リングアウトやスウ 


ェーフイン 

ングアウト 


ンだろう。ゲーム上に 


新システム 

コーナー八トル 

リングアウトの代わ0と 
なるのがコーナーバトル。 

ラインの両端に障害物が設 

置されていて、これ々ク壊れ 
るのは ダメージ キャラクタ 
一が密着が態のときのみ。 

改良された 



状程でず嫂ずを 


一の P 華雪转)じ 


r 


というがか’なくなり 
落ちたら即負けという状況か'なく 
なった。また、ラインも2本じな 
つたことで、ライン上での攻防が 


I パワーグージ 


Hpower み SpOW 巨 R み PpOWER 


り熱くなる二とは間違いない 


〇 


ほかじは、新しい表現方法で描か 
れているグラフイックにもを目だ。 


若干のを更が見られるパ 
ワー ゲージ システム。前作 
では、基本技を相手にヒッ 
卜させるか、'必殺技を出さ 
ないとたまらなかったか’、 
今回は ガー ドでも ゲージが 
増^1日するょぅじなってぃる< 



誰な韻溝 Ic 


: -2, 賴が出ををお讀度ち年 
度佳えば^^~ジ違なくなる。 


似が辫 i よも.-も強力なで， /岛'ぅ玄口 

健馬でさ別太乾ををしている 


创9キャラ 

ごマンド表 

をキャラ巧遅ダウン回避 

♦ ♦ 畢 +D 

※コマンドはいずれもキヤラが 
ち向さの時のちのでず。 


iii§ 


アンデイ•ボガ ー ド 

不知火舞 

■ け ■ 量 _ * M が 

夕、ジク•キンク 

ブル ー •マリ ー 

斬影拳 

♦聲 +AorC 

乱れ巧蝶扇 

♦ ♦い C 

ヘッドスピンアタック 

畢♦峰 +Aor 巳 

ストレートスライサー 

個ため時 +B 

空破弾« 

> 

奢聲♦時 +B 

龍炎舞 • 

♦ ♦麵 +A 

ダンシングダイブ • 

聲♦徊十 B 

バーチカルアロー ♦ 

晦拳^ + 6 

昇龍弾 

晦聲♦十巳 

陽炎の舞 

♦ため ♦+ 巳 

ブレイクス K ー ム 

♦ ♦♦+ 已 

スピンフォー J レ 

♦ ♦璋 + A 

i 飛翔拳 

♦ ♦參 + A 

必殺お蜂 

徊♦♦♦蜂+巳 

クロスヘッドスピン 

羅奢 >+D 

バックドロップリアル 

接ぶしで + A 曰 

超裂破弾 

畢ため♦♦十 BC 

超必殺お蜂 

睐♦畴+己巳 

ブレイクスノ《イラ J レ 

麵♦畢♦晦♦聲 +BC 

M . スプラッシュローズ 

涛铜♦♦♦峰十巳 C 

斩影裂破 

♦ ♦♦■►十巳 

月卞乱れれ丹 

雜♦晦+巳 

ダックダンス 

華 ♦+A 曰巳 

M . タイフーン 

畴參♦聲♦釀 +C 


テリー • ボガード 

シヨー • 

ヒガシ 


ボブ•ウイルソン 

望月双角 

バーンナックル 

聲♦徊十 AorC 

スラシユキック 

♦峰+巨 orC 

半月斬 

畢♦い BorC 

口ーリングタートル 

染♦铜 + B 

i 憑依弾 

晦> 時十 C 

パワーダンク • 

誇聲 ♦ + 已 

タイガ ー キック 

• 

♦畢 ♦+ 巨 

空砂塵 • 

晦 ♦♦ i+A 

モンキーダンス • 

畴聲♦十巨 

爵蹟狩0 

• 

十 A 

パワーウエイブ 

聲♦■►十 A 

フレッシャ ー ニー 

— 

蜂♦♦十 C 

飛燕新 

畢ため會+已 

サイドワインダ ー 

♦ ♦徊 +C 

鬼 P 目陣 

接近してレバー1回転十 C 

パワーチャージ 

徊晦涛 +A 

爆裂八リケーン 

♦♦畢♦徊十 C 

巧巍脚 

空中で華+已 

ワイルドウルフ 

徊ため ■► + 巨 

喝 

瞭 ♦♦♦一 B 

パワ ー ゲイザ ー 

♦峰十曰 C 

スクリユーアツパー 

睐徊♦♦♦十己 C 

鳳凰天舞脚 

空中で徊♦♦♦峰十 B 巳 

デンジヤラスウ J レフ 

瞭>♦零♦蜂十 BC 

いかづち 

蜂♦單♦誇十已じ 

h リプルゲイザ ー 

♦♦铜♦晦十巳 

スライドスク U ユー 

睐徊♦華 ♦+ 巳 

鳳凰脚 

聲♦徊♦晦+巳 

マッドスピンウルフ 

爆♦麵華♦徊+仁 

無惨弾 

峰♦舉♦岭十巳 


©SNK 1996 •印はガードキヤンセル巧能なです 
後画面写真は開発中のものです 
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「リアルバウト銷船説スペシャル J はスペシャルというだけあって、日 GM は懐かしい「餓狼伝説スペシャル J のころ 
の曲も入ってるず/ しかもクラウザーや口~レンス、タン、チンも新なをひっさげて衛をしているので、要チェック 
です。ぼちぼちゲームセンターじ登場すると思いますので、楽しみじしていてください。 





V y アル八ゥ h 誰巧な説スペシャル 























































































































































































へ 


!き願ぶ 

! I __ gff 巧 





ま 紐 W 




SNK 巧より情報が 



NEOGEO BOWL 

金沢八景 
オープン// 


SNK のボウリング巧「ネオジ 
オボウル」が、口月に横浜ホ巧 
じ才ープン/ 「コズミックボウ 
ル」か’、ネオジオワールドに続 
いてニニでも遊べるぞ。ほかに 

も、世界最新の体感シミュレー 
夕 「 MFX 2000」や、テレビでお 

なじみの「ウルトラ電流イライ 
ラ棒」などボウリングだけで 
はなくアミューズメント/くーク 
としてグ巧 SIS も充実している。 



へ 


ーレンス•ブラッド 


フラツデイサーベル 

♦ ♦涛 + A 

ブラツデイスピン • 

參ため雜 +C 


f ♦文 …… 

祖 [? Ta £ n ®0 EkjdSffi 


か;つぉ巧。： 




‘ピ - ん h 


ラ斗ン間を移朝 


渾か可離'み子-~ L る 




スウ ェー ラインからバトルラインシステムへ 


リングアウト同様に、大きくを 
要されたスウ ェー ライン。名前も 
バトルラインと変わり、3本から 
2本へとライン数か*減っている。 
前作と違い、ラインを溯しても 
一定辟司で強制的に戾されること 
はなく、歩きやフットワーク、ジ 
ヤンプなどが可育 g になっている。 



二れで、ラインカぐよ0戦^^6^じ使え 
るようじなったといえるだろう。 

貫が J じ、前作と昔の「餓狼な説スぺ 

シャル」を合わせたものに近いかも 
しれない。ほかにも、ダッシュ後の 
ライン糊には慣性がつくなどの特 
徴か'あり、攻擊じ関しても、さまざ 






まな効果が期待できるようだ。 


、攻繫を直 m (ライ> 
辟陈を持たなしおなら避けられる 


ブラッディカッター 
フラッディアク t ル〜攻 g ボタン 

ブラッデイフラッシュ 

_♦ 畢 ♦ 晦 ♦ 十 BC 

フアイナルデスブラツデイ 

聲 ♦♦♦ ♦♦ 隹 +C 


ブラッデイアクセル 

• ♦■►十 G 


w 

A 

ヴ 

h 

ffi 

扭 

伝 

説 

ス 

ぺ 

シ 

ヤ 




NEOGEO 

BOWL 


フランコ•八'ッシュ 

ビリー•力 ー ン 


チン•シンザン 

W •クラウザー 

ザッパー 

兰節棍中段打ち 

巧王神足掌 

気雷砲 

ブリッツボール(上•下） 

攀♦璋 + A 

徊ため晦 +A 

♦ ♦ + A 

♦ ♦ 雖 十 A 

聲 ♦«i+AorC 

ダスにング • 

乂龍追お棍 ♦ 

巧王天ち拳 • 

破岩激 ♦ 

レッグトマホーク 参 

單♦い A 

攀♦徊+己 

峰 一+じ 

铜ため誇 +C 

聲♦璋 +B 

ゴールデンボンバー 1 

雀落とし 

帝王天眼拳 

超太鼓腹巧ち 

デン ジ ヤラススルー 

♦ため晦 +C 

藥奢參十 A 

畢♦雖 + C 

拳ため會+八 

麵 ♦♦♦ 晦 +A 

1 ガッ、ジダンク 1 

旋風棍 

帝王焉尽拳 

超反動満腹抱 

フェニックススルー 

1 聲♦晦 ♦+ 呂； 

A 連む 

畢♦徊璋 +C 


徊♦聲♦時 +C 

乂ガトンスクリュー 

超火炎旋風棍 i 

帝王宿命拳 

摄雷抱 

カイザーウェイブ 

學 ♦徊♦睐+巨巳 

聲♦■►♦華♦铜十 BC 

晦麵♦霉 A+BC 

♦ため♦睐十已じ 

徊ため ♦ +BC 

八ルマグドンバスター 

大旋風 

帝王龍青掌 

天地崩落無尽抱 

ギガテイックサイク□ン 

♦ ♦♦♦い 巳 

聲♦晦♦華 十 C 

時徊♦聲 ♦+ 巳 

時♦聲♦麵十 C 

晦♦畢♦麵峰♦畢 +C 


▼ Bpr 


谓季を别ラインへず 


，茸 


もあを 



U 


うな， 


t'-IXi -■ 


パ 


前1て盾領こ今画 i 健を、 


ホン フゥ 

山崎竜二 

秦 

崇秀 

タン•フー•ルー 

九龍の読み 

參♦♦♦■►寺巳 

蛇使い(上•中•下） 

♦ ♦>+Aor 巨 orC 

帝王巧足掌 

瞭睐 + A 

箭疾歩 

畢♦都 牛 AorC 

制空烈义棍 ♦ 

涛 一+じ 

裁さの ヒ鲁参 

晦♦瞭 +A 

帝王神眼拳(背後) 参 

■►♦♦♦徊 +c 

烈千脚 ♦ 

味籌 ♦+臣 

電光石乂の天 

聲♦徊 十已 

サドマゾ 

♦♦晦 +巨 

巧王天耳拳 

時華 ♦+AorC 

怒顔抱 

旱♦晦 +A 

必勝逆巧棍 

十仁 

爆弾パチキ 

睐徊聲 ♦十 C 

帝王天眼拳 

♦ ♦瞭 十 AorC 

大ぉぉ 

♦ため 晦 +C ! 

お発 ゴロー 

♦♦徊♦蜂 卡巳巳 

ギロチン 

蜂♦畢 ♦铜十 BC 

帝王焉尽拳 

聲♦徊睐 十 BC 

旋風剛拳 

♦♦♦♦十 BC 

カデンツァの嵐 

ドリル 

接近してレバー 1 回転牛 C 

帝王宿命拳 

聲♦铜聲 十 C 

激抱 

雜參 ♦ ♦♦酶 +C ため巧し 


►MAP 


手前のラインからテリ—の攻繁。ラインを移動せず 
じ、 奧のラインじいる酒キじ財して攻おを加えるこ 
とがで きる。 しやがみ i からでも攻お可能 J 



’. 1でンからをミ与一望シ ； J - iy - v ンを移勤し 

、、手莉のぅでン ーー、 ジ巧 一！」 攻契をしそいる。 

一 .1-- と Li ‘寺直了一；よ、つだ。 
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数で楽しもう。 



:•きる 3 D サツカ 

iRUm 就!？ 




輩雕的な巧訪ををリやすい證視も ただ、- 
スにフレイ。^^.;こは多少、の'隅れが'ぶ犀ろ 

，うとベテラン巧けの視点 


ムー 
らどちらか i 


^ 7 




_/ 


纖はもちろん、協カプレイも日 K / 


二のゲームは、4人まで同時にプレイす 
ること力巧!能(匡体は2台必要)。4人プレ 
イなら 2 A ^2 人で、3人プレイなら2人 
巧1人で対戦することじなる。2人プレイ 
の場合は、対戟するか、協力してコンピユ 
-夕と戦うかを選ぶことができるそ’。多人 



mi UPt SELfCI 


ザ 





お好みな点でプレが 


世界28力国のチームが登場す 


自分巧みのアングルを選べるので、 


る、コナミのニュ ー3 D サッカー 誰でも楽しくプレイすることがで 


ゲーム 「ヴ ァーサ スネ ッ トサ ツカ 


きるぞ。実在の選手をベースじし 


—」。ゲームスタート時じ視点を選 た、、スター選手"が設定されてい 


択できるという、ユニークなシス 
テ厶を採用しているのが特徴だ。 


たり、各チームの特徴が明確じさ 
れていたりずる点、も見逃せない。 



リ刊 u : B ほ向けさ nr 思-ム 

28のチー厶は、実際の各国代表チームの性質 
や傾向を参考に、はっきりと個性付けされてい 
る。さらに、各国のスター選手の特徴（シユ ー 
卜が強力、足が速いなど）もゲームじ盛り込ま 
れているので、リアル感バツグンなのた’。 




操作腑単、アクシヨンいろし、ろ/ 


操作系はレバー+3ボタン。操作 
そのものはホして難しくないが、選 
手のアクションはたいへん豊富だ。 
同じ操作をしても、状況じよってさ 


まざまな動きを見せてくれるし、意 
図的に高等な技（ループパス、ドラ 
イブシュート等）を出すことも可育巳 
魅せるプレイカ《簡単にできるのだ/ 



28 の国々が熱ロプレイを 



り店臓/ 












ヴァーヴスネットヴツカ 


•コナミ 

•サツカー 

m 協カプレイ可能 

•SYSTEM-GX 




- -；- 

' 啼夕知壽舊 hJ トムぺ~ 


也: 


を 




>/1 <1 - ；| il 

:' I ' - ’ --1!け:一* 一 1 : - jlJ 

i 一 J じ 

い-;:.、.'.:.---'- で 


y >の役^り悼卸こよ- 
変化するが、薛木的 ( 


トバス 、 C = ロンダ/、7, 

同時押しで出せる複 t 系 


纖 V 麵 




王:. 


二气きが表 It を楽し 
よくやれに、オー 
/ぐ/、デイ ンダシ 
E . b れる 


コナミは、インターネットのホ 

—ムぺージ上で、 「 GTICLUBjt ：： 
関するイベントを開催している。 
たとえばクイズに正解すれば、抽 
選でオリジナルテレカ（非売品） 
がもらえる、という企画力巧われ 


ていたのだ。現在は別の企画が開 
催されているのでインター"ネット 

じ胃できる人は、アクセスして 
みては？ 


ホームぺージアドレス--- 

http://www ， konamixo.jp/ 


© 1996 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED , 
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ぶり 


I 〜 4 人まで人数に応じて通信できる纖サッカーゲーム。 CPU 教を觀したら友達と触ぞう// 28力国の iSf ^、 縦棍点 
と衞見点、本当のサッカーでためされるすべての技を網羅した多彩なプレイトーナメント教を僅勝したら相手(よ……、遊びの 
要素が広い//各チームのスターマークは現在活躍中の選手がモチーフ。スターマークの選手をうまく使って勝ち上がれバ 


ItaM 


化 tOMt 


' ； ■'化 むけ!. 


MF 


mr Pit 


を手のケームの醒 は、 やはいお 
把7レィ多人数だと盛り上がるず。 


ヴア|サスネツ-£ 4 >ツカ| 




















































































































ゲームをするものなら知らぬ者はいないともいえる落 
ちモノゲームの人気作「ぷよぷよ」。その2巧目を通（つ 
う）と呼ばせ、3作目はなんとするのかと思えば SUN (さ 

ん）とはまたなんと ユ ニーク。でもこの SUN とし、 うネー 
ミングはただの当て字ではない。 

落ちてくるぷよを連鎖で消して、相手におじゃまぷよ 
を降らせて倒すシステム自体は変わっていな L 、 が、今回 
はおじゃまぷよの中に " SUN " そう、太陽の ff ミをしたぷ 
よか*;•昆じって降ってくる。これを消すことじよって今ま 
でじし b のぷよを相手に送ることができるから、たとえ巧 
戦相手が虽かろうとも使い方しだいで一発逆転々呵船 
うまく連鎖が組めないと嘆いていた初/じ、者にもあの爽快 
感が巧わえるのだ。 


む 


t バ y 


I 






‘ぅ 


% 








峰 


■ 

ll 


V 


' 4 




Wr f ■ 'が ご 


ゾト H - 


新:^をラ3が、サンフリングも • 




個性豊かなキャラじファンも多 

い「ぷよぷよ Jo 

二の 「 SUN 」 では全17かのキャ 
ラの連鎖時のサンプリングボイス 
が新しくなった。プレイ画面の絵 
も中央に小さくあったものからフ 
イ ー ルドいっぱいじ大きくなり、 


連鎖ごとじアニメーシヨンをする 
といった具合じさらじキャラ性が 
アップしている。新キャラも3体 
登場してぷよワールドは広がるば 
かりの様相。もちろんゲーム途中 
じ見られる漫オデモも健在だ。 

まあ細かいことはともかく、ま 
ずは遊んでみて。すでに各アミュ 
ーズメントセンターで稼働中だぞ。 


ゾ巧-メ /— ム— •、片 、2種！！用意さ n 一-心 
; S \ vr ，扣巧韦 r -:^ザ異なる，す UV ホ， 
邵のエン 产,’ V ぃ,/も るらしい， 2 /smih 
竿ャ ラシター力巧貪もマイキャラを 1 人 
じしぼる もよ し、総当たりでいくもよし、襄 
しみ方 もいろいろ だ。 




産 t ■巧软フレイロ J 商 

2的沈黙をかて3つい 


♦巧戦プレイ可能 • ST - V 基板 





^11 





コンパイル 

が 


， 


お待たせいたしました。2年の沈黙を破ってぷよシリーズの最新作/すの名は「ぷよぷよ SUN」。 今回の目玉は日輪相 
幸をシステムた'。太踢ぷよを遊貨で消すと巧手に大显のおじゃまぷよを降らせる一とができるず。自キャラらアルルに加 
え、ドラケやシエゾも新ボイスで登場。ぜひ、一度友達と、恋人と楽しくプレイしてみてね/ 


© COMPILE 1996 
嫁画面專真は開発中のものです 
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セガ関連の情報はコレでチェック/ 


〇 



最近人気急 h 尋中のガレージキット 
はまた今後当コーナーにて特集ずる予定だ。 


電腦戦機八ーチヤロン 

アファームド(ガレージキッ K ) 

•たガ(海洋堂)参ん邮日円 ♦ 1月発売予定 


ソ 

— 

電脳戦機バーチヤロン 

ドルカス(ガレージキット） 

•セガ(寿屋)参口.抓0円•発売や 









電瞄戦機バーチヤロン 

テムジン(プラスチックモデ J レ） 

•セガ（ウェーブ)♦郎0円 • ？月発売予定 



電脳戦機バーチヤロン 

CYBER NET RHAPSODY 

♦東き EMI ®3 .邮0円(稅込） 


八 ー チヤファイタ ー 3 

キヤラクターみ故路ビデオ 
VoL 4 ジャッキー•ブライアント 

♦ tz ガ.邮0円 



ノ\—チャフアイター3 

キャラクター另做酪ビデオ 

Vol .5 影丸 

♦セガ参2,即日円 


yv —チャファイター3 
キャラクター拭脚瞄ビデす 
Vol . B 八イ•チェン 

セガ.邮日円 




C SEGA CSEGAENTERP 向 SES 丄 TD I995, 1996 CM に ROCABIN CORPJ 995,1996 
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八ーチヤファイター3 



ファイタ-ズメガミックス 
フアイテインク7スターズガイド 


•アスキー春7目日円 



IJ クロードサーガ2 

パーフエク h ガイド 


•ソフ K バンク ♦! 100円 



パンツアードラクーン 

OVA フアンブック 


•ソフ S バンク •2.20 日円 





が心.訊ぶ诗 






ビ、ックタイりしの攻 I 障本がソフト^と同 
時に出る よラになってちました。 







巧巧日 9 BB 


1 mziam 


1削日病 





粒 



J ちらは海ず堂版アフアームドのカレージキ 
ツト 。フアンは 脚部の迷彩を しつ かり i し 
たいらの ピ。 


y 
广 • a : JI 


-れは寿屋版ガレ—ジキットの誇。ドルカ 

スの重 S 感とトレ I ドマークのハンマーがみ 
ごとじ再現されている。 


浮かせ技が強い VF 3 の パィ。 淨か 
せてばかりじやつまらない、パンチ 
が早いからといつて手数の多さで勝 
つのらち よつ とかつ I わるい。 返し 
技などを借い こなし、 i じ、 琴つ 
ようじ味つ。 らを 学ぼう。 



-县相手がダウンしてしま、つ技が多 
い カゲだから こそ、 コンボを発掘す 
るのがこのキヤラの楽しみ方という 
那影^^彼のコンボパヮ—が炸裂す 
る。 刃笔らしい勝ち方をこの如みで 
学ぶことができるはず。 



キヤラ別攻略ビデオ第3 弾。 ビデオ 
では巧めての"フローチヤート*を 
はじめ、 キヤ ラクターと Tn レイヤ I 
の特性を生かした作りは必巧ジヤ 
ツキ I は 苗香星な n ン ビネーシ ヨンを 
駆使した關い方がメイン だ。 



第2弾はドラマ風。主人なたちは気 
がけば別世界でアフアーム ドとドル 
カスに。 ず こに フェイ i イエンが… け： 



「バンツァードラク I ン」〇 V 冉の完全網 

露弦化製者や声僅のインタビ 
ュ め、 話題を呼んだ美しいデジタ 
ルアニメーシヨンがさらじ堪能で きる。 
ヒロィ、\のァリ1夕の^も|!|^。 



サターン版 3 D □しフレ決定版続編がパ 
つーアツフして登ゲ I ムをフレイし 
ていくぅえでの大切なアドバイスを事細 
かじ説明してくれるこの本は、いい冒険 
の良いパ I トナ I じなつてくれるピろ う' 



AM 2巧の隠し玉としてソフト 
の発売と同時じ刊行された1 f りの巧 
略本。手輕じキャラクタ 16 巧隠しキ 
ヤラなどの情報が見れ る。 ブレイのとき 
は常じ横じ童いてわきたい。 



か攻略本//という形とは-風変わつた本。 
ビジュアル的じ sww な厲を始め、開発 

者のインタビューやつつ一んだキヤラク 
夕 i ごとの性能を網羅して いる。 



ガレー ジ キットは値段が……と思っていたフ 
アンじ朗報。ついじプラスチックモデル版佩 
が登 る。 


音楽 CD 


攻昏デオ 


塞ピデオ 


設定資料集 
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先月から朗 3 本ずつ発売されてし、る VF 30 キャラ另 な 瓣ビデオ。 


今回はそのビデオ制 f 



V F 3キャラ別疆ビデオ巧僻督インタビュ- 


—- このビデオの監督になったきっかけは？ 
高坂 IIVFS やセガラリーなどのビデオなど手 
掛けたことがあったので声がかかったのかな。 
おもしろそうなので弓 I き受けました。 

——プレイヤーはどうやって決めたんですか？ 


高坂■垣当はブンブン丸君がこのビデオの責 
任監修者なので、彼がそれぞれのキャラじつ 
いて現在のトップレベルの能力を持った人た 
ちをピックアップしてくれました。内容も全 
て一緒に考えながら構成を巧ってます。 

——12人お勤りというのは大変だったのでは？ 
高巧■彼らのゲームスポット21などでの横 
のつながりから、誰力し-番強かったかわかっ 
ていると思うので信頼しています。 

——キャラごとに見せ方が変わりませんか？ 
高坂 ■ キャラじよっては分量がをわってきた 
りします。そのぶは責任編集のブンブン丸君 
とプレイヤーや僕との相談で決めています。 
——このビデオの基本的な4つの構成内容を 
教えてくださし、。 

高坂■最初は VF 2 から VF 3 になってから変わ 
った部分がありますよね。アンジュレーシヨ 
ンや E ボタンなどをフィーチャーしたシステ 
ム。それからフローチャート。これはブンブ 
ン丸君のほう力、ら、ビデオ(映像）でのフロー 


チャートをやってみたいという提案がありま 
したので。今回これがビデオの一番べースじ 
なっています。そして強力な連続技。まとめ 
として、全体の内容をふまえたうえでの実戦0 
これはキャラじよって全キャラフォローして 
いるものもあればキャラを絞っているものも 
あります。 


——第2弾の発売予定は？ 

高坂 ■! 巧21日です。あとは1力巧ごとに第 
4弾まで出していく予定です。ビデオは雑！ち 
と比べて情報面でやや不利なところもありま 


すが、 



で何度も見れるという利点を生か 


して、そのくらいのペースでどんどん出して 
いこうと思っています。 

—— 総集編はありますか？ 


高坂 ■ まだ詳しいことはホをですが、総集編 
はその12人のプレイヤーを呼んで、卜ーナメ 


ント戦をやろうと考えています。ゲー厶画 
上ピけでは終わらないよう何らかのイベント 
的なものでできればいいかなと思っています。 
~^のビデオの見所は？ 


高坂■フローチャートです。第1弾は間に合 
わなかったのですが、が録でチャートと技表 
力<入っていますので、それを見ながらビデオ 
見ていただけたらとても理解しやすくなると 


でぁる高*^0!/^じ見所と現がを聞< 


0 



离撼防ム氏 C CM やビデオクリップなどのディレクターとして 
ま動中。ゲームはそれほどやらないが、 VF ファンの求める映 
イ象を倉 U り出そうと、現をもを‘忙な巧日ををる。インタビュー 
当日も徹を明けだったとれ 


思、います。雑誌.などではわかりじくし、部みが 
映像で、しかも繰り返し見れるのは魅力です 
よ。単調じならないよう息抜きでビデオクリ 
ップも入ってます。 

—— _ Li 奎のコツはなんでしようか。 

嵩坂■うまい人のプレイを見るの力^番だと 
思います。ビデオはプレイヤーの解説も入っ 
てますからさらじいいですよ煤)。 

一一 ありがとうございました。 




いかじ美しくジャイアントスイ 
ングじつなげるかを攻鸣状況 
的不利に縮ったらどうすればい 


ジ 


かの戦術も学べる_ 





フ 

的吕 

I 扎 


1 ょりを中コンボの性能が 
ダウンしてしまつた晶。 VF 3 
じ合った闕い方、レペルダウン 

こ した性能をど‘つ補-つかを攻嗎 

ま 


fa— 



ヤ 


養 


ラ 

キ 

2 




新キャラなので攻めのスタイル、 
基本的な部分をフオロ 1 。 i 
してしまう人や巧れない人じ葵 
を知ってもらうための作品。 



空中 n ンボがハ71アツブした 
パイピが、浮かせてばかりでは 
なく、 パィの|^^0}^ぃバンチから 
どぅ連係させるか 



空中コンボの強いカゲ、弧延落 
からつながる巧をじか H 中コ 
ンポの集大成をわ見せします。 
キミのカゲは跳び精ける。 



n ンビネ I シヨンを中、むとする 
ジヤツキしどぅ使いこなすか 
戰術を研ちディレイを巧いこ 
なせ。 
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SEGA PC WORLD 

CLOSE UP 


今 l " l は、 PC が業郎と I 划述の滞い「株ぶを化ノぐーチャルゲームセンタ 
一」 常徽做を役巧腹秀半氏にわ詰を削く。発表から3力巧ついに 
をのが業熙關の内側を知ること力で' きた。 


キーブー ドは 

V •百•己 • 


令ちのネタ// 



今月は「ウィンバトル J のタイトルロゴでお気づきの人 
も多いと思うが V バーチャルゲームセンターがメイン： 
しかしソフトタイトルもかなり多い中ホの满いちなんで 
すねぺージ右下の特報も要チ王ックに 


- 「/ X — チャ J レゲームセンター」につい 

てご説明 < ださし、。 

「ノく' ー チャルゲームセンター」は、セガと 

=菱電機の2社の出資じより設立された会 
社で、ネットワークを利用したゲー厶ノフ 
トウェア情報処理サービスを事業のメイン 
としています。その他に電子出版、宣伝広 
告代行、市場調査代行、ゲーム開発の開発 
受託といったものを行っていきます。ゲー 
厶というものじとどまらないのですね 0 
これらのことができないとネットワーク 
上の双方向コミュニケーシヨンというのは、 
なかなかうまくできないものです。前者の 
事業が当社の根幹であるので、ここでユー 
ザーとゲームという意巧でのコミュニケー 
シヨンの世界を確立して、さらにもっとゲ 
ームを超えたところでのネットワークを利 
用した、人と人のコミュニケーシヨンの場 
を提供していきたいと思っています。その 
ツールがこの「ノく ーチャルゲームセンター」 
です。その柱となるのが、実はセガで言う 
ところのアミューズメント施 I 曼であって、 
なんとなく百円玉をイまって、楽しかったね 
と帰って巧く。このアーケードのライフス 
タイルをインターネット上に作れないかと 


思し、、バーチャルゲームセンターというし 
くみを作りました。 

ー ネットワークを考えた場合、やはリイ 
ンターネットほ魅力ですね。 

それで今回は、電子メールを使用して情 
報交換するというおじしました。これには 
理由か'ありまして、ちまたではインターネ 
ットカ、•バラ色のようじ語られています力、'、 
実際はそんなじインフラカかなものでは 


ないんです。そういう環境の中で、本当に 
多くの人力 ( 楽しく遊べる環覚が提供できる 
のかというと非常に難しい。もしくは莫大 
なお金がかかる。そしてネットゲームとい 
うのは思ったより楽しくなかったり、すぐ 
【こ飽きたりされてしまうんです。そういう 
こと力、ら、リアルタイムな部みを犧牲に 
てでも単純なしくみで、ユーザー間のコミ 
ユニケーシヨンを円滑じかつ、ストレスが 

溜まらないぎりぎりの線の技術をもって、 
今できることをやったの力《バーチャルゲー 
厶センターのシステムです。なぜ電子メ 
—ルを使うのかというと、固定のプロバイ 
ダーじ入る/必要もなく、どこからでも入れ 


を用意したかったのです。ただ今のネット 
ではセキユりティの問題力;非常に問題じな 
っています。インターネットはとてもオー 
プンなため、悪意を持った第 H 者が手を加 
えたりすることができてしまうんです。こ 
れを防ぐためノく ーチヤルゲームセンターで 


は、セキュリティシステムを入れています。 
暗号化技術じよつて送る時から暗号化し、 
異常や事故、また誰力、が手をカロえたとして 


も わかるようなしくみじなっており、一 
夕を悪巧させないようにしています。実は 
これはインターネットの世界では非常に重 
要な技術なんです。電子商取弓 I という世巧 
があるんですが、名■国もしくは各メーカー、 


商社、銀行などが覇権を争う一大分戰とな 
つています。その技術基盤における高水準 
な暗号システムをバーチャルゲームセンタ 
—は世の中に先駆けて使巧しています。 

プライバシーの問題として、例えば A さ 
ん力《バ ー チャルゲームセンタ ー ヘメ ー ルを 
送って、そのメールの返事をさらに B さん 


じ送ると、実質的じは A さんから B さんへ 


メ ー ルを送ったのと 一 緒ですよね 0 しかし、 


る。インターネット上で電子メ…ルのやり もし調べられてもバーチャルゲームセンタ 

取りさえできれば誰でも遊べるという]—までしかわからないんですよ。そして会 


SEGA PC SOFT LINE UP 


今巧はたくさんのソフトを紹介。オリジナルの「プラトゥーンリーダー J の 
細かさと「セガソニックスクリーンセイハ* 一. のかわいらしさじミ主目/ 


パンツアードラクーン 



心ベ— 

1 巧 1 M ? むこ 

が心。リ S 

-こイ'; 


あのサターンで巧評を傳したパンツ 
ァードラダーン3巧14目に登場〇ホ 
上左の髓をおて/右上巨大な 
をも地中から出てくる。左下タイ 

トル®®。 


セガラ y —チがンピオンシジブ 




群を披ぃた完成度で！巧31日発売0 
左と一翅透!わってトンネル巧〇あ 
らゆる コース をまり抜ける。右上 
今度は奇麗な街の中。左下2プレ 
イて'の力ーセレクト。もし々、してラ 
ンチアストラトスも選べる？ 


ソニック s ナックルズ 




珠玉のを作が「ソニック&ナックル 
ズコレクション」じなって2巧14日 
じ巧ってくる。左上イカすハ•ッケ 
-ジデザイン 0 右上‘巧者は揃った 0 
左下ロックホンをしなくても遊べ 
ちやう。 


t SEGA ENTERPRISES.LTO J995J997 £ SEGA ENTERPRISES, LTD. I 994 J 995 J 997 C ： SEGA ENTERPRISES, LTD J 991 I993J997 
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ジク•ザ•〜ジジホリグ•ザ•スクリ-ンセイバ I 




■isHunKi 

ソニックたちが2巧14日にやってくる。 
左上ソニックが西儀を消していく。中 
左ナックルらしくパワフル tZo 中を 
やっぱりェッグマンは胃でね0 


とにかく お ) きが細かい。作り手 
側の舌勞'と同時にソニックたち 
へ口)愛 If を盛じる。右上テイ 
ルスの動き、しぐさがかわいい0 

を下白みの 
ミミミミ気に人ったも 
: r 巧巧のを A れてわ 



-trsl « ； 3U 



バーチャロンな巧巧 

CPU 対応でき場/ 

サクラつ t 、に PC で登場 

詳細さな号で•グ 


員はアドレスを持たなけれはならないので、 
匿名でメールを送信しても返事は来ないし、 
ゲームはできない。また、メールのログは 
ホ次保存なので記録が残りますから、，む理 
的防止じもなっているんです。セキュリテ 


レベルは#戶常じ高いですよ 


〇 


一一 なるほど。敷居が低く、間口が広い中 
にも保守性の高さを感じますね。 

ええ。でもバーチャルゲームセンターの 
アプローチは従来のものとは異なっている 
んです。よりをくの方じご参加いただける 
ことを目標じいくつかのステップをおいて 
います。 

まず第一のステップはネット*7—クのへ 
ビ ー ユ ー ザ ー じ対しピンポイントて•言を知を 
はかり、確実に参加していただくことを念 
頭にノ くーチャルゲームセンターの展開はデ 
ザインされています。特に今のバーチャル 
■ ー ムセンタ ー の夕 ー ゲットは18歳から 
39歳くらいまでの理系の方たち、あるいは 
企業の技術者で E - Ma りアドレスをすでに 
取得されている方たちです。 

そして次のステップでの夕ーゲットイメ 
—ジとしては、年齡力《40歳を超えている企 
業の管理者クラスで、会社から無里やりパ 


ノコンを与えられて E - Mail アドレスを持 
たされて苦労している方たち。そういう方 
たちにもぜひ楽しんでいただきたいと考え 
ています。基本的に私たちが目指している 
のは、この層へのバーチャルゲームセンタ 
—の浸透なんです。現段階ではそれ从外の 
層のフォローアップは想ましておりません 
まず私たちが狡ったターゲットイメージへ 
確実に認知していただく、そういうデザイ 
ンをしております。 


—ハードの普及と同じですね 0 まず、コ 
アユ ー ザーを巧って、ある一定数の方たち 
に認知されてから次のステップへ進もうと 
いうわけなんですね 0 

私たちとしてはまず、とにかく彼ら（ネッ 

トワークのへビ ーユーザー）じパソコンの 
キーボードを叩いてもらって、システムを 
みんなで良いものにしていこうという流れ 
を作っていきたいんですね 0 彼らはネット 
ワークに関して先進的であり、色々な面で 
苦労しているんですよ。そういう人たちと 
一緒になって環境をより良くしていく。そ 
うすればおのずとノ くーチャルゲームセンタ 
-も良くなっていくだろうと考えています < 
ユーザーの方たちにも積極的に仲間意識を 


持ってもらって作っていきたいんですね 0 
そうすることじより普のパソコンブームの 
ようじ、彼ら力、‘宣教師のごとく自然に広め 
てくれるのではないか。これ力 《 次のステッ 
プへの重要なポイントであると考えていま 


す。 


くーチヤルゲー厶センターカ《へビ ー ユ ー 


一た'けのものであったネットワークの世 
巧の間口を広げてあげる。そしてより普巧 
された時じ、ゲーマーの人たちがやってみ 
たくなるようなタイトルを投入すればきっ 
と必死になり勉強して、参加してきてくれ 
ると思、うんです。このゲ ー ムユ ー ザ .一 の方 
たちじ浸透してそ刀めて、バーチャルゲーム 

センターの次の展開が見えてくるはずです。 
—ありがとうございました。 


来月の目玉•グ 


國扣* 

わすれもた! 



の巧公 Q 船巧0 


OH 

I^HI 




lit ? 


想 


■r— 


な装中 


s 




このダームはアーケード用に開発され^サターンにも移植されたゲー 
ム〇懐かしい問題どけでなくなんと自分で問®を作ること力、'でき、 
他のプレイヤーが挑梢 rr きる。趣味にまった問題を作る？ 


このほかにを 


圓資 OF 陋 mi 

まだ！画はありません 0 これは自分でロジ 
ックを組み合わせてロボットを動かすダー 
ム。 しかもディープな方達向けに自分で n 
ジックを作ってしまうことか'できる覆れも 
の。でもネ加:、おじはちょっと難しいかも。 




纖權 


こちらもまだ画®はなし。こちらはお父さ 
ん向きのじっくり廳をすえて楽しむもの。 
通信じより離れたライバルと一手。 




SEGA ENTERPRISES, LTD. I 弓 96 E PLAY AVENUE 1995, 1996 © SEGA ENTERPRISES, LTD. 1996 © SEGA ENTERP 研 SES, LTD •巧 92,1996 © SEGA 1995 ぉ广電脇職おバーチャロン j の画面はアーケード版の 

ものです 


feirii 


ブラトウーンリーダー 


PLflVER 



5三 


P C 囊部自信の完全オリジナルの入魂作が満を持 
して登 ST 3巧発売！上戰場の細かい巧き込 
みを±も見みけられるほどで ある。 下装備の細か 
さもすごい。 



知る 人ぞ 知る、大ヒットした 作 1ウォ（シミユレ I 
ションバトル r ウィンバトル」が VGC 巧応で登谭も 
ちろん通信^が巧を見てわかるとお义戰 
争、フアンタジー何でもあり。；レィが楽しいダ。 
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ソフトの瞒乂躬规 r ボスターと違いこちらは 
店ミには酉己布されなかった分貴重0 


— §15店 M でソフトを購人 
した人に数量限定でプレ 
ゼントされた。この他に 
フォトスタンドもあつた 


f I -- 、 


◄湯の み 


A てご * 庶畐やショーで配布された。こ 
ノ■ゾソれも発売前のチェックを怠ると 
序 見かけることも困難だった I 枚 




み 


シ 


I ヴ V jmMiiAiiiiJtJty _ ■ 



寺別を面 

心 ilk 居ん 



i C 3 ju # 人気ゲームの影 （？） には、必ずプレミアムアイテムザをく巧 

かな夕 f 巧ロロちの y / 在ずるもの。「サクラ大戦」も販促グッズが多かった。 






獻るぶ 


播る艾ム 

褒農聲 が 

■ — 看 — ■看 lihu — 













HSS-0153 


け*: •むい 


パワー 
乂モリ 


/，い ’ " 




キミはいくつ持つている？ 


店頭ポスタ— 



業界関係者 じし か配布されなか 
つた非売品。手に入れたいが売 
品 BEST 3 じ 入る アイテム。 


こちらも一部店頭数量限定 
アィテム。手に入れた人は 
すごい かも。 





持胡煩を館 
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i 覇 f 6曜媽19 1 

ザクラ大觀をもっと深く楽しむためのデジタル 
ファンディスクが発売される。： fei じよる相性占い、 
横山智佐さんのライフ巧けま、声宿さんインタビュー 
などお楽しみ盛りだくさんソフ 卜。を価4,800円、2 
月14日（バレンタインデー <) 発売予定/ 
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人気の衰えるところを知らない 
「サクラ大戦」。もっとミロりたい、も 
つとほしい/ という欲張りなフ 


らもどんどんグッズカ嘴売される。 
下のリストを参考に、お財布と相 
談しな力 《 らシヨップへチェックを 


•一、シタレサ巧た、二はザ^- - 

いをな相のと人六組？ E 帝唐 


ァンの期待に応えるべく、これか 入れに行こう。 

これから発巧がモ巧をれている 

巧クミホ«グツタ 



-k 


iililiiiilli 


商品ち 

ル説サクラ大戦(仮） 

サクラ大戦アンソロジー(仮） 
サクラ大戦 CD - ROM (仮） 

サクラ大徵アンソ□ジー(仮） 

テレボンカード 
1/6真宮寺さくら 
1/8真宮寺さくら 
1/8李粧蘭 

1/8ァイリス 
1/8神崎ずみれ 

サクラ大戦ピンバツジコレクション A 
サクラ大戰ピンバッジコレクション B 
サクラ大戰ピンバッジ〕レクション C 
ミニキヤラクターコレクション 
真宮寺さくらアクションドール ver.l 
真宮寺さくらアクションドール ver , 2 
1/4,5真宮寺さくら指バージョン 
1/4.5 賣宮寺さくら戦闘服バージョン 
ジグゾーパスル30日ピース 
ジグソーパズル10邮ピース 
CD ケースシールセツ h 
W タックポス S カード 
アートクリスタル 
h レーデインクカード 
ピンズパッチ 
ポスタ ー 
クリアファイル 
ノー K 

ポス S カードセッ K 
下敷さ 
オルゴール 

キヤラクタ~ドールさくら 
テレホンカード 
ラミホ ード 
ジグソーパズル 
ジグソーパズル 


アイテム 


製造ゾーカー/価巧/発売曰 


小説 

アンソ□ジー 

CD - ROM 巧きき籍 

アンソロジー 
テレホンカード 
ガレージキッ K 
ガレージキジ!^ 
ガレージキッ h 
ガレージキッ S 
ガレージキ、ツ K 
ピンズ 
ピンズ 
ピンズ 


;><デイアワークス/未定/巧春 
ホビージャパン/如日円/春 
アスキー/2,980円/春 
ムービック/未定/未定 
コンパス/未定/春 
海洋堂/日，郎〇巧/:!巧 
海洋堂/4,800円/ I 巧 
海洋堂/4.郎0円/ 3月 
海洋堂/4.日日日巧/3月 
海洋堂/4,目日日円/3月 
海洋堂/1，2日日円/1月 
海洋堂/ 1.2 目0円/ I 月 
海洋堂/ 1.2 邮円/'!巧 
キャラ人形(彩色済）ツクダホビー/2,5日日円/春 
ドール(彩を巧）ツクダホビー/7.邮〇円/春 
ドール(彩色済）ツクダホビー/7, B 日日円/喜 
ガレ-ジキット(ソフビ）テクト/7.郎 D 巧/春 
此ーン牛小(ソフビ)テク h /7 .如0円/春 
パズル削うおの）天旧印刷/1，如0内/1月 

天旧印刷/3.日日日円/1月 
天田印刷/郎日円/2月 
天田印刷/卽0巧/2巧 
天田印刷/1.即0円/ I 月 

カード {45 種+目な）天田巧刷/30日円/春 
ピンズ ムービック/4如円/1巧 

ポスター ( A 3 サイ刃ムービ、ジク/3日0巧/1巧 
文具 ムービジク/3即円/発売中 

文具 ムービック/即 Q 円/発売中 

文具 ムービック / B 邮巧/発売や 

夕具 ムービック/巧日円/1月 


パズル伽*75抓) 
シール （ 6が） 
シールけ枚） 
ポスター 


楽器 


ムービック/2,30日円/ I 月 


1日日日ピース 
1日日ピース A 


ドール惟ピ+布）ムービジク/9,日日0巧/97年 
テレカ ムービック/1 .00 日巧/発売中 

ラミカ ムービック/1邮円/発売中 

パズル(巧* 49 cm ) ビバリー/3.日日日円/春 
パ X ル(巧.7，18•細）ビバリー/し如0円/春 
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サクラ大戦公式ガイドー戦 H 篇 

帝国華お固賊ず 
アスキー •1,2 日0円 ♦発売中 


# #んかいパ パが ■ I 


サクラ大戦原画屋設定資料集 

•ソ 7 h バンク ♦?, 000巧 ♦雜壳 中 


1,800) 


,800)、19.すイソカレ>ター ( 


• VF 3 カレ>ダー¥ 


【誌上 iifllS 売より II 巧号で紹介した女レ > ターのリクエストが多数ありましたので、若干ですがこ用意しました 
ラホ照カレンダー （¥ 1, 800) 别揖入を希望される方はがず霉 I ま (03-3324-6136) で在庫を艦をのうえごミ主文くたさし 


巧い 


フォト GD 獅ク 

サクラ大我剖もークレッ K 7 アイル 

♦ソフい心ク^1，が日円•祭を串 


CD 


サク弓大戦帝 g 歌謡全集 

春 BMGt クター ♦3 f 000 A 参凳を中 


サクラ大載括/巧国華 g 固 

•目 MG ヒクター •目 00巧 ♦発売中 
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12 巧号で紹介した「ロイヤルアスコット Uj - 


したバージョンか满型舊体とともに 
展示されていた。また、メイキング 
俱^部 シリーズの 第3弾「スタンプ 
俱楽部」も大盛況で、長蛇の列がで 
きるほどピった。ビデオゲームでは 
ST - V 基板を使った 「ぷ よぶよ SUN 」 
が登場、これまたロングヒットの予 
感ピった。そのほか、メダルゲーム 
機も大型の新作がお目見えしたりと、 
幅広いジャンルで人気を集めていた。 


去る12月10日、セガのアーケード 
の新作を業者や報道関係者に公開ず 
る内覧会力《行われた。今回のを目は 
「ス カツドレ ー ス J で、完成を目前じ 
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EVENT 


切’スト•ス-パ- Gj 雜クて 
巧ァ-チヤ/けイクトリアカツフ1« 


まる12月7 8曰、東京ジョイポ 
リスで、ヴィクトリアの協賛じよる、 
体感スキーゲーム「セガスキー•スー 
パー G 」 使ってのタイムトラアル競 
争やクイズ大会、スキーウェアのフ 
ァッションショーなどのイベントが 
開催された。タイムトライアルでは、 
ゲストとしてプロスキー ヤーの 川端 
絵美さん力<参加、大会®#^と競争 
するという催しもあった。 
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栗眾シヨイ 



昨年の12月19日、コンサートツア 

-で日本へ訪れていたあのマイケ 
ル•ジヤクソンか:^ジョイポリス 
に来館した。時じは歓声をあげ、「パ 


ワースレッド」などの人気アトラク 
シヨンを順に体験したマイケルはお 
始ご機嫌で、短い時間ながらも満足 
げじ東京ジョイポリスを後にした。 


セガ、 sii 巧けがィアの 

换麵細で NTT と 


去る12月13日、セガと NTT 力、’家庭 
用マルチメディアのみ野での業務提 
携を線。これはセガサターンを利用 
しての家庭用 TV 電話システム 「 SS - 
P h 0 飢 ix (仮)」と呼ばれるシステムで、 
既存の N TT の TV 会議システムの技 


れを提 

た使携 

。つ発 

て表 
の会 

モ 

も杉 
被 

靈 

- 



的る/取手ち 

曲*%た 

Dear My Friena 亡 very Little Thin 居 

別7日1 

スカーレットスピッツ 

M 巧自 

I たイッ M イッ / A イソ M イッ/ FUNK THE PEAUNUTS 

24810 

:想し<で切なくで因 It 巧 

24014 

タイル未定ボケッ K ビスケッジ 

P 4784 

まさかのをお川摸子 

P 4781 

狼化哀兰郎 

84779 

寒い淸永英明 

24822 

唐人麗お川中美幸 

別脂3 

し巳 GENT OF WIND TRF 

84771 

おい® D ナタリー WATHALEE ) JULIO にし ESIAS 

24769 

アモール 1 アモール ( AMOR ) JULIO IGLESIAS 

84770 


















巧を/歌手名 

巧番号1 

悲しみの果てエレフアン h カシマシ 

24798 

ラ1ブーム〜だって MY BOOM IS ME 〜加地を裹 

24日巧 

BREATHLESS N に HT SLIDER Iceman 

24805 

j タイ h ル未定呂 lobe 

目4777 

WALTS 氷室京か 

3479日 

星の舞踏会 Toshi 

mm 

Love Someb 加 y 島巧裕二 w けキシ，フリース h 

WS 2 

白い簡 ROUGE 

24793 

WHITE REFLECTION TWO-MIX 

24807 

巧格'ケイ•ウンスク 

24828 

巧子巧藤が博 ' 

24812 

時の流れに身を巧せ五木ひろし居テレサテン 

目が?日 

男の发巧村田英雄 

?麵 

化夜行か森かおり 

34783 

タイ h ルま定«風スランプ 

24778 

1«春譜巧上巧見 

248 D 3 

そのままの君でいて岡本真を 


今までどんな恋をしでをたんだろう裔摄由美テ 

24816 

吉スターサムシングブルー八化垂紀 

別日11 

Special Love 米々クラブ 

24卵日 


COMPILE 1996 



術をベースに JSDN 回線はもちろん、 
アナロダ電話回線でも快適に通話が 
できるというもの。モデム、カメラ、 
マイクなどを^本イヒした力ートリッ 
ジをサターンじ装着し、専巧ソフト 
を使うだけでテレビ電話が、さらに 
巧戦ゲームなどが楽 しめる予をだ。 






ちガ 



ド；；巧名/載手ち 

巧番号 

をいた巧びらかが姐 

?4郎？ 

HEART OF SW 日 RD 〜澗け兩〜 TM.Revolution 

M ぉ 4 1! 

チャラのブギー•シュース chara with THE 期1/2 

別827 

YOU ARE THE ONE VFKTFF / globe / 類 潮 / h 帖 mi 槪 i 

24787 

EGOIST や森巧资 

剛已 

巧月の天使速 MY LITTLE し OVER 

P 47 BB 

OUT OF FIELDS 〜ある虽景と良® i 写 〜 THE POSTMEN 


巧の迷子音寺しを0 

24819 

ち本木パツイチ日野美歌 

酬7 

… tears 天方直美 

24790 

□ン U — A—h ク U エイシヨン 

24818 : 

MIRACLES 下 ARTER 〜ホ 巧でスノウ，フレークス〜 V 日 

24789 

抱ちたい/巧上昌巳 

24813 

真をの贿り道 E 滿香美 

24780 

Thanks a mi り ion 田村直美 

P 48 D 1 

Darlin ' や 山 美巧 

24009 

舞齒巧(タンゴ)/服部浩子 

匿日 

それぞれの地平お中西ま三 

24797 

Peach X ’ mas 岡巧なま 

24799 

Shiny’s Lucky Lady ! 大橘ネリ患 

別如8 
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-れ.また大ヒットしそぅな予 

感の「スタンプ俱楽部/開発 

.ぶ デ^^夕 vt スト-'‘ 



通信対戟が可能だっ 


「 K カツドレース/ス I 落ちものハズルのを霉となつ 

パ— 力— による 夢の競 章た「ぶよぶよ」シリ ー ズ最^^" 


ク V ズ大会では『セガス当日は-晦入場者が#^川端さんは3度も会きホリン 
キ！ス—パ— GJL 南すしたた苗、親子連れやカビックのアルヘンスキ—日本 
る難問が統々登視 W ツソルが挑戰していた代表になつているブロスキ- 


P 1 

直 rl 


款ふ.として-セがソニツ 
ク&1了 V ル K 」壁面じメ 
ツ おー ジを殼して くれた。 





「ハワ I スレッド」しむ 
マィケル。！ 位を獲得した 
のは鈴木裕氏であった。 
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ホヒ 7 K レツジ巧す甚巧 
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ポカリズエットの 

巧解質が度 

照 イオン <mEQ/ の 
Na+ (ナトリウム）21 
K* (カリクム）5 
Ca け（カルシウム）1 
Ms2+( マグ本シウム ）0.5 

陰イすン (m 巨¢1/お） 
C!- (クロール） 16-5 

citrate^—( クエン酸）10 
lactate — (乳が）1 


い 



水分と大切な成分 


〇 



(ポカ y スエット) 


あなたをサポートする NUT 民 ACEUTICALS の大塚製薬から 
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^ARCADE TOP 40 12/1 〜 12/25 ^ SATURN TOP 40 12/1 〜 12/25 




ARCADE 

「ネ、一厶價楽部」の營場じよ 
0、4強とな0つつおる上イ立 



しかし、を国大会予選まっただ中の 


VF 3 の敵となるものはいない。そのや 
で、カプコンの「 X- MEN VS STR 
巨巳 T FIGHT 巨 Rj と SNK の「サム 
ライスピリッツ天草跨臨」の2□格闘と、 
タイトーの「サイドパイサイド」とコ 



ナミの「ワインディングヒート J の体感 
と、唯一のシューティング r 雷電フアイ 
ターズ J ザ要注目だ。 



11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 
13 
P0 

巧 

巧 

24 

巧 

26 

巧 

88 

E9 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 



SATURN 


り月、巧巧と年末の新作ラ 
ッシュを迎え、巧]登場ソフ S 
が半数臥上を占がる結果となった。話題 

の 「EL と [FIGHTERS MEGAMiX 」 

がほぼ予想通り1位、2位じ入った。今月 
のチヤートインソフトはジャンルも様々 
で、格闘からインタラクティブムービー, 

SHT R 戶 G 、 S し G、SLG + R 尸 G 、 



先ち 1 先々ち 

ダームを 

メーカー 

ジャンル 

ポイント 1 

— 


エネミー • ゼロ 

ワープ 

MOV 

9896 

—— 

— 

FIGHTERS MEGAMiX 

セガ 

欄 

9495 

wmmrn 


磯敞 t ガンダ靡ミ糊说ぐ者 

/、•ンダイ 

SHT 

4900 

1 

. 

— 

電脳戦機/《ーチャロン 

セガ 

ACT 

3976 

- ! 


銀河巧雄な説 

誦書店 

SLG 

2228 

— 

— 

きゃんきゃ A / と-•プルミエ-ル 2 * 

1 

キッド 

ADV 

1781 

— 

— 

- — 1 

タクテイクスオウガ 

リバーヒルソフト 

SLGfRPG 

1771 

r 

t 

) 

■ 

— 

バーチャコップ 2 

! セガ 

f 

1 

SHT 

1 

1 

1753 1 


— 

シャイ ニ ング•ザ•ホ-リィア-ク 

i 

ソニック 

1 

RPG 

1475 

— 


NISSAN PRESE 断-バイラが/ GT-R 

EAV 

レース 

949 

- 

と 

1 


ピクトリーゴール WORLDWIDE EDITION 

セガ 

SPT 

785 

— 

— 

ストクスウイ t 一^^ GI 

ザウルス 

ACT 

738 


1 

エアーズアドベンチャー 

ゲームスタジオ 

RPG 

731 

— 


メ J けイラ：^ — 豁呵かが巧 120 目卜 

イマジニア 

SLG 

480 


、 

] 



サクラ大戦 

セガ 

SLG 

477 

— 

— 

ス ー / 《一 / 《ズルファイター ■ X 

カプコン 

パズル 

473 


疆一 

: 

インクリメント？ 

SLG 

446 

- 1 


荣诚、しやベリ/たデイウス 〜 forever with m ぃ 

コナミ 

SHT 

415 

— 

— 

ウルトラマン光の巨人ほ肤 

バンダイ 

1 誦 

367 j 

1 U 

~ 

/くーチャファイター 2 

セガ 

欄 

342 ! 

£ 

3 

— 

锐脯宮寺鶴ルポ〜 

デー タイ ー スト 

ADV 

32 公 

3 

3 

ルナシル/《ースタ ー ス ト — リ ー 

角…書を 

RPG 

322 1 

L - 

— 

DX 曰城 jfejm ゲーム 

タカラ 

TAB 

293 


6 


太曲むなミ里 

微 

RPG 

268 1 

— 

— 

/《ーチヤナントレース 

曰糊産 

SPT 

226 

引 

37 

セガラリー•チャンピオンシップ•プラス 

セガ 

\y — ス 

2 t 5 

ミ 


— 

リグロードサーガ 2 

セガ 

RPG 

211 

— 

— 

君おちえ て〜 

がかインタ-ラタト 

SLG 

199 

7 

4 

ストリートファイター ZER02 

カプコン 

誦 

173 

— 

— 

パトルバ 

日本ビクター 

RAC 

127 

— 

— 

ファイプロタ伝ブレイジングトルネード 

ヒューマン 

SPT 

107 

— 

— 

サンダ~フォースゴールドパック2 

テクノソフト 

SHT 

の？ 

1 尸 

し 

冊 ， p% 

倍胁のオウガバトル 

リバーヒルソフト 

S/RPG 

99 

— 

33 

ワ—ルドアい〇スドガ! お 俏£7ァイル 

セガ 

SLG 

90 

15 

1 

つ 

〕 

志 V 

微 

SLG 

68 

1 27 

1 L 

〜げ〜 * 

NEOf ンタづャみレ 

SLG 

53 

— 

— 

皇 ItHS 演義 

エクシング 

SLG 

50 

84 


ぷよぷよ通 

コンパイル 

/なル 

46 

29 

; 3日 

ときめきメモリアル'み ) rever with yo ぃ 

コナ5 

SLG 

46 

14 


サムライスピリッツがお郎無双剣 

SNK 


20 


ADV 、 レー ス 、パズルとなんでちあ〇〇 
12月はユ-"ヴーの好みで選べる良作タイ 
h ルばかり発売された月となったよラだ 


ソ 


ぶ SNK I996 C SEGA ENTERPRISES, し TD* 1995.19%《アーケード TOP40 は、セガが運富するを店舗制90日庙)の売り上げデータをもとに、サターン TOP40 は、『セガサターンマガジン.集瞧力店 
舗（約650店舗）のテ'一夕をもとに、酿部独旨の計算方まで算出してチャート化したらのです。プライズゲームなど導入店のかないマシンはランキングのが象から除外しています:.终サターンソフトタイト 
ル衞の*巧は年齡®服のあるものです。【ジャン J 域記】 ACT ニアクション、 SLG= シミュレーション、 RPG= 口ールプレインダ、 SHT こシューティング、 ADV=T ドべンチャー 

5?«一のコーナーでは、可能な限り中立な立場で記事を構成するよう'むがけています。他メーカーのみなさまのご協力をお願いします。 69 














































































































































































































































4 


バーチャファイター 3 攻略ビデオ 




SEGA のキャラクターグッズを、家に居なび 6 にして手に入れられち 
や う大々人気のコーナーだよ。 

今回はなんと4ページに倍増してお送0しま一す。 

巧 マークの商品は、必ず電話で在庫を確認してか6串し込んでネ！ 



電話予約 巧03,3324 • 6136 

2 巧号の通信販売でのお買い上げを計を額【送料含む）が 
1 万円が上の方に、もれなく「セガフリークスザカード 
VO し 1 」をプレゼントいたします。 



2 •バーチヤファイタ ー3 
CD (サウンドトラック） 

¥2/000 ( お込) 

毎秒100万ポリゴンの描画能力を誇る 
3 D - CG ボード 「 MODELS 」 による圧 
倒のな表現力を得た VF 3。 

この 「 MEDEL 3 J のサウンドチッフ 
で制御される DSP び美し < ち迫力の 
あるサウンドを生む！ 

ステレオ東芝 EMI 製 





N / 


、すに巧3 

巧ぶ嫂が 3' 


Mt がけ 


»***2が游 





大 ヒット 「WHELL OF FORTUNE ] のスタッフによる 
"勝つため"の VF 3 攻略ビデオついに登場!プンプン丸や柏 
ジェフリーち出演し、オリジナル映像も入って、2本揃え 
ば怖いちのナシだ！ 


1- A ， VF 3 ビデオ 

rS 風の嵐 - SYSTEMJ 

¥4グ900 (税込) 

碁本システムと全キャラクターを完 
全紹介。 

カラー/ステレオ/ Hi - Fi 目1分 
東芝 E Ml 製 


1- B , VF 3 ビデオ 

r 擊の S-BATTLEJ 

¥4/900 (税込) 

巧戦攻略を徹底紹介。ゲーマー達 
が神技 （？） を伝授。 
カラー/ステレオ/ Hi-Fi 90分 
東愛 E Ml 製 


〇 3. VF 3 ジャッキーがの巧ジャン 

¥48,000【税込） 

前回大反響だったたゆ、急きょ追加で制作中！まだ手に入れていなか 
つた君、里話に走れ！ずべて本革のパッチワークだぜ。今回は新たに 
S と XL ち登場！ 

ヴイズ >5、 M 、 し XL 


S ：15 M :5 し:己 XL : 1己 


©SEGA 


4, VF 3 公すガイドブック 

¥ 1 /〇〇〇 ( 税込) 

鈴木裕完全監修。バーチャフアン必携の 
1冊。 

A 4 才ールカラー72ページ 



.呵 芝 ^ し - 

"♦ I ぶ ..'•— 


ぶ: 



wm 


深 






$•パーチヤファイターキツズピンズセツ 

¥3/800 (税込) 


あの巧愛いキッ 
ズのキャラびピ 
ンズになった！ 
あ〜ん、もラ巧 
愛<て全身に付 
けて歩をたい!？ 




お申し込み方法は雜じ込みパガキの下に書いてあ D まず。必ず目を通して下さい！ 


ご注文•お交讼い插切：1月3旧【 

みた言^ ^旗をなし速した商品は、締切日前でも終了さだていただきます 


この曰までに入る確認ができないと 
キャンセル巧いになりまず。を蠢！ 






















































エヴァンゲリオン 

ZIPPO ライター 

エヴァファンのみんな、 
長らくお待ただ！巧い 
ZfPPO のお目見えだ。 
君の好みはどれかな？ 

を¥8/000 ( 税公) 




•そ’. 





'が古か‘ 





がが‘ 


6- A . EVA - 日 1 6 - B •援液レイ 6- C . シルバー□ゴ6 


スエヴァンゲリオンま号なトレーナー 

¥4グ800 ( 税を) 

どラだ、このセンス。 

蓄光タイプなので、暗闇で光るぞ。 

カラー•ブラックのみ 
ヴイズ • M 、 し 


バックにロゴ入り 


除ず 


© GAINAX / Project Eva •• テレビ東京 - NAS 


エヴァンゲ U オン 
キーホルダー 

をセット¥1,500 ( 税込） 

ちキャラクターのラバー製 
キー ホルダー。 

ファンは尝チェック！ 

8- A . (レイ制服、カヲル、ミサト） 

8- B . (レイプラグスーツ、リツコ、ペンペン） 

8- C . (アスカ制服、シンジ制服、サキエル） 

8- D . (アスカプラグスーツ、シンジプラグスーツ、ネリ号機) 



フ□ント 


魏纖縫 


バックにロゴ人り 


裝 


ソニックトレーナー 

¥4/500 (税込) 

おなじみ、ソニックのスタンディング 
ポーズのトレーナー。蓄光タイブなの 
で、暗闇でソニックび光るよ。 

サイズ ♦ M、L 


Oil ，ソニックウインドブレーカー 

¥5/800 (税込) 

きい北風ち、大好きなソニックと一緒な5へッ 
チャラだね。こっちちあるだけで才•ワリ。 

カラー参ブラックのみサイズ•フリー 




バックスタイル 



12•ソニックパックパック 

¥3 夕〇〇觸込 ) 

へジドフオンをしたソニックのワッペン 
びさりげないでしよ。便利丈夫おし 
やれと王拍子揃った優れちの。 

ナイ□ン製 

カラー•ネイビーのみ 



ラベル部分拡大 

13* ソニック 

レコードパッグ 

¥5/800 ( お込) 

し P レコードがスッポリ入る大 
ささ。マジックテーフで開閉ず 
るタイプで、ファスナーポケッ 
卜と巧ポケットちついているか 
ら、いろいろに使えそう。 

ナイ□ン製 

カラー参ネイビーのみ 


* が！•巧:ホ《た t (巧） S ントスタジフ r セガ7ガジン J 9信販巧巧 
で取リク±乂ミ1リ fl 56 化 田谷區微 11 -38-28 お BS を版 ビル 3 F 


TEL ミ (03)33246 136 


©10 •ソニックパーカー 

¥4/900 ( お 込} 

背中にでっかくソニックが入った 
フード付きトレーナーだよ。再版 
はしない5しいか5、欲しい人に 
はラストチャンスだ。 

カラー♦ブラックのみ 

サイズ•フリー 


■U 細 


バックスタイル 


麥 





ソニックめいぐるみ（大） 

14•ん ラッピング無し ¥8,800 ( 税込） 

14 -B •ラッピング付き ¥9,300( お込） 

毎回大人気のソニックです。その大きさ、ラッ 
ピングの索晴5しさけ）に気絶しないように。 
バレンタインデーのプレゼントにもどうぞ。 

を長約75 C m 

•於希望をじはラッビングをしてお届けします。商品番号を 
間違えないようじ記入して下さい。 

み申述者 ii / がの住所へのお届けはできません。 

自みで真ん、ををめて属けてね！ 

©SEGA 



ミ (03)3324-6 107 

























































巧:朔 

Moactzitte 


/VSA/WS/WVN 




テレカア•ラ•カルト 



皆さんか5の r いっぱいテレカ紹介してよ一！ J 「自分の好きなのだけ買いたいっ！」 
なんていラわがままな、いやいやありびたいリクエストにお応えして、今回は1ぺ 
ージ全部テレカのページを作ってみたぞ。さてさて、君はどれびお好き？ 

必ず2枚じ(上で ミ 主文してね！ 



ルール 


①ぶ、ずこの中から2枚 m 上を選んでご注文ください。 

る綴じ这みの注文;\ガキの表面にこのページの注文備がありまず。 

そちらに希望枚数を記入した上で、爱面をご記入ください。 

書き間違えても返品 • 交換はできませんので、くれぐれも間違えのないようにネ! 







限定照売であっといラ間に完売したちのの、入手でさなか 
った大巧のファンの方か！5の熱い要望でついに再販決定！ 
r あと1巧で全種類输うのに…」とぶいていた君、良かった 
ね。今回は巧嵐び加わったぞ。 


卿牌 < 

乂贼 巧 

V が脯 h っグ 
娜煤3 

. .み: 





15 - VF-4 


BB 


巧 - VF - S •ラウ 




15 - VF - 9 •巧 


15 - VF ， 10 •サラ 


i 


'斌受ン 




にま:え 


熱狂的なフアン 
5れ全キャラクターの 
揃い踏み！見よ、この壮 
観なこと。毎晩寝る前に 
これを全部並べて一人 
悅に入る、いいなあ。 



TEMJIN 


15 - VR - 1 . 

バーチ ヤロン 


15 - VR ， 2 . 

TEMJIN 



15 - VR - 5 . 

BELGDOR 


15 - VR - 6 - 

Fei-Yen 


15 - VR - 7 . 

APHA 只 MD 



15 - VF - l •ジャッキ 




if ^ 

機ピ r ド^^ 


^卜 I 

ji 

け細找 3 


15 - VF - 6 •巧巧 





V 瞄训 

\\(m 


祖^^^ 


15VF - 11 •バイ 


RADEN 





15 - VR - 3 . 

RAt DEN 



15 - VF - 2 •ジェフリー 



ii-VF-7 •リオン 



15- VF 12 •デュラル 




巧- Vf - 3 •ウルフ 



巧- VF -8 •獻 tL 



■ ザ、 


15VF-13 •應廚 







7^雌 


rr^ii 


15 - VR-4 

V1PER2 


狱 


巧 -VC 

バーチヤコッブ 2 





ろ脈！ 


巧 -VR •ん 
DORUKAS 


15- VD -9 

BAL-BAS-BOW 


15 - SF . 

ソニックつアイタース 


15 - LB . 

ラストブロンクス 



ニックシリーズ 




待ちこびれていたソニックファ 
ンのみんなに、ニューパージョ 
ン、出来立てほやほやのソニッ 
クをご紹介しよう。 

全部ニュアンスび違ラか5、選 
ぶのに悩んじやうよね!？ 


COT 





15 - SO - l . 

ス 7 イル 
ソニック 


fTTTO 


15 - SO - 2 . 

具度 0 ソニック 


なじ A 



み两傑脱 



15 - SO - 3 . 

をるソニック 



け - VK •パーチヤキッズ 


©SEGA 


お申し込み方法は綴じ込み八ガ丰の下に書いてありまず。化ず目を通して下さい！ 


ごを文•おま從い麵切：1ち31日 

、‘.，むし し願を教し建した商品 U 、 締切因前でも終了. C いたむをえ 


I 


この曰までに入さ巧記ができないと 
キャンセル巧いにな0まず。 ミ 主意！ 




2月下巧巧 





































































两挪匈 

[costume paradise I 



ジョイポリス & アミューズイント施設発売商品 


1 月 18 日発売 

ジ3イポリスに巧けない読者の為に通信販売も同時実施 




巧 16 



新巧なエヴァンゲリオンが号機 T シャツ 


SIZE ， M. 


¥2*500 



エヴァンゲリオン初号機をフルカラーで再現。 
メカニカルな EVA をイメ ージしたデザインです 


新|巧紀エヴァンダ y オン決戦お揣 T シャツ 


SIZE .M*L 


¥2,300 


♦エヴァン ゲリオン初号機の包帯バージョン 
モノトーンのシックなデザインでマニア垂诞 
の商品です。 
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■販売施設 ■ 


東京ジョイポリス 

巧 03-5500-1801 

新宿ジョイポリス 

巧 03-5361-3040 

横浜ジョイポリス 

巧 045-623-1 311 

福岡ジョイポリス 

巧 092-272-2248 

新潟ジョイポリス 

0025 -249-3300 

大阪 ATC ガルボ 

巧 06-61 5-5363 

市川ガルボ 

巧0473 -79-3995 

瓜、斎橋 C 3 IGO 

巧 06-21 3-8024 

に島 G に〇 

巧 082-541-6345 

ノ\イテクセガプライム 

狂 03-3477- 1324 

ハイテクセガ天神 

巧 092-741-641 2 


© GAINAX/Project Eva . ，テレビま京 -NAS 

★このページの商品に曲するお問い合わせ 

み式会社コスチュームパラダイス 
干150東京都渋谷区神泉町 7-6 芦がビル 
TEL :03-3770-3699 FAX :03-3770-9505 


ホ約-ま文ま巧 


(株》ミントスタッフ『セガマガジン J 通巧販充係 
〒156 世田を区お巧 1-38-28 お尿片相 B ビル 3F 


TEL:03-3324-6136 FAX:03-3324-6107 






















































茜が V :んみ‘ V 三ザク巧-立の 
感ピがご - f 卜 C エ 71 ノ -J > 

をうまく嫂ぃ一なして某す< 


群馬県/ブラック•ピノつ 


!■ぶ 


‘ンの福板 R' ミ G となった广ルす J のお 
パがキが。域をいと表情がとても C スし、です 
ね。今風を怯ひホ祀患福いて送ろて抵キ 
ミ哈もう次化アしたを、 


雕県/ス， 



\\ 


が •がップさんも離夕 P 


胃新ひとリ 

A - > I - J , *■ 


m 




弁巧 






話をを西発がバシパシ巧稿してね/ 

「読 割こページを乗っ取ってもらおラ/」といラを画で始まったぺージジャック。日増し(こ 


増えてゆく八ガキにセガマガ 



一同、起感激していまず/ 






，お比0、ファ 

ンレター、ネタ提供などなど内容は様々でずが、締切日間際、八ガキを見ながら一人現実逃 
避させてもらってま一ず。さて、微 gA ガキは掲載されてまた楽しし\ということで、今回はみ 
んなから届いたをいくつか採用させてもらいました 0 バシバシ八 ガキを送つてね/ 半は出歩いている T 橋。しかし巧き先は首都 


やれ取材だイベントた'何やかやと、週の大 


繪白慢かぶ•ツ 


キミの醜歲セガグッズを見せてくれ 



ゲームイベントや新製品の発売キャンぺ… 
ン用などに制作される「販促グッズ」。もらっ 
た時じは特に気に止めてなかったけど、いつ 
のまに力、超貴重品になってたなんてことある 
でしよ？今、麵戦を迎えている「バーチ 
ャファイター3森みエンゼルカップマキシ 
マ厶バトル」の参加者じだけ無料配布された 
バ ー チャファイター3のオフ ィ シャル コマン 
ドブックなんて、プレミアじなること必至だ。 
セガは昔からこういった販促グッズを結構作 
つてきたこともあって、社員の中にはかなり 
レアなアイテ厶をが有している人もいる。そ 


こで/思、わず「懐かし〜/」と言っちゃう 
ようなセガの販促グッズを持っているそこの 
キミ/ぜひ、そのアイテムをどこで手に入 
れたかを書いて、そのお宝写真を送ってく 
れ/当コーナーで紹介させてもらうぞ/ 

害れッ誇ジ 
實 f こスるャ 

会時 n ^ I 

L じ ー デン 

赤作れィ/ 

っらは卜 
(すれサナい 
りた夕 U ま 
巧；1 S ピ 
秘新ン A 根 
厳☆版 L 強 

の商がのい 
品品発號人 
で開売促気 
す発さダを 


嗎が、V 

I 山瞧 • ■ ょ - ■ III ■ 




圏のジョイポリスであることが厘倒的に多い。 
そこでジョイポリスで T 橋らしき人物を見か 
けたら怖がらずじ声をかけてみよう。本人な 
らば「ネーム鶴部」の名刺がもらえる。そ 
れをセガマガ編集室まで 「T 橋を発見した証 J 
として送ってくれ。極端に応募がかないことも 
予想されるため、その分豪華なプレゼントカ禮 
呈されるぞ/本人もちょっと困っているこ 
の企画の正否は君たちのやる気と運しだい// 



a 


み‘巧 
•，み ， 


これが «w が 


B 




‘‘，、ク 



ド.ぃ 


て 

しナ 

聲ぐ ぶ 
をやろ 
f I 父 A しの 
ブ J もは：；， 

さ 吉： 





ち 

- 〇 パ—' 

-mj - 

■ftffi- A - ' 一"、 

轉 1 楽 


や 





ゴ；： 


ラ 


レ 


手に持つてい妄のはアイ K かな_ 
のようなかわいい絵は fje / 


n ア I フ 


バ * 1 



冨 



L 一 

.曼 ジ J 

結局ロケテストから察^ ゴとのなかっ^ 

セ I ラ—服袭をがた人璧<が车 J だうた 資 

ね。 スカ— み 止曲の竭か気に 齡 ぶなあ。 




中将とは いいところじ目を化けまず ね。 決锭 
ると ころは決めるのがいいよね。 

神奈 3i \ にがラり子 







ZERO 





















































































它力‘ヌカ E / I / 
中国語訪座 

これからはアジアだ/というわけで、セガマガ 

ジンは改革進む中華人民共和国じを目。僕たちゲ 
ームファンも定番タイトルの中国をぐらい知らな 
きゃも実 t 蝶にオモロイからなんですけど……〇 

初級編 

黄金戰斧 

" 4 ゴールデンアツクス 

オープニング画面のタイトルバックじ思いっきり广戰斧 J と 
書かれているのて'、生粋のセガファンにとっては読解はたや 
すかったはず。ちなみに 「DUAL」 は r 快む」と書く-一 


中級編 

宇宙城 

-►エア□シテイ 

あえて直訳すると「をの街」といった感じのエアロシティを 
广宇宙 m 」 とまてホげさじ表 i 見ではアストロシティは？ 
というと广ホ:^山なんか逆[な^、'しなくもなし、。 

上級編 

魔法泡泡 

■♦ぷよぷよ 

泡(7^文字から「パズルボブルがと読んだ人は 甘し、。 「ぷよぷ 
よ」というつかみどころのなし嗔を、一れたじ费見 
できるピろう力、。何と発音するのかぜひ知りたいところ。 


アトラクションを画 

た美集' 

テーマパーク マニ ア必読の本誌連載企画 
「セガ•アミユーズメントテーマパーク•ア 
トラクション•デザインワークス j は楽しんで 
いただけてるかな？僕ら力作!気に遊んでい 
るテーマハ•ークのアトラクション、実は結構 
深いコンセプトと入念な実験じよって作り込 
まれていることがそのコーナーてず B ってもら 

:、部の f 西宽日乍 

竿巧しォーブ毒し 
:，ぶ^の話題-さらった 
广茲京ジ3イホリス」 

のみ若忙ブ，トデザィ于 
一/^^蓄0ホリジナル 
巧が^ションを區で 

ホ^§；^%賴ムぶぅ/ 

• - % A A • I 一.'， If - - 

■ S • ■ I 




巧ろな遵裹 

クるルラス I : •物 > 一 

线な条辯1 

綺纖 I 詩 

'ふ;销:巧 


M 轉け3 



えたと原、う。しかしどんなアトラクションも 
やっぱり発想ありき。どんなすごいアトラク 
シヨンもコンセプトデザイナーの一•言から始 
まるわけだし。ということは発想さえ面白け 
れば誰でもアトラクションが作れるのだ/ 
といういささ力、強引な觸尺をすることからこ 
の 「ア トラクション企画大募集」コーナーは出 
発。お式はなんでも構わないので、ぜひ君の才 
リジナルアトラクション企画を送ってほしい。 
送ってくれた企画は東京ジョイポリスコンセ 
プトデザイナ ー 、 AM 日研の中西氏に提出予を。 
みんなでセガマガアトラクションを作ろう/ 



削の r 長否話王 J は證だ？ 


「イ±事のできるビジネスマンは電話力觸い」 
という格言がある力、まかではありませんが、 
セガでは毎月、「通話時間」「通話料を」などの 
データをもとに長電話のランキングを作成し 
ます。内線番号からほぼ個人名まで確をでき 
るこのシステムは、誰がいつ誰じどれだ tt ! ま 
したかを白日の下じさらしてしまう、私用電 
話をかけまくる不届き者にとっては恐るべき 
代物です。しかし海外との交渉を必要とする 
部署 t お闷^がかさむだろうし、インターネッ 
卜関連の部署はアクセス時間がかさんで当た 
り前。それらの部署力《上位に名を連ねるのは 
しかたの なし、 所。ところが/ いました。国 
際電話ともインターネットとも無関係のくせ 
じランキング2位に名を連ねる強者が。奴は 
何と23 55から2時間17みにわたり長電話 
を展開。これはイカンガーなら42 195 km を走 
りきってしまうという驚愕のタイム。時間が 
深夜であることからも弁明の余地はありませ 
ん。上位5雌をのほとんどはモデムであること 
から人間ではぶっちぎりの1位0いつか「モ 
デム」を超えるのではと、恐れられています。 




♦ ft 月 を セガマガジンぶ を読むのが楽しみです。 
セガの情報どんどんお願いしまず。 「セ ガフリーク 
スカード」毎月紹介してください。（東京都/宮内 
さん） 

——編集室では 「セ ガフリークス」の新しし、遊び方 
を日夜研究中。良し、企画があったら教えて/ 
•さすがに ご セガマガジンと言うピけあり、セ 
ガのことならなんでもわかって良い/ (神奈 JI 1 
県/早水さん） 

•せめて 月2回発行に増やしてもらえないでしょ 
うか？ それがダメなら値段が上がってもいいの 
でもうかしページ数を… ‘。 （東京都/岡田さん） 
—— そう、そうなんですよ。気持ちみかります。 
このメッセージとても多いんです。期待に応えら 
れよう頑張ります/ 

参 前号から見てます。 8( K —ジの「よく読む雑誌 


は？」の問いの中の " TECH サターン通信』は 
叮 ECH サターンが正しいる称です(変更し 
た)。（東京都/月田さん） 

—アスキーさん、申し訳ございませんク 
♦ア ー ケ ー ドゲ ー ムやメダルゲ ー* ムの巧胳言己事を 
増やして。（ま京都/大木さん） 

参 カゼひかないて願張ってください。（兵庫県/中 
田さん） 


——ありがとう/でも、みなさんの励ましのお 
便りにもかかわらず届畑5ひきました。すみません。 
♦ CG ギャラリーの PAI とってもすてきです/ 
今度は SARAH 力、•良いです。（兵庫県/高木さん） 
♦ CG ギャラリーのパイちゃんとってもキュート 
です.グ(大防[麻/藤井さん） 

— 2研の力作パイの CG ギヤラリーじ反響多 
数/ 


今後も期#してください/ 

参 手軽に読めて GOOD ./ (新漏県/河巧さん） 
♦僕は ゲーム雑誌の編集者じなりたいな〜なんて 
思っているんですが、東まへ行かないことじはな 
んにもならん。それより VF 3 はサターンピけで動 
かすんでしょうかねぇ〜。まあそれは無理だと思 
うけと’。創刊号でブレゼント当たった/ありが 
とう/今回もよろしく/ (滋賀県/杉原さん） 
— 者志望の杉原さん、企画書待ってるぞ/ 
•この 情報誌を見るたびにジヨイポリスじ行きた 
くなる。妻と子と行きたいが••…。相手じしてくれ 
ない。（福島県/太田さん） 


—— お父さんガンバッテ/ ジョイポリスおもし 
ろいですよ。 ^ セガマガジン j 片手じなんと力嫂さ 
んを説得してくださいね 0 
次回もみなさんのも'便りお待ちしております/ 
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ム業界ばかり力、多方面に拡がり、 


た。今後、3人は誰のためでもな 
く自らの夢のためじ新たな第1步 
を踏み出します。3人にとっては 
これから力 《 本番。皆さんも今後の 
3人の活躍を引き続き応援してあ 
げてください。 

まろん" * めろん"*ぴとら" 

7 お達じ不滅です。 




セガという会社は 


コンテンツの厚さも 
さることながら、羽 
田に点をする社屋の多さじ驚かされます。今回 
の巻11 特集の取が4日間のスケジュールで6つ 
のビルを往復しました。情けないことじその間 
1回迷子じなる始末 0 どって行ったことないビ 
ルピったんだもん/ 

自分の会社の部署じた 
どり着けないセガ社員。 








同行したカメラマンさ 
んも呆れてました爆)。 



思えば一昨年の9月 心^ 

の夏のことでした。3 

人の美少女と出会い、彼女達の魅力と新しいゲ 
ーム文化の息吹じうちのめされた衝羣は、今も 
つて鮮烈に記憶しています。 「コスプレ」 カザー 
ムの新しい楽しみ方の一つとして着実に根付い 
てきているのはうれしい限り。かなくとも3人 
のか女達はその為に頑張りました。1年間あり 
がとう。 


S 校の感猫回 

いやぁ、ち月よく本が出るもんです。 
年末の死にもの ぐるし、 な忙しさに加えて 
引っ越しまでやってしまって、便 J れそう。 
荷物を新居に放り込んだはいし、んですが、 


荷ほどきできなし 


V 


結局は1週間じ1 


回帰って寝れるか寝れないかなんでござ 
います。さてこの 
写真の中で本物が 
1体。どれでしよ 


〜 % % % % % % 


華• が 户击ザ 



PACEJACK 





f — T" 




卿 


ス i 


■ 業界巧の専属コスプレイヤーとしてを目された MM 目。3人のま 
I ■躍を 『SEGA JACK 3 時代から追ってきた本コーナーも今月でひと 
まず第1部完。3人とも1年間、本当にお疲れさまでした。 







お便り 


mmm 


PAGEJACK はそのをの通り読者のみ 
なさんじ乗っ取ってもらおう/ という 
ぺージですみなさんのお便りがこの ぺ 
ージの原動力となりますので、面白いと 
思った コーナーじは ガンガン応募してく 
ださいね0募集コーナーは 



變 « A ■ ■ 


イラストギャラリー 
□ソニックマニア大集合/ 
■ MMB へのフ 7 ンレ ター 
□この人と一杯交わしたい/ 
■この人に会いたい/ 

□セガのそこが知りたい/ 

でみがナたちよつといい話 
□ f ムのコレクション自慢 


などなど、あなたのオリジナ J レ企画でも 
まったく問 M なし。個人的じは編集部へ 
の励ましのお便りなんかもらっちやうと 
徹夜の作業にも気合が入るのてホ歓迎 > 
さぁ今すぐ君の思いのたけをハガキじぶ 
つけ、ポストへ走ろう（切手も貼ってある 
力儒忍してね)/ 


あ 

て 

先 


〒103 

東京都中央区日本橋お崎町2 4 

ソフトバンク（株） 5 F 
セガマガジン編集ま 
「PAGE JACK 」 各コーナー 
係まで 





3术を甸 
お顯を疲 

を~こ、销 

み痛巧が 


ウルフ竹内が 、を 

語る MM 日の1年 去，, 

1 

当ネ刀、 MM 目フアンの間で a 、 っつもつきまとっているあ 
の人は誰ですか？」と增じなり、スケジユールのことで 
西まれた時はその努いじ「刺されるのか!？」なんて思った 
ことも。 1( K たの、しかも個性が違う娘たち3人との出会 
いは人生を大きく変えたのかもしれない。まろん、めろ 
ん、びとら、それぞれの夢に向かって大きく羽ばたけ/ 
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嘴け r 商晶開発委員会』まずまず絶好調.> 


(まラれししげ頂烏をあけていま 


す。を画^で煮詰まりそうな時、目からウロコを落としてくれるのがみなさんの八ガキだったりずるのです 

今回は中 H 報ち V あのを面はどうなったのか巧 


LJ V 

むあけましておめでとうございま〜す。本年もよろしくも'願いします/ 
ヤ何1人で浮かれてるんですか。今回は2月号ですよ、じ•が•つ- 


、 


A 


• n •‘ 




む 

みまあまあヤスカワ君そのへんで。むらまつさんもしゃんとしてくだ 
さいね0 

むはあし、、わかりました。それて今回なんですけれども、年も変わつ 


み NG になりました。ごめんなさいノ 
ヤだめですか？ 個人的にも欲し力 
つたんですけと‘。 

み本当じごめんなさい。私も残念で 
す。生産数量と価格のバランスを 
どうしても調整できませんでした。 


たという 


とで今までの進納犬況をご報告しよう力、と话、うんでず。 


ヤそうですね。それくらいは報告しないとあまりに無責任ですね0 
むそれでは最初は「ジェフリー 
の T シャツ&/くンダナ」です。 

みえ一と、この2つは AM 2 研さ 
んからデザインをいただいて 
います。現をメーカーじデザ 
インを渡して価格等の見積も 
りを出してもらっているとこ 
ろです。早ければ来月号の通 
販ページじ載せられるはず。 

むみかりました。大阪の田中さ 



PRESENTED BY 


Brari 


BUPPAN TEAM 


P 漏 

函誦 

麵細 

—れはゲーム中の写輿を並へ/こも c 
广サクラ大戦」をやり一んど人む巧口 
っているよ转このブロマイドがテ 
レカじなる といい のにね- 


一 扣が矣討2^^^下 V -/: ご - 
T シ市ツ星/、^ グナ巧イ亏 
だ途中の も躬だけど、今恐た W 胆 


—の 


まだ 


3 ド 


1. 


実じきびしいところです。 

む四日巿の加藤さんごめんなさい/ 

またアイデアをお待ちしてます。 

最後に「ナイツのオルゴール」は 
どうなっていますか？ 

みこの企画は現在、作成費巧の見積 
もりを出していたた•いているとこ 
ろです。これができてから次の段階へ進みます。 

ヤ.じゃあ、±±宣場で NG じなる巧能性も…。 

みそうしないようじするのがこちらの腕の見せどころなんですが…。 

むということですので、世田谷区の P N 川口さん、またのご報告をお 
待ちくどさ L 、。ところで今回ホっぽりさんの姿が見えないようです 
けど。 


ん、商品力嘴売されたらちゃんと写真を送ってくださいね〇次は「サ ヤそのうち戻ってくるんじやないですれ 


クラ大微のテレカ」はいかがですか？ 

みこちらは現在デザインを制作中。 

画面をそのまま取り込むとクオリティカ语ちてしまうため、一旦セ 


むわかげでつっこみが厳しくなかったので楽でしたけど。そろそろ残 
りもかなくなってきたのでみなさん一言ずつどうぞ。 

み今年もみなさまのアイデアをお待ちしております。 


ル画を描き起こしてからテレカじするのでちょっと時間がかかって ヤみなさまの期待力呼きいのでそれに答えられるよう頑張ります。 


しまいます。ごめんなさし、。 

こういうものはクオリティカ《大事ですから、あまり急いでクオリテ 
ィを落としてしまうよりも、そちらの方が良いと思いますよ。 

むいつ頃じなりそうですか？ 

み来月号では発売できるかな、くらいでず。 

む大阪の松本さんもうしばらく待っててくピさいね0それでは「まじ 
貼るステツカー 1 はどうでしょうか？ 


むそれではまた次回の『新ぃ'商品開発委貝会 j でお会いしましよう./ 



新★商品 18 ^員^ 0 ®^ 

みつちゃんいつも遅くまてせ事をしていても家族サービスはをれないマイホー 
ムハンん 

ヤスカワ正月はこたつで巧正月を決め込んでいた様子。 DOI でひねくれもの, 
♦むらまつ正月気分がまだ抜け切れてなさそう。現を「たまごつち」じ夢中。 
♦ホっぽり今回は関西方面に出張していたらしい。来月には復帰予定。 





当委員会では、常時みなさんの 
アイデアを募集中です。あなたが 
欲しいキャラクターグッ义あれ 
ば便利だと思うグッズなどを当委 
員会まで送ってくどさい。 

な募方法は、ハガキ、企画書、 
電子メール、商品サンカ辉、何 


でもかまいません。（直訴状持ちこ 

みはちょっと ) すばらしいア 

イデアをお待ちしています。 

二れは、というアイデアは当委 
員会でお馬 t し、実現化に向けて動 
き出します。そのは今後この 
コーナーで報告していきますので 


お楽しみじ/ 

♦/ 、ガキなど右のあて先まで。 
♦電子 メールは 「AkahoriT 
@koj Sega .co.jpj まで。 

商品アイデアの版はげましの 
お便りや質問などでも〇んよろし 
<わ’原!いします 0 


- ^拓と? " c — " 

干144東京都大田区東雜ぞ 2-1 3 
-1 羽田麦信ビル 2 F 
(株)セガ•エンタープライゼス 
AM 施設グループ新規営業事業部 
「新★商お開お委員会」係まで 


じ SEGA ENTERPRISES,LTD. 1996 £ RED 1996 
















































































< 5 ^^イ尹藤園 




澡なじ叛ぅやわらかな巧リとほのかな渋み 
このな茶ならではの渋みこそが、 

飲む人のからだを健やかにやすらかじ 
化つといわれるぶ 成分、カ テキンです。 

がきな人のそばじいる ょぅじ、 

をたたかい綠をが、むもからだも 
々ほつ がと さがてくれるのは、 

気のせいだけじやないのかもしれまがム。\ 

うれしいね•揉茶の遊み。 

お〜いた 茶、 が藤閒です。 



空容器の散乱防止リサィクルじご協力ください。 


白 




ふたつ重なる 


をたたかさ 



iRl が藤園 t もを 


新俳句大賞募集中 


〇 



テ—マは自由。自みでがじたこと思つたことを季語やを型じ 
こどわることなく五•セ•五のリズムおで、気軽じ表現して 
ください0 

小学生の部(幼児含む)/中学生の部/高校 
生の部/大学生専門学校生の部/一般の部 
A (W 歲未满)/ - 般の部 BC 扣歳未満}/一般 
の部 C {巧歳が上)/英語俳句の部 
文部大臣寅 1 名じ即巧円と副 黄、 を部門大黄 
(1 名)じの万円と副宵等 

官製ハガキ または F A X (B 目 サィズ)での応募 
がで きます。- おじつ き 作品 3 句までを記入 
して、 応募部門郵便番号住所氏名年齢 
性別電話番号職業を明記の 上、 ご応募くだ 
さい。(お 一人様 6 句まで) 

〒刪東ま都千代田区錢巧 4- 己’^「が鹿園 
お〜いお茶新俳句大賞」係 

T E L 031326414050 
F 冉 X 03-3263 I 5668 





平成9年2月巧日猫当日発信有効 
平成9年7月より新間広告及び「お 

シリ！ ズのバツケ t ジじ て。 


いお茶」 


お〜いお茶新俳句大賞が本になりました 




ザの チカラ 「 


新俳句300•青春篇±屋耕"涅 



伊藤園わ〜いわあ新 
俳句大巧のセ年閒 
のお跡。お游総数 


40方句から「靑 


1 ± 


卷」 をテーマに 選んだ 

集大成の300 句。 




OU ■さ a ま« 



成若み心 

を.； 

‘X ，、マ、‘ 

• •、•一 < 


1 > r.f 




伊藤園編/マガジン八ウス刊 


を価— 


〇 〇 〇 


円 S 込) 



































































SECIA 

Magazine 

明けましておめでとラごザいまず。お正月にはジョイポ 1 J スなどのテーマパ 
ークに巧った人ちをいのでは9とちあれ、さをち f セガマガジン』をご愛読の 
糧よろしくお願いいたしまず。さ年ち巧っぱなから豪華なフレゼン S だよ/ 

城におする質問は。 .0 3 "5 64 2*8349 

平日午を4時から6時まで。ゲーム内容や裏技などは一切お答えしません。 


セガ 7 ガジン 


者 


プ 


レ 


ゼ 


ン 


卜 


応寒方法 

備え付けのアンケー S 八ガキ(戶 72) に答え、必要事項、ほしいプレ 
ゼン S 賞品ちと番号を記入して送ってください。締め切りは2月に 


NOJ 

* VF 3 j 才ールキ六ラ《お 
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NO .： 

r 它ガ•ツー 
チヤンピオ: 
持製 T シ卞 


的ロン J 
ウンドデ-夕 
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ぶ、, 
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*， 一 ^ I 



鍵 
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15 么す …… L 

■げ C 3 顯;ゎザ； 

全キホラ qG ムービーの画面が入うたま華な技表 
據慕用とし巧よりは保な吊という感じのしっかり1 
した巧り J 3 强にお!りたためるのもかっこいし V 


5名 


:たガ 

、けれど、1をいてみたを？ 
I メサウ: fF/i 


一 Ji - 用 


ツーリンク^^一 
卜 t ませ力60 ロコ 


■ 


N0,5 


かムライスピリッツ J 
1的巧カレンダー 


し 


I 

.{ _ 


N0 


ち資巧« 


V が ' 


セぶ 
ガ Y 

サま 

タン 

j 7 

用ブ 

rB JK . 


in 

ス^ 


I .イザ I • I 

: ► )1 

弓 f ; ‘ 

ヴ- Ip U' 

r. i 
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夕 


10 名 


4 


提供 ： SNK 


I 


毎年•悟例の SNK オール墙きてろ1791年カレンダー、 
今年はサムスピシリーズだよ。 ： 


] 提供ソフ h ノ〇ク 

し、逃 t ね k も多 L がでは。 
ゴ晕意でもらってきた ぞ# 


1おちプレゼント当進者 

(r (3 を） 

宮巧お島田美祿子、棄京都/鈴木巧之、巧知県 
义巧公孝 

な (9 を） 

おお道/山本按也、栃木県靑木が美奈、兰ま巧 
が薛里砂、斋良お池田真奈美、中上信弘、京 
がお巧口ひろ、み取県巧本巧子、広其巧旧 
巧任、福岡辑/义我僅を 
が . - , 

(3 を） 


東京都君塚健 一、 が f 
津田教を 

み : ( 5を） 

巧な県/須藤晃化、福哀県械里巧、東京都板 
を理患、静岡県山下栄 一、 山本真澄 
ち （ 5を） 

化海道岡巧真由美、東京都/広田至樹、神奈リ1 
県小 jit 智子、大阪麻’播潑巧、山口県/魚谷穂 
な 

带 （5 を） 


興小林みはる、愛知県/巧地郁子、大吸府云 
石耕兰 

が V r オア戸ライブ」で、：/卜 （10 を） 

が木興/山井克也、埼玉県.巧棟正に、千ま県 
精山豈之、東京都/西井を一郎、巧奈川巧加藤 
お昭、愛知県/中巧借介、松浦な一、京都前中 
村 K 二、広島県//永困真を、大分県河野勇紀 
带ブ g すス^ン T シャシ （ 5を） 

化海道/中并瑞絵、おお山県/衛蘇な、兵巧県 


旧康巧、広み県茅野達相 
(さ; ブリデぶ卜' ス X ツカーてク； （ 5名} 

岩手県//長田陽か、千葉県/巧宮ち恵、静岡県 
巧な卖お、山本郁、巧知県/山面ま借 

^韓 .パ—.てトロ み卓「;;、，" (3 を）- 

を巧県'巧藤棄あ山口県’済骄街、衝リ県楠 

A — - 

(敬刪齡 


^?5を僵をな正競争頻が)のをめじよリ、二の号の他の懸黄に当選できない二とがあります。 

定 ) SEGA 1993,19% 暫 SEGA ENTERPRISES,LTD J 996孩祀 D 1996 ©SNK 必 DATA EAST CORPJ 996 
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曰(水)必着。記入不十分なものは無効になりまず。当選者は本誌4 
月号 （ 3巧13曰発売)のプレゼン S ページで発表しまず。貧品じよっ 
ては発送に時間のかかる場舍ザあ0まずのでご了承ください。 


■リングカ 
ンシツス 


mmm 0 


N0.3 



I 提が： tz ガ 
ダッズ第2弾/ 

で決まりつ/ 


し6 






バックプリ1 


1 . 


1 




'參 1 



I f * f ■■ 4 r 7 サ'キング*3ブ.3>ィター ■： 


• . — ■ ■ 一 - » _ - ん — - —- 

MR . BIG 

サインを巧 



N0.4 

巧曲載が卜 
オフイシが W 


でな微み, 




公く< 




prm 

气 CYBER T R 

か"曲 A お • 

..り * 




/ / ' 

ダ.-/ 






式 


提供：セガ 

「デイトホ USA C 旧 CU 打 EDITION J 
の叙国に参加した MR . B にが、セガ 
マカ補者のためにサインを含いてく 
れたそ'。限定 I 名の貴重品だ。 


顯 

け—加， - 一-. 


5名 



NO . 7 

宮寺 San 
•1 ホミのルポ 
‘手 


リ提供 

殘念ながら初回 1® ではなし 
人はどうぞ。部オスニ 

NO. 

サクラホ 


Mi 



臟ィース h 

謎を解ぃてハザキを出 T ど抽聲でもち—え若; 
神富寺手帳を特別にブレゼンい ； 


— ■ - 


皆ーン tg •巧 


が' 


話 


赚 SNK 

サターシ版はもうフレイしたかな？號 
促ポスターを5ちに。 










ホり切れ続お、買 I 
AM^ 縷觀 


巧県藤を雄 一、 岐阜県 


化海道/牧敦ひとみ、東京都石 jIH をか、神奈パ1 


茨木正至、巧知あ/お1 






























け 


I ; 


I; 



アンケ 

八ガキの書き方 

ハガキの表には名前-住所 • 生年月 
曰ホ望のプレゼント番号と賞品名 
を明記し、「編集室へひとこと」の欄 
じ本誌を読んど感想や、意見などを 
わをきくピさし、。裏側のアンケート 
回答欄には、が下の質問事項への答 
を右の i 己入例じならって、ボールぺ 
ンか鉛筆て抑内に正しく言己入してく 
ピさい。その際、数字はアラビア数 
字 （I 2 3) を使し、、 I つのマス 

じ]字のみをはっきりわかりやすく 
書いてくピさし、。 




巧別1異性2女性 


1 ♦ 

♦ 、 "y 

I 、 ホ/ 

‘■ : - 

V 人 


年お 


※実数を記入してくピさし、。 ただし、1 
巧の場合は左のマスに0を入れてくだ 
さい。 

ぶ乃、 

[みも 学校-巧業 


02 T シャツ 

03腕時計 
04キーホルダー 
05バンダナ 

06バッグ 

07ステーン3ナリ -( ボン、シサ-プペンなど） 

08フィギュア 

09ステッカー 

10ポストカード 

11キャップ 

12トレーナー 

13その他 

ミ、 さ月号の紀巧で面白かったちの 
吃 をあげてくだない。 （5 つまで） 

' さ月号の記票で面白くなかった 

_ ちのをあげてください。（日つま 

で） 

今ち号の記巧 

01 WS ： 

02 mk - SEGA 1997 
03特別企画 • レンタヒーロー Story 
04 ATP INFORMATION 
05 ATP ATTRACTION DESIGN WORKS 
06 ATP 企画 . Another Amusement 


'な:) 


01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 


/ J 啤生 
中学生 
離蘭生 
鮮 wm . 

揪郎對姓13 

事磯 
営業•販売職16 


09 

専門> mm 

07 

SATURN EXPRESS 

10 

截ま職 

08 

PRIZE PRESS 

11 

自営業 

09 

VF 3 マキシマムハ•卜 J レ通信 

12 

公務員 

10 

SEGA MAGA CG GALLARY 

13 

アルバイト 

11 

SEGA CALENDAR 

14 

mm 

12 

スカツドレース 

15 

ま婦 

13 

セガツーリングカーチャンピオンシップ 

16 

その他 

14 

ウェーブランナー 


r セガサターンソフトの所有本が巧 
V ’ は？ 16 

《1巧の場合は左の2マスに0を入れ17 
てください。 18 

, L ; よく読むコンピュータ情巧誌这19 
C 一 お情巧誌は？ （5 つまで） 20 

01セガ サター ンマガジン 21 

02 サター ンファン 22 


03電擊セガ EX 23 


セガ EX 

04グレートサターン Z 24 

05 ハイパ ー サタ ー ン 25 

06 TECH サターン 26 

07ファミ通 27 

08 ファミマガ Weekly 28 

09 GAME WALKER ’< 

10じゅげむ 
11ゲーメスト 

12 ゲーメスト EX 
13 V ジャンプ 
14覇王マガジン 

15 TOKYO / KANSAf/TOKAI WALKER 

16ぴあ 
17その他 

て？ あなたザがしいキャラクターグ 
、 ッズは？【3つまで） 

01テレカ 


Public SPACE 

• Entertainment Telescope 
蒼弯紅蓮隊 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 
ヴァーサスネットサッカー 

ぷよぷよ SUN 
NEW ITEM 

SEGA PC WORLD CLOSE UP 

サクラ大戟グッズ大紹介.ツ 

NEWS&INFORMATION 
HIT CHART 40 
誌加信販売 

ページジャック 

新★商品開總員会 

セガサターンに巧植してほしい 
ゲームは？(タイ h ルをと巧巧 
を） 

あなたのちっとちおい入れのあ 
; るセガのグームを1つだけあげ 
てください(巧巧は巧わず)。 


な集を記 


新しい年が始まり、休みも終わって 
セガマガ読者のみなさんも/！:难で 
スタートしていることと思います。先 
日セガのネ: t 内報\—モニーにて毎年 
中豆例の「昨年のセガ!けニュース J ろ销 
表されました。どれもセガのみならず 
巷をじぎわしたトピックばかり。そこ 
で今回はこの「セガ!がこュース」じ 
対巧;して广セガマガ10：たニュース」を 
独断と偏見で選んでみました。 

1位 ^たガマガジン J 劑刊 

2位 ^セガジャック J 休刊 

3位お台場東京 JP 大ブレイク 
4位新宿 JP じ女子离生お到 
5位ジャッキー巧ジャン大ヒット 


らイな S 木巧新板の難しさ痛感 
7位東京 JP じ芸能人来館ラッシュ 
8位プリクラ社会現まじ 
9位一番乗り隊一番乗りに失敗 
lOf なウルフ竹内コスプレ引退 
う一ん、やっぱり偏りじ满ちあ^ミホて 
ます。でも一応すベて事実ですからね 0 
セガマガ編集スタッフとしてはどれも 
ゆかりの深いものばかり。特に2位と 
lOf なは知らない人じはまったくなんの 
ことかわからないでしようが、結巧感 
慨巧いものがあります。とじかく也 
新たじさらじ楽しし、|モ面作りを目す旨し 
て頑張りますので今年もよろしく/ 
瞧室一同） 


アンケート回答 W の記入例 


回答が已の場合 


(倚じ） 

回答が08の場合 


綱 3) 

回答が15の％^ 


回答が1の場合 


よい例 


い例 



0 








傑故回答の設問の場合、す 
ぺてを使う么逼はありませ 
ん。ただし、回答 I 巧のが 
から入れてくださし、。 


『 SEGAJACKj 

バックナンパお知らせ 




「 SEGAJACK 」 のバックナンバーをご 
希望の方は、1冊250円+送料実き （1 〜 
2冊/270円、3〜4冊/390円、5刪んと 

的0円）でおみけしています。現金書留か 
胃で相当額をお送りくださし、。 
•現金書留……〒156東京都世西谷区松 
原 1- %-28松原片桐屋ビル（紙ミント 
スタッフ 「 SEGAJACK 」 係《希望する 
号と住所、氏を、電話番号を巧記のこと。 

郵便振替 口座番号00190- 0- 

57918も力 PA 者名（株）ミントスタジ 
フ 「 SEGAJACK 」 瞧部？§«通信欄じ希 
望する号と住所、氏名、電話#号を明記 

のこと。 


331%びと言 TEE 

PI 7 ザ•キング•オブ•ファイタース' >ザ•キング•オブ•ファイターズ '96 
P 42 キャプションと CG の内容力竭っていました。 

P ら 9 「ザ•クリブト」のイメージ CG が製版とのミスじより暗くなっていました。 


次号予告 

S ち 13 B 【木) 

特集 ATP まアトラクションガイド 
ァード亲が乍タイり 

そのほか 

アミューズ六ン K テーマノ くーク 
キャラクターグッズ情報 
系が巧一 < r — ドグーム腳 
セガサターンなど 
セガ情報満載でお届けしまず/ 

巧ま変更されることもあります。篮 SEGA 1996 


セガアガジン3月号は 


発巧です0 







’ i 




化 •も常びと訂正巧号 PIS において AMI 研の平并氏のプロフィール中の代表作が間違っていました。平井氏の代表作は、正しくは「ダイナマイト 刑事 J です 0 ご迷惑をおかけいたしました平井巧およ 
び煤}係をの皆棟に謹んでお謀び申し上げるとともじ、ここじ訂正させていたどきます。 




































































































































































NEC インターチャネル株式会社 

干108まま都港区云田 1-4- 28(=田国陪ビル） 
アミューズメントグループユーザーサポートをが (03)5440-0763 
(月〜金堪日:午後1時〜6時） 


4m 


この マークが まをご n にソフトウェア.尸、ートクェ 7 " 
おぶ u ® ぷ巧ぉ[ま.でガヴターンと豆巧巧かあごます 


が GASATURN わよけぷ巧 i でをなむ巧エンターブライせスのな巧てホり. 
SEGASATURMH 巧の巧ぶ巧渡ソフトクエ P 斤なでものとしてその ft 示を♦巧したをのです, 


サターン 


今年を±111で 
ドキドキレちい 




ドキ K キ…、： L キ K キ…、 

こんな音ガ也臓巧 5 聞こえて<ることつて 
ありそラで意外とないちのです。 

NECV ンタ—チでネんはこんな音ガ聞きたい人のためじ 
今ホち、良い作品を生み出す努力を続けます。 

一九九 t 年の NECV ンタ—チヤネルじどラぞ\ご斯待<ださい。 


今年をよろし V お願いいたします 
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1 送 S2 血 1B がな话 3 画；報さが 8 我廊おを冲 谋知て八 Y 々巧もがゴ：吉愛请姑装 

ゴ含渡れ臺二を两三み哀益ま S 24, 一爲苗巧絲03,5642 .81 含 K 艦03,5642‘8348 
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